100% unabhéngig! - Im Test: Frontschweine - wip3out SE
100% PlayStation! Cold Blood - Destruction Derby Raw | 07-2000 Juli

DAS KOMPETENTE MAGAZIN ‘|H|\|H|H

.52 0S
S hw = 6 505fr
Lux mb g 156 LFR
Halien..........ccvenneeenen 8400 Lit
Spanien.........ccccceueees 690 ptas
Belgien............cccece... 156 BFR

Komplettiosung zu Cold Blood (Tell 1) /*

ﬂlleals zu Colin McRae 2.0, FIFA 2000,
WWF Smackdown!, uvm...

GameBuster N.Gen Racing, Alundra 2, Colin McRae 2.0,

Codes lackie Chan Stuntmaster, uvm...
THE
/

FIFA 2001 » Gran Turismo 2000
LoE » Star Wars Star Fighter
Drakan e Onimusha e uvm...

i
a E'
e M e'a I G e a r s o I I I :!"‘
._,I

Spektakulire neue Bilder & Infos!

||y | THE PLAYSTATION

A\

SE— - " sy - -
| 4 5 6 R E
| e | o A
< = ¥ e
PlayStation =
= - - =
Lo "' hy
i
i
&

= - PlayStation
fiir unterwegs!

i, 7 . M

Rabenschwarzer Horror- SIansuck[



Chip & Chap und ihre Freunde miissen in einem atemberaubenden Rennen mit kultigen Fahrzeugen die fehlenden Teile
der Feuerwerks-Maschine einsammeln, um das groe Feuerwerk im Park zu retten. Zeig’ deinen Freunden, wer der Schneliste
am Steuer ist und finde alle Teile der Maschine, um das Feuerwerk zu starten.

+ * 13 coole verschiedene Rennpisten, z.B. Space Mountain, Geisterhaus und Rock 'n’ Roller Coaster
» |3 coole Typen, z.B. Chip und Chap, liminy Cricket und 10 ganz neue Disney-Figuren
* Single- und Multi-Player-Modus - alle Spiele auch mit Split-Screen
* mit Froschzauber, Teetassenminen, Nussraketen und magischen Kréften erhéltst du freie Bahn

* entdecke versteckte Abkiirzungen, verborgene Strecken und geheime Charaktere
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Schlag auf Schlag

Die PlayStation-Maschinerie ist nicht zu stoppen! Kurz nachdem auf der E3-Messe
in Los Angeles endlich die Katze aus dem Sack gelassen wurde in punkto
Veroffentlichungstermine PlayStation2, feuert Sony nun die néchste Rakete ab,
welche uns sogar noch vor der Einfiihrung des heil erwarteten

PlayStation-Nachfolgers trifft.

Das neuve Zauberwort heifit: PSone. Am 8. Juni prasentierte Sony in Japan eine
neve Hille fir die altgediente PlayStation. Die gesamte Konsole wurde auf ein
Drittel ihrer GroBe reduziert und mit formschénen Rundungen versehen. Das
Innenleben hat sich allerdings nicht veréndert und funktioniert noch auf die selbe
Weise wie bereits vor finf Jahren.

Im Frihjahr wird ein zusétzlich aufsteckbarer LCD-Bildschirm in Japan erhdltlich ein, mit
dem der Mobilitat dann eigentlich keine Grenzen mehr gesetzt wéren. Auf eine Batteriequelle
hat Sony letztendlich doch verzichtet, was im Klartext heif}t, dass man die PSone zwar nun
einfacher transportieren kann, jedoch noch immer auf die gute alte Steckdose angewiesen

sein wird. Lediglich fir das Auto soll es in absehbarer Zeit noch einen Stromadapter geben.

Ein weiteres Feature ist die Anschlussmaglichkeit von mobilen Telefonen, womit zumindest im
Land der aufgehenden Sonne ein eigenes Datennetz aufgebaut werden soll. Ob diese
Méglichkeit jedoch auch fiir Deutschland in Frage kommt ist eher unwahrscheinlich, da unser
Mobil-Telefon-Markt véllig anders strukturiert ist.

Die PSone wird noch vor dem 27. Oktober eingefiihrt und definitiv die alte Form der Konsole
ablésen. Auf den Kunden warten also turbulente PlayStation-Zeiten, die sich

hoffentlich auch bald in der jetzigen schwachen Softwarephase bemerkbar machen.

Bis zum Jahresende warten jedoch laut Aussage Sony noch mindestens

200 PlayStation1-Titel in der Pipeline. Wir sind gespannt.

the play Team (sic)
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O Die neue PSone soll ab Herbst noch vor der

PlayStation2 in Europa ausgeliefert werden.

N\ L

o 1l |
S8 7

- 4 o = v

My first
PlayStation

Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI) veréffent-
licht in Japan am 7. Juli eine neue PlayStation, die
nur etwa 1/3 der bisherigen Grofie einnimmt. Fir
diese ,PSone” (Abmessungen: 193 mm x 38 mm x
144 mm, Gewicht: 550 g) wird ab Frihling ein
spezieller TFT LCD-Monitor von SCEI separat ange-
boten werden, um die neue Hardware iiberall hin mit-
nehmen zu kénnen. Dariiber hinaus beabsichtigt SCEI,

© Der LCD-Meonitor soll ab Friihling 2001
separat angeboten werden.

ab Winter ein spezielles Adapterkabel anzubieten, um die gesamte
PlayStation-Familie an Mobiltelefone anschlieBen zu kénnen. Uber ein Netzwerk sol-
len vorerst nur japanische Spieler Infos und Software downloaden genauso wie Daten
untereinander austauschen kénnen. Bis 31.03.2001 sollen laut Herstellerangaben 6

Millionen PSone- und 2 Millionen PlayStation 1-Geréite gefertigt werden.

Deutscher Track & Field 2- Europameister

Rechtliche Mitteilung

Thomas Seyfferth aus Markt-
leugast/Bayern setzte sich in Ko-
namis Track & Field 2-Finale im
schweizerischen Bern souverdn
durch. Mit einem haushohen Ab-
stand zum Zweitplatzierten aus
Skandinavien stand er nach sie-
ben strapaziésen Disziplinen
(Stabhochsprung, Speerwerfen,
100 m-Sprint, 1 km-Zeitfahren,
Hammerwerfen, Speerwerfen und
Gewichtheben) und einem insge-
samt spannenden Verlauf der Ver-
anstaltung letztendlich als stolzer
Europameister fest. In einigen Dis-
ziplinen verbesserte der Finalist
sogar seine personlichen Bestlei-
stungen - natirlich ohne jegliche
Hilfsmittel. Als Belohnung darf der
moderne 11-Kémpfer im kommen-

den Herbst zwei Wochen in Me-

B ) xiko verbringen.

~Obwohl Konami of Europe und der CyPress-Verlag keine Sponso-
ren der Olympischen Spiele in Sydney sind, wurde das Logo der
Olympischen Spiele in der Aprilausgabe des Offiziellen PlaySta-
tion Magazins ohne Erlaubnis abgedruckt. Niemand darf das
olympische Logo nutzen, auBer mit ausdriicklicher Erlaubnis des
IOC. Des Weiteren hatte Konami of Europe keine Erlaubnis des
IOC, eine Reise nach Australien inklusive Eintrittskarten zu den
Olympischen Spielen in Sydney als Preis zu verlosen.

Konami of Europe und der Verlag méchten sich hiermit fiir das
eventuell entstandene Missverstandnis entschuldigen, durch das
der Eindruck erweckt wurde, , International Track & Field” stehe in
Bezug zu den Olympischen Spielen in Sydney.

Aus diesem Grund wurde der Hauptpreis unserer Competition in
eine Reise nach Mexico (1 Woche Rundreise, 1 Woche Aufenthalt
im Robinson-Club Yucatan) gedindert.

Wir méchten uns nochmals entschuldigen und bitten um Versténdnis”.
Konami of Europe / CyPress Verlag

© Thomas Seyfferth
konnte auf dem Event
im schweizerischen
Bern sogar seine per-
sonlichen Bestleistun-
gen verbessern.
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The Trailer

e g Konami veréffentlicht am 10. Juli in Japan eine DVD, die
—_— / den kompletten Trailer von Metal Gear Solid 2 Sons of Li-
gt berty (vgl. PreScreen auf Seite 38-39) beinhaltet, der erst-
mals auf der E3-Messe in Los Angeles gezeigt wurde. Dari-
/ ber hinaus befinden sich auf der DVD eine ,Experience

Tour”, d.h. eine Dokumentation des Trai-

METAL GEAR SOLID 2

METAL EEAB Sﬂllll 2

THE TQMI.ER

lers, sowie RiBzeichnungen von Shin- 4
kawa Hiroshi und eine erste Demo von
Z.O.E. Zone of the Enders (vgl. PreScreen
auf Seite 40-41).

Martin Weidner
-
-

~ 007 Racing

Genre
Spieler
Hersteller

® Kain und
Raziel gehen
=15 getrennte Wege

Rob Dyer, der Président von Eidos Interactive USA, gab in einem In-

Neben Tomorrow Never Dies
hat Electronic Arts bereits ein
weiteres Bond-Spiel in pefto.
L 007 Racing, so der derzeitige
Erhdlich b Arbeitstitel des Projekts, wird in

Rennspiel
1-2
Electronic Arts

noch nicht bekannt

England von Eutechnyx entwickelt und soll sich in thematischer Hin-
sicht an samtlichen Bond-Filmen orientieren, d.h. auch alte Fahr-
zeuge wie Bonds Aston Martin werden darin zu finden sein.

terview zu verstehen, dass die beiden Protagonisten von Legacy of
Kain Soul Reaver, Kain und Raziel, jeweils ein eigenes Spiel bekom-
men werden. Wie Legacy of Kain sollen beide Projekte als Action-Ad-

venture konzipiert werden. Offiziell angekiindigt wurde bislang je-
doch nur Llegacy of Kain Soul Reaver Il fir die PlayStation2.

QO Neben Soul Reaver Il arbei-
tet Crystal Dynamics an einem

weiteren Titel der Legacy of Kain-
Saga mit Raziel in der Hauptrolle.

Festplatte und Maus
fiir die PS2

Sony Computer Entertainment Inc. gab am 8. Juni bekannt, ab Win-
ter eine Festplatte fir die japanische PlayStation2 auszuliefern.
Sony beabsichtigt, iber ein Netzwerk zusétzliche Spieldaten wie
Extrastrecken fiir Rennspiele, neve Charaktere in Rollenspielen oder
Ligen fiir Sportspiele anzubieten. Das PAL-Modell beinhaltet, wie be-
reits angekindigt, fir diese 3.5" Festplatte einen Erweiterungs-
schacht. Eine PlayStation2-Maus, die an den USB-Port angeschlos-
/- sen wird, befindet sich bei SCEI ebenfalls in Planung.

¥ | otus Challenge

(= I =¥=] Virgin Interactive erwirbt von dem Automobilhersteller Lotus die Lizenzrechte
an einem ersten Titel fir die PlayStation2. Lotus Challenge, das von Kuju Enter-
tainment entwickelt wird, soll Anfang 2001 erscheinen. Zu den bisherigen Ti-
teln von Kuju fir die PlayStation1 zéhlen Eagle One Harrier Attack, Tank Racer
und Xenocracy.
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Sony Playstation

Playstation kpl. + Dual Shock kpl.di DM 239,00
Controlpad Dual Shock farbig kpl.dt DM 59,95
Gamebuster CDX 5er - 9er kpl.dt DM 89,95
Leerhille 1/2 CD's, schwarz, stabil DM 2,00
Losungshefte f. PSX-Spiele, ab kpl.diDM 9,95

Nick Connor, der unehrenhaft [ Action-Adventure
aus der Armee entlassen wor- [T SR
k den ist, findet auf der Raumsto- BRI Interpla

fion Forseti iberraschend kei- IEGOLAE] Digital Mayhem

' nen Menschen vor, sondern
eine auBerirdische Rasse, die sich der Station bemdchtigt hat. Run Like
Hell bezieht sich auf die néichsten sieben Tage im Leben von Connor. Je-

der Tag soll einem Kapitel des Spiels entspre-

chen. Lance Henrikson, Clancy Brown und Cree Memory Cards ;g Béocks. farbig di DM 19,95

Summer werden dem Spiel ihre Stimmen leihen. mgggg:gg 1-2& B%gﬁ;‘s' i ggm %ggg
. ) X-Ploder CDX 9000 kpl.di DM 69,95

Alundra 2 kpl.dt DM 59,95

Armorines in Project Swarm

Erhiltlich ab Friihling 2001

Baldur's Gate dt DM 84,95
Ballistic o diDM 49,00
Beatmania + DJ-Controller kpl.dt DM 109,95
Bishi Bishi Special* diDM 79,95

Bundesliga Stars 2000 Classic kpl.dt DM 29,00
Bundesliga Stars 2001 * kpl.dt DM 89,95
Caesar’s Palace 2000 ditDM 89,95
Catan - Die erste Insel kpl.dt DM 49,00
Colin McRae Rally 2 kpl.dt DM 84,95
Crisis Beat diDM 89,95
Disney World Mag. Racing  kpl.dt DM 89,95
Dracula = diDM 79,95
Ducati* diDM 89,95
Dukes of Hazard Racing di DM 59,95
Earthworm Jim 3D* diDM 84,95
Euro 2000 kpl.dt DM 89,95
F 12000 kpl.dt DM 89,95
Final Fantasy VIl kpl.di DM 89,95
Front Mission 3* diDM 89,95
Frontschweine kpl.dt DM 79,95
Galerians dit DM 89,95

— Geki : 69,9
No One Lives Forever e I e

HBO Boxing After Dark* diDM 89,95
Genre IRl Neben Aliens Colonial Marines (2001), das bei Hogs of War kpl.di DM 89,95
Spieler Rl Ciil  dem Middleware-Entwickler Check Six Studios ent-

Jackie Chan kpl.dt DM 59,95
J. McGrath Supercross 2000 kpl.di DM 89,95

Hersteller [IOYNTEENITE  steht, hat Fox Interactive noch einen weiteren Play- kﬂegt;:tﬂd OGfL;gciSniﬁ . g} Bm gg.gg
. . ¥ . - - iC: H
Entwickler LEITIM  Station2-Titel in der Mache. In No One Lives Fore- MS{;,EZC" 20 & i kpl.dt DM 5995

Erhaltlich ab 2001 inft ihr in di iy Messiah* diDM 89,95

ver (2001) schlipft ihr in f;he Rolle der Geheim Misiivonit, of Tona Lo~ kpiatOM 8995
agentin Cate Archer, verkérpert von dem Model Music 2000 kpl.di DM 49,00
Mitzi Martin, die es u.a. auf Motorradern und

NBA in the Zone 2000 ditDM 89,95
; . . Need for Speed 3 kpl.dt DM 29,00
Schneemobilen mit korrupten Agenten aufnimmt. 3 B

Need for Speed Porsche kpl.di DM 89,95

i H i o Nightmare Creatures 2* diDM 79,95

No Om? Lives Forever soll ganz im Stile der Spio peapanion C12 Siom 898
nagethriller aus den 60er Jahren gehalten werden Plane Crazy* diDM 89,95
H i Planet of the Apes* kpl.dt DM 89,95

UI:\d sich blspw. auf einem gesunkenen-Fruchie-r und Premier Manager 2000 KDLl DM 7992
einer russischen RaketenabschuBBbasis abspielen. Resident Evil 3 Nemises kpl.dt DM 99,00

Die Entwickler von Monolith stellen 15 Ein-Spieler- Road Rash Jallbreak

Silent Bomber dtDM 89,95

und 10 Multi Player-level in Aussicht. Sno-x* di DM 89,95

Star Ocean - Second Story kpl.dt DM 59,95

Suikoden 2 diDM 79,95

Sydney 2000* . kpl.diDM 89,95

Syphon Filter 2 kpl.dt DM 89,95

Tenchu 2 diDM 89,95

Test Drive 6 diDM 79,95

Theme Park kpl.dt DM 49,95

The Nomad Soul - Omikron diDM 89,95

Tombi 2 kpl.dt DM 59,95

© Zu den Schauplétzen zdhlen ein Touring Car 2 Platin kpl.dt DM 49,00
Basar in Marokko, Deutschland, die Tv"LEe lr!"”]bﬂg ) I?esft of kpl.df DM 2388
fronz&sisc:hen A|peq, t-zin gesu!'nkener Va;rcynt 510::’;? . kpl‘g: Bm gq:qs
Frachter in der Karibik und eine ge- Vampire Hunter dtDM 8995
heime russische Raumstation. Vandal Hearts 2* dtDM 79,95
Vanishing Point* dt DM 89,95

World Championship Snooker ditDM 79,95

Worms Super Platin kpl.ct DM 29,00

Neben Street Lethal und Gun- lhre Vort

li hat Ackivisi iHow . TOP -PREISE )
slinger-halt-Achvision -mir Lr Original deutsche Versionen
phen noch ein weiteres Play- Versandkosten NN DM 6,40
Station2-Projekt in petto. In der Versandkosten bei zwei Spielen DM 4,00

le d itelheld di Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen

Rolle des Titelhelden dieser Inklusive Garantie, Schnellservice,
Anime-Umsetzung versucht ihr Sicherheitsverpackung

: : I " Kostenlose Gesamtpreislisten
hu_er, von einer geheimnisum ~ Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
witterten Insel zu entkommen. Vorbestellungen fiir *Neuheiten werden
Drei unterschiedliche Storyli- bevorzugt ausgeliefert
nes mit jeweils neven Aufga- Bestellungen am Wochenende per Fax und

Anrufbeantworter moglich

ben warten auf den Spneler. Wir fiihren alle deutschen Spiele aller Hersteller

Orphen wird von Shade ent- ab Lager
| ?‘;::Ci(éh' d'f ay SFUI' das RP? Lieferung erfolgtiperrPost—Nachnahme
TR i i e Granstream Saga verant- Besondere Besti fiir I iele auf Anf
© Fir die Zwischensequenzen setzen O Im Verlauf des Spiels kann man auf ilber 50 Waffen g ™ o TN e e e e

die Entwickler auf Anime-Material.  und Zauberspriiche zuriickgreifen. wortlich waren, it b S L T
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WAS KOVIMT W

Was bringt die Zukunft? Hier erfahrt auf einen Blick, welche brandheiBen Titel noch
in diesem Jahr erscheinen sollen. Wie ihr wisst, kann sich der eine oder andere
Termin verschiehen, deshalb sind alle Angahen ohne Gewbhr.

Juli August

Titel Hersteller Genre Plattform  Vor. Release Titel Hersteller Genre Plattform  Vor. Release

Army Men: Asterix -

Operation Meltdown  Infogrames Action PSX Juli Streit um Gallien Infogrames  Action-Adventure  PSX 30. August

Bishi Bashi Special Konami Spielsammlung PSX Juli Bundesliga Stars 2001 EA Sportspiel PSX 10. August

Cold Blood * SCEE Action-Adventure  PSX 12. Juli Championship Motocross 2001 :

DSE featuring Hit'l‘(y Carmichael  THQ@ Rennspiel PSX  Mitte August

All Star Tennis 2000 Ubi Soft Sportspiel PSX Juli Die Schlimpfe Infogrames  Action-Adventure  PSX 30. August

Front Mission 3 Squaresoft Strategiespiel PSX 05. Juli DSF Surf Riders Ubi Soft Sportspiel PSX August

Infestation Ubi Soft Action PSX Juli ECW Anarchy Rules Acclaim Sportspiel PSX  Anfang August

MoHo Take 2 Int. Action PSX Mitte Juli Grind Session SCEE Skateboarding PSX 23. August

Magical Drop Virgin Int. - PSX Juli Harvest Moon: '

Mortal Kombat Back to Nature Crave Ent.  Wirtschoftssimulation  PSX August

Special Forces Konami Beat’em up PSX Juli Jeremy McGrath

Nightmare Creatures Il Konami  Action-Adventure  PSX Juli Supercross 2000 Acclaim Rennspiel PSX Mitte August

Pool Academy Ubi Soft Sportspiel PSX Jili :;:: SAW Acclaim Rennspiel PSX  Ende August

+ £ ¢ orts:
::3;:9; Thon S :::::jmn: R:;:nls?ei ::: j::: T.J. I.n\rin’s Ultimate BMX ~ THQ Sportspiel PSX Ende August
Su Virain Int Adi PSX Il Parasite Eve 2 Squaresoft  Action-Adventure PSX 25. Avgust
perman irgin Int. ction b

Toiniok Wekas Brsthass Planet of the Apes EA Action-Adventure ~ PSX 10. August
Virgin Int. Action PSX Tkt Sydney 2000 Eidos Int. Sportspiel PSX 18. August

WipEout Terracon SCEE Shooter PSX 30. August

Spedial Edition SCEE Rennspiel PSX 12, Juli Vanishing Point Acclaim Rennspiel PSX  Mitte August

Vib Ribbon SCEE Geschicklichkeit PSX 02. August

Driver 2 (PSX) - Infogrames

PS-strotzende Muscle Cars, ein weitlaufiges und vollkommen frei

September
Titel Hersteller Genre Plattform  Vor. Release

befahrbares Straflennetz, zwielichtige Gestalten und ein Job, bei Alien - Die Wiedergeburt ~ EA First-Person-Shooter  PSX  21. September
e - Beach Volleyball Infogrames Sportspiel PSX  20. September
dem der Kampf fir Recht und Ordnung &uBerst seltsame Formen P
annimmt - das ist die Welt von Driver. Das Prequel wurde trotz sei- Superbike Racing THO Rennspiel PSX September
nes verzogerten Releases zum Verkaufsschlager des leizten Jahres. Duke Nukem:
In Driver 2 schliipft ihr erneut in die Rolle des Undercoverpolizisten . | Planet of the Babes  Infogrames Shithee PSX 8. September
Tanner, der diesmal zusammen mit seinem Partner Tobias Jones in Earthworm Jim 3 Virgin Int. Jomp’n '?"" PsX September
den Stédten Las Vegas, Havanna, Chicago und Rio de Janerio auf f:';r;“fm scui:'e' L.eg:? v"lgim l"“' sPnnsP.'ell ::: :eptem:er
Verbrecherjagd geht. Ein ganz besonderes Feature stellt die Car-  Ricing Shampiacp i oat Hnstrpie s
. . : ’ : 3 Flintstones Ubi Soft Funracer PSX September
Switch Funktion dar. Man ist nun nicht mehr an seinen Einsatzwa- HBO Boxing After Dark  Acclaim Sportspiel PSX  Ende September
gen gebunden, sondern kann, &hnlich wie bei GTA, sein Fahrzeug Hydro Sport Racing ~ Hasbro Int. Rennspiel PSX  Anfang September E
nach Lust und Laune wechseln. * | Inspector Gadget Ubi Soft Action PSX September
Koudelka Infogrames  Action-Adventure ~ PSX 22 September
MTV Sports: Skateboarding .
featuring Andy MacDonald  THQ Sportspiel PSX September
Rayman 2 Ubi Soft Jump’n Run PSX September
Reel Fishing 2 Crave Ent. Sportspiel PSX September
Sheep! Empire Int. Shear’em up PSX 3. Quartal
Sno-Cross
Chompionship Radng ~ Crave Ent. Rennspiel PSX September
Star Trek: Invasion Activision Shooter PSX 3. Quartal
Strider 2 Virgin Int. Action PSX September
Techno Mage Inofgrames Rollenspiel PSX September
Titan A.E. EA Action-Adventure  PSX  07. September
Wacky Races Infogrames Funracer PSX  13. September
World’s Scariest
Police Chase EA Rennspiel PSX  07. September
B T e e SO S |




PLAY - JUIS O

PlayNew

ANN...??

Nightmare Creatures Il (PSX -
Konami of Europe

Bereits vor zwei Ausgaben présentierten wir euch den Test zu Konamis diisterem
Action-Adventure Nightmare Creatures Il. Im nachsten Monat ist es endlich so-
weit: Herbert Wallace wird auf die unbescholtene PlayStation-Gemeinde losge-
lassen. Das von Schmerzen und seelischen Qualen geplagte Mitglied eines ge-
heimen Zirkels hat nur ein Ziel: Es muss den Nekromanten Adam Crowley und
seine verblendete Hecate-Bruderschaft um jeden Preis aufhalten. Das franzésische
Entwicklerteam von Kalisto hat mit Nightmare Creatures Il ganze Arbeit geleistet.
Eine fantastische Optik und eine filmreife Soundkulisse sorgen fir das richtige
Gruselambiente. Empfindliche Méagen sollten dennoch mit Vorsicht an den Titel
herausgehen, da mit spritzenden, flieBenden und tropfenden Kérperflissigkeiten
beim besten Willen nicht gegeizt wird.

Oktober
Titel Hersteller Plattform  Vor. Release
Batman Vehicle Adventure Ubi Soft Rennspiel _ PSX Oktober
Bugs & Toz Infogrames Jump'n Run PSX Oktober
Driver 2 Infogrames Rennspiel PSX Oktober
FIFA 2001 EA Sportspiel PsS2 Oktober
Final Fantasy IX Squaresoft Rollenspiel PSX  Ende Oktober
Gradivs 3 & 4 Konami Shooter Ps2 Oktober November
International Track & Field Konami Sportspiel Ps2 Oktober Titel Hersteller Genre Plattform  Vor. Release
Mike Tyson Boxing Codemosters Sportspiel PSX Oktober Alonein the Dark IV~ Infogrames  Action-Adventure  PSX November
Oni Take 2 Int. Action P52 Oktober Billabong Pro Surfer Hasbro Int. Sportspiel PSX  Mitte November
Silent Scope Konami Shooter PS2 Oktober Bomberman Virgin Int. Action PS2 November
Run Like Hell Virgin Int. . Action-Adventure  PS2 Oktober Die Mumie - Action-Adventure  PSX Novembee
UEFA Soccer 2001 Infogrames Sportspiel PSX Oktober Dino Crisis 2 Virgin Int.  Action-Adventure  PSX November
X-Men: Mutant Academy Activision Beat’em up PSX  Ende Oktober Disney’s Dinosaur Ui Soft Action PSX November
Donald Duck Quack Attack Ubi Soft Jump'n Run PSX November
Evil Dead:
e e e ——— Hail to the King THQ Action-Adventure  PSX November
ESL Classic Squads Virgin Int. Sportspiel Ps2 November
Cold Blaod [pSXJ - SCEE Evolva Virigin Int. Strategiespiel PS2 November
Wer glgubf, fiass Co!d B|oof:i ein reinrassiger Ac.tior?nknalier son- ::::::’;::: 2 A;:::::n SF::E:QI :g; ::::::::
dersgleichen ist, hat sich getduscht. Zwar finden sich in dem Spiel MV Sports: Pure Ride  THQ Soaiconl PSX T
zahlreiche Actionelemente wieder, jedoch griffen die Entwickler, Mud, Sweat and Gears ~ Virgin Int. . Ps? November
deren Feder beispielsweise Baphomets Fluch entsprungen ist, in er- Power Rangers:
ster Linie auf altbewdhrte Adventurekost zuriick. Der Held von Cold Lightspeed Rescue THa Action PsX November
Blood ist der britische Geheimagent John Cord. Gefangen in einem ReVot2 Acciim Remnsplel Ps2 November
. i ; Rugrats in Paris -
wirren Komplott misst ihr nach Art von James Bond versuchen, die The Movie THG Genre-Mix PSX Noveiber
Welt zu reften. Fiese Agenten, todbringende Atomwaffen und Scooby-Dool:
miese Verrater gehéren ebenso zum Spiel wie Hightechausri- Classic Creep Capers THQ Adventure PSX November
stung und schéne Fraven. Mehr Informationen zu Cold Blood Spiderman Adtivision S?“’f”l'iEI PSX_ Mitte November
Fndetihr im TestScraen aut Seie 90107 Street Fighter EX 3 Plus  Virgin Int. Beat’em up Ps2 November
Summoner THQ Rollenspiel PS2 November
Tenchu 2 Adivision  Action-Adventure  PSX  Anfang November
The Grinch Stole Christmas Konami Action-Adventure  PSX November
The Road fo El Dorado  Ubi Soft Adventure PSX November
Tony Hawks
Pro Skater 2 Activision Sportspiel PSX  Mitte November
Ultimate Fighting ’
Chumpionsltilip Crave Ent. Sportspiel PSX November
V.ILP. Ubi Soft Action PSX November
Woody Woodpecker Racing Konami Funracer PSX November

ezember

Titel Hersteller Genre Plattform  Vor. Release

Age of Empires Il:

The Age of Kings Konami Strategiespiel Ps2 4. Quartal

Disney’s Dinosaur Ui Soft Action Ps2 4. Quartal
* Donald Duck Quack Attack Ubi Soft Jump'n Run Ps2 4. Quartal

Evil Twin Ui Soft Adventure PS2 4. Quartal

F1 Racing Championship ~ Ubi Soft Rennspiel Ps2 4. Quartal

Fusion GT Crave Ent. Rennspiel PS2 Ende 2000

Kengo Crave Ent.  Action-Adventure  PS2 Ende 2000

Rayman 2 Revolution . Ubi Soft Jump’n Run PS2 4. Quartal
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9 Genre Action-Adventure

Neben Freddy Kriiger und Michael Meyers gehirt der Name ,,Ash* schon lingst in die

PlayCovenr
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Hall of Fame der Horrorfilmstars. Bruce Campbell verkdrperte den leicht trotteligen

www.thg.com

‘ Entwickler Heavy Iron Studios
Erhéltlich ab November

O Diese Briicke diirfte speziell den Fans

ein Begriff sein.

Necronomicon ex Mortis

So lautet die genave Bezeichnung des Buch des Todes, um
das sich dlle drei Filme drehen, die Gbrigens von keinem :
anderen als Alimeister Sam Raimi in Szene gesetzt wurden.
In dem aus Menschenhaut gebundenen und in Blut
geschriebenem Walzer befinden sich unter anderem zahl-
reiche Beschwirungsformeln, welche sobald sie laut vorge-
lesen werden, fiese Démonen entfesseln, die ohne Zégern :
mit ihrem bitterb&sen Spiel beginnen.

Bevor sich jetzt allerdings sofort die Moralapostel-Finger
heben, sei an dieser Stelle von vornherein etwas wichtiges
bemerkt: Obwohl reichlich rote Sauce und Schockmomente
in den Streifen nicht zu kurz kommen, nehmen sich die Fil-
me bei Leibe nicht ernst. Es handelt sich vielmehr um einen :
mit schwarzem Humor gespickten Slapstick, der letztend-
lich firr den Kultstatus der Hauptfigur Ashley J. ,Ash” Wil-
liams Gberhaupt verantwortlich ist. Gerade Armee der Fin- :
sternis (der letzte Teil der Trilogie) beansprucht die Lach- :
muskeln in fast schon unmenschlicher Weise. '

© Ash wird mit Originalstimme von
Bruce Campbell sprechen.

Helden wider Willen in bis dato drei Filmen.

Ganz im Gegensatz zu seinen Schlitzerkollegen ist Ash
allerdings nicht der Bosewicht mit dem langen Messer.
Nein, er ist der Held mit der Kettensiige im Kampf gegen
eine abscheuliche Dimonenbrut.

. Acht Jahre spiter
. Der amerikanische Publisher THQ sorgt nun fir eine ada-

quate Videospielumsetzung der Horrorklassiker und ver-

i pflichtete fir die Entwicklung die Heavy Iron Studios, wel-

che sich aus einem Grof3teil der Programmierer und Grafi-

. ker der leider geschlossenen Squaresoft-Filiale in Los
: Ange|es zusammensetzen. Fir das technische Know-how

ist also bestens gesorgt. Schon vor einiger Zeit geisterte der

¢ Titel durch die Presse unter dem Namen: Ashes 2 Ashes -
¢ der endggltige Titel wird jedoch nun Evil Dead: Hail to the

King heifen.

. Die Geschichte des Spiels kniipft an die Story des letzten
¢ Kinofilms an. Nach acht Jahren kehrt Ash wieder in Wal-

der zuriick, von denen das urspriingliche Bése ausging, um
den ,Deadites” - so der Name der Damonen, endgiiltig
den Garaus zu machen und natiirlich das beriichtigte Buch
zv finden.

Das Intro zeigt Ash, der extrem von Alptrédumen geplagt

¢ wird. Das Necronomicon will ihm nicht aus dem Kopf

O Die Deadites ziehen gegen Ash’s Motorsdge meist
den kiirzeren.

Sven Liebold
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" O Die aus Armee der Finsternis
U/ bekannten Skelette sorgen mit
ihren Aktionen fiir einige
Lacher.

O Alle Animationen
sind reine Handarbeit
und keine Motion-Cap-
ture-Aufnahmen.

O Die Kameraperspektiven wurden echten

Mﬂ

O Angriff der Fliegendn Totenschadel!

gehen. Angetrieben von dem Gedanken,
endlich das Buch zu zerstéren, macht er
sich mit seiner neuen Freundin Jenny auf
den Weg zu der Hitte, wo alles Bdse
begann. In den merkwiirdigerweise immer
noch bewohnt wirkenden Zimmern herrscht
eine beklemmende Atmosphére. Und nur
wenig spifer krachen auch schon die ersten
Deadites durch die Fenster, bzw. durch die
Bodendielen. Das Unheil nimmt seinen Lauf.

Polygon-Démonen

Im Stil der Resident-Evil-Reihe werdet ihr
Ash durch vorgerenderte Hintergriinde
stevern - mit dem Unterschied allerdings,
dass die Entwickler besonders viel Wert auf
Detailtreve legen werden. Erstmalig werden
die Backgrounds in 24-bit Farbfiefe darge-
stellt werden und dariiber hinaus auch noch
animiert Beispielsweise werden
gespenstisch anmutende Vorhdnge im

sein.

Wind tanzen oder sich Uberraschende

Schattenwesen an den Wanden abzeich-
nen. Um eine méglichst authentische
Atmosphére zu gewdhrleisten, arbeiten die
Erfinderképfe der Serie Sam Raimi, Robert
Tapert und Bruce Campbell selbst fleiB3ig an
dem Projekt mit.

Zu Beginn werdet ihr hauptsdchlich in der
bekannten Hiitte umherirren, aber im spdte-
ren Verlauf fihrt euch der Weg hinaus in
den Wald und an viele andere Ortlichkei-
ten, die speziell fir das Spiel entwickelt
worden sind und nichts mit den Kinofilmen
zu tun haben. So wird man sogar Zeitreisen
unternehmen miissen, da Ashs Freundin im
Laufe des Games gekidnappt wird.

Gespaltene Persénlichkeit

Neben den zahlreichen Démonen und son-
stigen Untoten wird es Ash mit einerh ganz
besonderen Oberbésewicht zu tun bekom-
men. Néamlich sich selbst! Besessen von
einer fremden Macht wird sich unser Held

O Neben den original Filmmonstern wird es

Horrorstreifen nachempfunden. noch zusitzliche Neukreationen geben.
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: o & ' ‘ Nl it bringen. McFarlane Toys ist beson- . =
) ‘\%‘R\‘:\R\ ‘HQ"\!;;“: 4 ders bekannt fir seine atemberau- Ar'my O
B bende Detailverliebtheit. Die Figur Darkness
- e wird in der dritten Serie der Movie
hecid 4 & i Maniacs enthalten sein.

©O Mit Projektilwaffen hélt man die Deadites auf

© Einige Szenen sind nichts
fiir schwache Gemiiter.

mit seiner eigenen bésen Hélfte herumér-
gern missen.

Das Spielgeschehen findet, wie bereits
erwdihnt, aus der 3rd-Person-Perspektive
vor statischen Hintergriinden statt. Aller-
dings wird es auch einige Szenen geben, in

denen sich die Kamera auch bewegen :
wird, um beispielsweise bestimmte Einstel-

lungen zu dramatisieren. Dank der engen

Zusammenarbeit mit Kult-Regisseur Sam :

Raimi wird jede Kameraeinstellung dra-
stisch an typische Horrorfilmszenen erin-

AR

O Besessene Farmer gehdren noch zu
den schwiicheren Gegnern.

RPlayCover
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Ash - Actionfigur
Angeblich soll Comic-Guru Todd McFarla-
ne nach Armee der Finsternis aus dem
Fernsehsessel gesprungen sein und
voller Begeisterung beschlossen
haben, von unserem Kettenséigen- |

held eine Actionfigur herauszu-

SN

Distanz.

O Der Schattenwurf wird sich dynamisch

O Nahezu jede Einstellung ist
nach den vorhandenen Lichtquellen richten.

gespickt mit Details.

gleichem Mafle vellig durchgeknallt
komisch.

Natiirlich wird sich das Spielprinzip nicht
lediglich auf das Meucheln von Monstern
beschréinken. Zum einen wird sich der
gesamte Verlauf an einer nicht linearen
Storyline orientieren, was dem Wieder-
spielfaktor enorm zugute kommt. Auf der
. anderen Seite sind die Entwickler stolz auf
ihr ausgekliigeltes Rétselsystem, welches
i stark auf das Erkunden der Umgebung auf-

baven wird.

nern. AuBBerdem werden einzelne Spielab- :

schnitte mit optisch hochkarétigen Videose-
quenzen verbunden sein, um die Handlung
gekonnt weiterzufiihren.
s is my Boomstick!
‘Seiten des Gameplays wird es um eini-
s actionreicher als in Resident Evil zuge-
hen. Ash ist ausgeriistet mit einer abgesdg-
ten Schrotflinte, Axten, Messern und - nicht

zu vergessen - die berihmte Kettensdge,

welche fix auf seinen rechten Armstumpf
montiert ist. Ein Upgrade-System sorgt wei-
terhin fir Abwechslung, da die Waffen

einerseits in ihrer Wirkung verstérkt werden
und obendrein noch mit zusétzlichen Funk-

tionen ausgestattet werden.
Obwohl es im Spiel auch Schusswaffen
geben wird, liegt der

onskiinstler werden hier fir viele witzige
Ash-typische Szenen sorgen. Besonders mit

den aus Armee der Finsternis bekannten '

Skelettkriegern wird es viele spaflige Sze-
nen geben. Man erkennt deutlich, dass die

typische Evil Dead-Schiene auch im Video- :

spiel beibehalten wird: schockierend und in

Schwerpunkt
hauptséchlich im Nahkampf. Die Animati- :

Die Mischung macht’s

Das ausgiebige Probespielen einer sehr

frihen Version lief3 vor allem eines erken-

nen: Die Entwickler sind weit davon ent-
- fernt, ,nur” mal wieder eine Lizenz zu ver-
wursten. Das Evil Dead Universum diente
lediglich als Grundstein fir neve kreative
Anséitze. Sozusagen wird die Monster-Gal-
lery zwar viele aus den Zelluloidstreifen
bekannte Wesen beinhalten, jedoch ebenso
mit einer Vielzahl an Neukreationen auf-
warten kénnen. Fiir den guten Ton sorgt
ibrigens Bruce Campbell selbst, denn er
bernimmt wieder die Rolle von Ash, wenn
auch diesmal nur mit seiner Stimme. Mit
- seinen markigen Spriichen wird er chne
Zweifel der Spielatmosphére den finalen
Schliff verpassen.
Ob es THQ gelingen wird, auch fir die
deutsche Version die entsprechende Syn-
chronstimme zu finden, steht allerdings
noch in den Sternen. Sicher ist jedoch, dass |
nur eine entschdrfte Version des Horrorkla-
mauks im November in den Verkaufsrega-
len zu finden sein wird.

%% %% — Hervorragend

Wenn die Schapfer der Filmreihe selbst Hand anlegen, kann eigentlich
nichts mehr schief gehen.
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Uber 62.000 Besucher zog
es innerhalb von drei
Tagen auf die
electronic
entertaiment expo
(E3) in Los Angeles.
430 Aussteller
prasentierten dort
auf iiber 550.000
Quadratmentern

ihr Line-up fiir das Jahr 2000
und dariiber hinaus. Nach
dem Last Minute-Messebe-
_richt in der letzten play
reichen wir an dieser Stelle
noch einige wichtige
Neuigkeiten nach.

~Electron1c Entertainment Expo 2000 +++ Electronlc Entertainme




Martin Weidner

O Psygnosis’ Muppet Monster
Adventure wurde iiberraschender-
weise am Stand von Midway
Games vorgestellt.

Sony Computer Entertainment

SpemalScr*een ‘ =
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My first PlayStation!

Im Rahmen der Pressekonferenz, die Sony
Computer Entertainment America (SCEA) im

Vorfeld der E3-Messe abhielt, kiindigte Kaz -

Hirai, der Prasident und CEO von SCEA, fur

den westlichen Markt eine Expansion Bay !

fir ein 3,5” Festplattenlaufwerk und Netz-

werkerweiterungen, wie z.B. einen Ethernet-
Adapter, an, die laut Hirai ,die Revolution

im Breitbandbereich einlduten werden”.

Zudem wurde die Abspielméglichkeit fir
DVD Videos in die Hardware integriert. :
Eine Memory Card wird nun nicht mehr :

benétigt. Ein DualShock2 Controller befin-
det sich natiirlich nach wie vor in der Box.
Andrew House, seines Zeichens Vice Presi-
dent of Morkehng, stellte dartber hinaus
«einige interessante optische Anderungen
an der PlayStation-Konsole” in Erwéigung,
um die wachsende Zielgruppe der unter 12-

Jahrigen noch besser ansprechen zu kén-
nen. Phil Harrison, Vice President of Third :
Party Relations and R&D, ging fir die erste -

Phase (26.10.2000-31.12.2000) von 51
PlayStation2-Titeln aus. 56 weitere Titel sol-
len bis Ende Mérz 2001 verdtfentlicht wer-
den. Was den DVD Video-Treiber betrifft,
sollen Upgrades per CD méglich sein,
um ,zukiinftige Anwendungsbe-
reiche zu ermdglichen”. Phil
Harrison hielt es zudem fiir
denkbar, da3  PlayStati-
on2-User in Japan sber
einen Server gegen

: Gebiihr Zugriff auf den Back Catalogue der
- PlayStation1 erhalten.
In Europa soll die PlayStation2 am 27.
Oktober 2000 auf den Markt kommen. Zu
- welchem Preis die neue Hardware bei uns
erscheinen wird, lief} Sony auf der E3-Mes-
. se aber noch offen. ,Fir den Zeitraum der
- europdisghen Markteinfihrung” plant Seny
. selbst folgende Titel: Ridge Racer V, Formel
¢ Eins 2000, FuBball Live 2, Fantavision, Tek-
- ken Tag Tournament und Gran Turismo
2000.
Nachdem Midway Games die Versffentli-
chungsrechte an acht Psygnosis-Titeln fir
den amerikanischen Markt erworben hatte,
- war es eigentlich nicht weiter verwunderlich,
daf} Monster Adventure (Oktober), nach
- Traveller's Tales’ RaceMania bereits der
- zweite Muppets-Titel fiir die PlayStation, am
© Stand von Midway gezeigt wurde. ,Auf
Muppet Monster Adventure sind wir beson-
ders stolz (...)", so Jim Henson Interactives
General Manager Craig Allen, ,(...) und
dies nicht blofB3, weil es das erste Plattform-
Spiel rund um die Muppets darstellt, son-
dern auch, weil eine Reihe never Figuren
erstmals in einem Videospiel debitieren.”.
Im Mittelpunkt der Geschichte steht dies-
mal Kermits Neffe Robin, der sei-
nen Onkel und die anderen
Muppets u.a. in der Gestalt
eines Werwolfs und einer
Fledermaus befreien muss.
Entwickelt wird Muppet
Monster  Adventure im
Auftrag von Psygnosis und
Jim Henson Interactive von
Magenta.

+++ Flectr
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Midway Games_

Are you read
2 runynble‘.-' X

Unter dem Label ,Midway Sports Asylum”

sollen zunéchst die 2001-Edition der NFL
Blitz-Reihe fir die PlayStation] und Ready
2 Rumble Boxing Round 2 fir beide |
PlayStations  versffentlicht werden.

Ready 2 Rumble Boxing Round 2 : OO Legion Legend of Excalibur

wird neben iberarbeiteten Versio-

samt 12 neuven Figuren aufwarten,
darunter Shaquille O'Neal und Mi-
chael Jackson als ,Celebrity Boxers”,

sowie mit einem neuen Practice-

¢ Entertainment Expo 2000 +++ Electronic Entertainme

sich ebenfalls im Gesprach.
Fiir die PlayStation2 kindigte
der amerikanische Publisher
insgesamt sieben Titel an -
neben Coin-op-Adapticnen
der 3-on-3 Dunking-Action
NBA Hoopz (Januar), Gauntlet

©O CART Fury (Automaten-Screenshot)

Neben den ersten Ankiindigungen fur die
PlayStation2 sorgte vor allen Dingen die
Bekanntgabe einer eigenen Division fur
arcadeorientierte Sportspiele fir Aufsehen. :

nen der aus dem Vorg{:ingeri
bekannten Charaktere mit insge-
. Dark Legacy (Mdrz) mit jeweils vier neuen

- Thunder (2001) und CART Fury (2001) mit

und Tournament Mode. Ein Ready
2 Rumble Wrestling-Titel befindet

¢ (November), Spy Hunter (Anfang 2001)
“ und das Strategieepos Legion Legend of

- von Midway Games bei 7 Studios entsteht. S
7 Studios wurde im April 1999 von Erik
. Yeo, dem lead Designer von Command &

© son, einem ehemaligen Producer von West-
- wood, ins Leben gerufen. Fiir die Play-
- Station] stellle Midway Games
- erneut
. Special Forces (Juni) vor,

- das, wie bereits Alien

- Die Wiedergeburt, ein

. Uber sich ergehen las-
sen mufdte.

Charakteren und Schauplétzen, Off Road

Michael Andretti, Christian Fittipaldi, Jimmy
Vasser und Juan Montoya, die Eigenent-

wicklungen Ready 2 Rumble Boxing Round 2

Excalibur (Sommer 2001), das im Auftrag 2 R

Conquer und Tiberian Sun, und Lewis Peter-

Mortal Kombat

(2] Gaunﬂe¢ Dark Legacy
(Automaten-Screenshot)

QO Off Road Thunder

komplettes Facelifting R Eeiah

© CART Fury (Automaten-Screenshot] O Off Road Thunder (Automaten-Screenshot)
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Unser Service:

e Hochqualifizierter Beratungskatalog fiir
Spielsiichtige durch kompetente Recherche

e Lieferung frei Haus

e durch jahrelange Selbsterfahrung erstklassig
ausgebildetes Personal

* 10% Kostenersparnis gegeniiber Einzelkauf von
Einzelberater

¢ Riickfallquote nahe null Prozent

¢ 16-Seiten Sonderteil: Tipps und Tricks fiir
besonders schwere Fille

e play - Die Sucht fiir die Sucht!

(TET B ET- Y
Falsches Spiel gekauft?
Richtiges Spiel gekauft, aber Du
| kommst nicht weiter?

- Zu unsportlich, Dir ein Heft zu kaufen?

~ play THE PLAYSTATION,
das monatliche Selbsthilfeblatt fii

Wenn Sie einen Leser unseres Magazins von einem
Abonnement iiberzeugen kdnnen, erhalten Sie

* das flaschengriine PLAY THE
PLAYSTATION - T-Shirt,
welches Suchtopfern
gegeniiber sofort Ihr Leiden
signalisiert

¢ einen von drei Platinum
Titeln nach Wahl zur
raschen Linderung lhrer
Symptome.

. Ky - ) 4,
BACKPRINT [SLEEVEPRIN
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ACCLAIM

ENTERTAINMENT

Ducati

Mit Ducati liftete Attention To Detail auf der E3
Show das Geheimnis um den Lizenzgeber ihres
angekiindigten Motorradrennspiels [vgl. Special-
Screen in play 11/99). Acclaim Entertainment gab
auf der Messe bekannt, von der Geoff Brown Hol-
dings (GBH) die Versffentlichungsrechte an dem
Projekt erworben zu haben. Ducati wird zwei
Spielmodi, Quick Race und Life beinhalten, und drei
Showrooms, in denen klassische, moderne und
gebrauchte Maschinen zu bestaunen sind. Fiir die
Entwicklung des Spiel zeichnet sich das Rollcage
Stage II-Team verantwortlich.

DUCATIS96SPS

INFOGRANMES

In dem neuesten Projekt der Megatoon Studios,
die nun unter dem Label Artificial Mind + Move-

ment auftreten, dreht sich alles um die Schlimpfe.

Als Rennspiel fir die 4-7jchrigen konzipiert, :
bekommt man es hier mit insgesamt 12 der Zei-

chentrickfiguren zu tun, die sich auf 9 Renn-
strecken austoben. Ein Zwei-Spieler-Modus darf
in Die Schliimpfe (November) natiirlich nicht feh-

|en.

TIME:
00:27:69




Extrem hohe Risiken.
Machtlg starke Nebenwirkungen.

Unbedingt die Packungsheilage beachten.

EI\LERII\NS

ALUFX

Rion, hast Uhersinnliche Fahigkeiten unc lebst in einer finsteren, dem Wahnsinn verfallenen Welt. Dep
ontrollierende Megacomputer ,Dorothy” hat der minderwertigen Menschheit den Krieg erklart. Eigenstandig
.ae+ gr eine neus, hochintelligente menschliche Spezies — clie GALERIANS. Von ihm befehligt, haben sie nur
8] 1: dlie Menschheit auszurotten. Nur Du bist in der Lage, gegen sie anzutreten. Der dublose Dr. Lem und seine
Jissenschaftler versorgen Dich mit elnem Cocktail aus Pillen und chemischen Seren (PPDEs). Die Du Dir allep-
tings selhst injizieren musst. Sie wirken direkt auf die Psyche. S0 wercen Deine telekinetischen Fahigkeiten zu
iner ungeahnten Hacht. Doch Vorsicht! Zu viel von dem Zeug =-- und Du verlierst den Verstand.

Komplett auf Deutsch 50 Stunden Spielspap 78 Minuten High-Enc-Filmsecuenzen
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Eidos Interactive

Tomb Raider, Project Eden und
Timesplitters fir die PS2

Neben Legacy of Kain Soul Reaver Il hat
Eidos Interactive noch drei weitere Projekte
fir die PlayStation2 in Arbeit - den Ego
Shooter Timesplitters von Free Radical
Design, und Tomb Raider und Pro-
ject Eden von Core Design. In Pro-
ject Eden steuert man eine vierkdpfi-
ge Eliteeinheit der UPA {Urban Pro-
. tection Agency) durch ein Spiel, in dem
Teamwork von gréBter Bedeutung st -
wahlweise in einer Third Person- oder
Egoperspektive. Die Einheit hat den
Aufirag, den rétselhaften Ausfall O Project Eden
sémilicher Systeme in der ,Real
Meat"-Fabrik zu untersuchen.
Einige Techniker, die bereits zur
Behebung des Problems in die
Fabrik geschickt wurden, sind
spurlos verschwunden.  Hier
beginnt die Suche des UPA-
Teams nach einer unheilvollen
Woahrheit.

O Project Eden

biElectronic

INTERPLAY

Run Like Hell

Interplay kiindigte im Rahmen der E3-Messe ihre beiden ersten Titel fiir die
PlayStation2 an: das Sci-Fi Action-Adventure Run Like Hell (Frihling
2001) und MDK Armageddon (Winter). Uber die Storyline des Survival
Horror-Games Run Like Hell sind bis auf die Tatsache, daf3 Lance Hen-
rikson, Clancy Brown und Cree Summer dem Projekt ihre Stimmen leihen
werden, noch keine weiteren Details bekannt. Armageddon kniipft natiir-
lich an MDK 2 an, das vor kurzem fiir PC und Dreamcast erschienen ist.
Steverte man in MDK 2 noch alle drei Charaktere, d.h. Kurt Doctor
Hawkins und Max, beabsichtigt Bioware, fir die PlayStation2-Fassung
neve Gegner, Waffen, Items und auch zusétzliche Level in das Spiel zu
integrieren (Screenshot: MDK 2/PC).




DEIN Zweltes pROBLem:
kimpfe mit piesem mann.
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3P0

Army Men
 forever!
. Doas Line-up von 3DO fiel natiir-
lich sehr zugunsten ihrer Army Men-
und Might and Magic-Reihe aus.
Sowohl Army Men Sarge’s Heroes 2 als
i auch Army, Men Air Attack 2 und Warri-
. ors of Might and Magic sollen fiir beide
UND JiM HENSON - PlayStation-Generationen versffentlicht

werden. Mit World Destruction League

Codemasters gab anléBlich der E3-Messe in Los Angeles bekannt, in  © hat der kalifornische Hersteller jedoch

Zusammenarbeit mit Jim Henson Interactive ein Spiel fir die PlayStati-  noch eine weitere Spielereihe in petto.
onl zu produzieren, das auf der 9teiligen TV-Serie The Storyteller ~ In Thunder Tanks, dem ersten Titel der
basiert, fir die u.a. Anthony Minghella (Der englische Patient) Dreh- © Serie, Gbernimmt man die Kontrolle
biicher schrieb. John Hurt, sein zynischer Hund und viele Figuren cus : Gber einen von neun monstrésen Pan-
Jim Hensons Creature Shop iibernehmen die Haupt- und Nebenrollen. © zern in einer postapokalyptischen

The Storyteller soll im April 2001 erscheinen. ¢ Zukunft.

Electronic Entertainment Expo 2000 +++ Electroy

VATICAL DISNEY
ENTERTAINMENT élPd_rEEF?l\CZTW\/EE

Im Cross-Fieber - Im Spielerausch

Wiihrend in SnoCross (September) 16 Schneemobile von Polaris und © Dinosaur (PS1&2 - November), Donald Duck
Kunststiickchen wie Nac-Nacs, Supermans und Barrel Rolls im Vorder- | Quack Attack (PS1&2 - November), The Jungle
grund stehen, dreht sich bei Vatical Enfertainments zweitem Cross-Titel - Book Aladdin in Nasira’s Revenge (PS1 -
HydroCross (September) alles | August), The Jungle Book Groove Party (PS1 -
um acht Sea-Doo-Modelle von : November), Buzz Lightyear of Star Command
Bombardier. Ein Split-Screen : (PS1 - Oktober) 102 Dalmatians (PS1 - Herbst) -

Mode ist natiirlich bei beiden | Disney Interactives 2000er Line-up fallt nicht gerade
Spielen mit dabei. © bescheiden aus. 3 Titel fiir die PlayStation1 hatten wir

- fast vergessen: Litfle Mermaid Il (August), Winnie the
. Pooh (Oktober) und Emperor’s New Groove (November).

G Emperor’s
. New Groove




£ ¢
FLUCHT IN DIE ERINNERUNG

Wer verriet Ml 6 Topagenten John Cord — und warum?
Der Schliissel hierzu liegt in seiner Erinnerung, die
in neun actiongeladenen Missionen wiedererlangt
werden muss. 2 CDs mit packender, filmreifer Story
iiber internationale Spionage im fernen Volgia warten
darauf, gemeistert zu werden. Und eins ist klar:
Trauen Sie nur sich selbst.

.Eine stimmungsvolle Story, ansprechende Technik
und ein interessantes Gameplay-Konzept. Ein-
schatzung: Sehr gut.” (PlayStation ZONE 04/00 )

1578578 (1.21 DM/Min.)

s ”
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]
PlayStation
IT’S NOT A GAME

Em‘l‘uiellar Sponsor der UEFA Champions League. !Dﬂiz:euer Sponsor der UEFA Europameisterschaft. Sponsor der Frankfurl Lions. . and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. i is a trademark of Sony
Corporation. Published by Seny Computer Entertainment Europe. Game © 2000 Revolution Software. All rights reserved. Developed by Revolution Software Limited.
-
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Titel Genre
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Hersteller

Konami of Evrope
Fox Interactive
Acclaim Entertainment

Infogrames
Infogrames
3D0
3D0
Ubi Soft
Acclaim Entertainment
Activision
Hasbro Interactive
Capcom
Fox Interactive
Midway Games
THQ
TH@

SCEE
Eidos Interactive
SCEE
TH@

Accaim Entertoinment
Infogrames
Capcom

Activision
Eidos Interactive
Ubi Soft
Ubi Soft

Ubi Soft
Ubi Soft

Disney Interactive
Disney Interactive

SCEE

SCEE
Disney Interactive
SCEE
Infogrames
SCEE
Acclaim Entertainment

Age of Empires 2

The Age of Kings Strategie
Alien die Wiedergeburt Ego Shooter
All Star Baseball 2002 Sportspiel
Alone in the Dark

The New Nightmare Action-Adventure
Animorphs Shattered Reality Shooter
Army Men Air Attack 2 Shooter
Army Men Sarge’s Heroes 2 Shooter
Butman Vehicle Adventure Rennspiel
Big Wave Surfing Sportspiel
Blude

Breakout Geschicklichkeit
Breath of Fire IV RPG

Buffy The Vampire Slayer Action-Adventure
CART Fury Rennspiel
Championship Motocross 2001 Rennspiel
Championship Motocross 2001 Rennspiel
Chase The Express Action-Adventure
Chicken Run Jump’n Run
Crash Bash Geschicklichkeit
Danger Girl Action-Adventure
Dave Mirra Freestyle BMX Sportspiel
Die Schlimpfe Jump'n Run
Dino Crisis 2 Action-Adventure
Disney’s Buzz Lightyear

of Star Command Jump’n Run
Disney’s 102 Dalmatiner Jump’n Run
Disney's Dinosaur Jump'n Run
Disney’s Dinosaur Jump’n Run
Disney's Donald Duck

Quack Attack Jump’n Run
Disney’s Donald Duck

Quack Attack Jump‘n Run
Disney’s Emperor’s

New Groove Jump'n Run
Disney’s Little Mermaid Il Edutainment
Disney’s The Jungle Book

Aladdin Jump‘n Run
Disney’s The Jungle Book

Groove Party Jump’n Run
Disney’s Winnie the Pooh Edutainment
Dracan Action-Adventure
Driver 2 Rennspiel
Dropship Shooter
Ducati Rennspiel
Duke Nukem

Planet of the Babes Action-Adh

ECW Anarchy Rulz Sporispiel
Ephemeral Fantasia RPG

Evil Dead Hail to the King Action-Adventure
Evil Twin

Cyprien’s Chronicles Action-Adventure
Evo Rally Rennspiel
Fantavision Genremix

F1 2001 Rennspiel

F1 Racing Championship Rennspiel

F1 World Grand Prix 2000 Rennspiel
Formel Eins 2000 Rennspiel
Fear Effect Retro Helix Action-Adventure
Ferrari 360 Rennspiel
FIFA 2001 Sportspiel
Ford Racing Rennspiel
Freestyle Motocross

McGrath vs. Pastrana Rennspiel
Frogger 2 Geschicklichkeit
Fragger 3 Geschicklichkeit
Fussball Live 2 Sportspiel
Fusion GT Rennspiel
Galaga Shooter
Gauntlet Dark Legacy Shaoter
Ghost Master Action-Adventure
Gradivs |1l and IV Shooter
Gran Turismo 2000 Rennspiel
Great Outdoor Games

Bass Fishing Sportspiel
Gunslinger Shooter
Harvest Moon Back to Nature ~ Adventure
HBO Boxing after Dark Sportspiel
Inspector Gadget Jump'n Run
International Track & Field Sportspiel
Iron Soldier 3 Shooter

Jim Henson's

The Storyteller noch nicht bekannt
Kengo Priigelspiel
Kessen Strategie
Knockout Kings 2001 Sportspiel
Koudelka RPG
Legacy of Kain

Soul Reaver I Action-Adventure
Legacy of Kain

Soul Reaver Il Action-Adventure
Legend of Dragoon RPG
Legion Legend of Excalibur Strategie
Looney Tunes

Bugs Bunny & Toz Jump'n Run
Looney Tunes Racing Rennspiel
Looney Tunes

Sheep Dog n’ Wolf Jump’n Run
Madden NFL 2001 Sportspiel

Accloim E;Ierminmém
Konami of Europe
THQ

Ubi Soft
SCEE
SCEE
Electronic Ars
Ubi Soft
Eidos Inferactive
SCEE
Eidos Interactive
Accloim Entertoinment
Electronic Arts
Empire Interactive

Acclaim Entertoinment
Hasbra Interactive
Hasbro Interactive

SCEE
Crave Entertainment
Hasbro Interactive
Midway Games
Empire Interactive
Konami of Europe
© SCEE

Konami of Europe
Activision
Crave Entertainment
Acdlaim Entertainment
Ubi Soft
Konami of Europe
Vatical Entertainment

Codemasters
Crave Entertainment
Electronic Arts
Electronic Arts
Infogrames

Eidos Interactive
Eidos Interactive
SCEE
Midway Games

Infogrames
Infogrames

Infogrames
Electronic Arts

Plattform

Ps2
PS
Ps2

Ps
Ps
PS182
PS182
PS
Ps2
PS
PS
Ps
3]
Ps2
Ps
Ps2
PS
PS
PS
PS
PS
PS
PS

PS
PS
PS1
Ps2

Ps1
P52

Ps
Ps

PS

PS
PS
P52
PS
Ps2
PS

PS
PS
P52
PS

Ps2
Ps2
Ps2
PS1&2
Ps2
PS
PS1&2
]
Ps2
Ps2
Ps

Ps
PS
Ps2
PS1&2
Ps2
Ps
Ps2
Ps2
Ps2
Ps2

PS
Ps2
PS
PS
PS
PS2
Ps

Ps
PS§2
Ps2

PS1&2

PS

PS
Ps2
PS
Ps2

PS
PS

PS
P§1&2

Erhiiltlich ab

Winter
21. September
April 2001

November
August
noch nicht bekannt
noch nicht bekannt
Oktober
Frishling 2001
Herbst
noch nicht bekannt
Herbst
Frithling 2001
2001
Oktober
noch nicht bekannt
September
2000
Dezember
August
Sommer
Herbst
Oktober

Oktaber
Winter
November
nach nicht bekannt

November
nach nicht bekannt

November
August

August

November
Oktober
noch nicht bekannt
Oktober
noch nicht bekannt
noch nicht bekannt

8. September
Avgust
noch nicht bekannt
November

noch nicht bekannt

noch nicht bekannt
Herbst

Miirz 2001

noch nicht bekannt
Winter
Herbst

Frithling 2001

2001
Herbst
Herbst

Sommer
noch nicht bekannt
noch nicht bekannt

Herbst

Ende 2000
noch nicht bekannt
Mirz 2001
2001
27. Oktober
noch nicht bekonnt

Herbst
Friihling 2001
August
Herbst
September
27. Oktober
September

Rpril 2001
Ende 2000
noch nicht bekannt
Winter
22. September

Herbst
Mirz 2001
2000
Sommer 2001

Oktober
Herbst

Herbst
Herbst

Titel
Magical Mystery Mall
Mat Hoffman’s Pro BMX
MDK Armageddon
Medal of Honor Underground
Mega Man Legends 2
Midnight Club Street Racing
Mortal Kombat
Special Forces
Muppet Monster Adventure
Metal Gear Solid 2
Sons of Liberty
Monster Force
Moto Racer World Tour
Motor Mayhem
MTV Sports BMX Extreme
MTV Sports Pure Ride
MTV Sports Skateboarding
NASCAR 2001
NBA 2 Night
NBA Hoopz
NBA Live 2001
NCAA Football 2001
NHL 2001
No One Lives Forever
Oddworld
Munch’s Oddysee
Off Roud Thunder

Oni

Onimusha Warlords
Orphen

Pipemania 2

Pirates of Skull Cove
Planet of the Apes
Polaris Sno-Cross
Power Rangers
Lightspeed Resce
Project Eden

Rampage Through Time
Rayman 2

Rayman 2 Revolution
Ready 2 Rumble
Boxing Round 2

Reel Fishing 2

Ridge Racer V

Rugrats in Paris

Run Like Hell
Scooby-Doo!

Sea-Doo HydroCross
Seven Blades

Shadow of Destiny
Shadowman

2econd Coming

Sheep

Smuggler’s Run
Snowboard SuperCross
Spin Sprint Car Rading
Spy Hunter

Spyra 3 Year of the Dragon
Star Trek Invasion

Star Wars Demolition
Star Wars Episode | -
Starfighter

Star Wars

Super Bombad Racing
Starsky & Hutch

Street Lethal
Summoner

Sydney 2000

Techno Mage

Tekken Tag Tournament
Tenchu Il

Birth of the Assassins
The Getaway

The Italian Job

The Grinch Stole Christmas
The Mummy

The Road to El Dorade
The Simpsons Wrestling
The World is Not Enough
Theme Park World
Thunderbirds

Tiger Woods PGA Tour 2001
Titanium Angels

Tony Hawk’s Pro Skater 2
Titan AE

Ultimate Fighting Championship

Unreal Tournament
Vanishing Point

V.LP.

Warriors of Might and Magic

Who wants to be a millionaire?

wipEout Fusion

Woody Woodpecker Racing
World Destruction League
Thunder Tanks

World's Scariest Police Chase
WWF SmackDown! 2
X-Games Snowhoarding
X-Men Mutant Academy

X Squad

Zone of the Enders

Genre Hersteller
Ed Accloim Entertai
R Accloim Entertai
Shooter Interplay
Ego-Shooter Electronic Arts
Jump’n Run Capcom
Rennspiel Take 21 i
Action-Adventure  Midway Gomes
Jump'n Run SCEE
Action-Adventure  Konami of Europe
Action Konami of Europe
Rennspiel SCEE
Rennspiel Infogromes
Sportspiel THQ
Sportspiel THQ
Sportspiel THQ
Rennspiel Electronic Arts
Sportspiel Konami of Europe
Sportspiel Midway Games
Sportspiel Electronic Arts
Sportspiel Electronic Arts
Sportspiel Electronic Arts
Ego-Shooter Fox Interactive
Action-Adventure Infogrames
Rennspiel Midway Games
Shooter Take 2 Interactive
Action-Adventure Capcom
Action-Adventure Activision

Geschicklichkeit  Empire Interactive
Adventure Electronic Arts
Action-Adventure  Fox Interactive
Sportspiel  Vafical Entertainment
Action THQ
Shaoter Eidos Interactive
Jump’n Run Midway Games
Jump’n Run Ubi Soft
Jump'n Run Ubi Soft
Sportspiel Midway Games
Sportspiel Crave Entertainment
Rennspiel Nameo
Action THQ
Action-Adventure Inferplay
Action THQ
Rennspiel  Vatical Entertoinment

Action-Adventure
noch nicht bekannt

Konami of Europe
Konami of Europe

Action-Adventure Acclaim Entertoinment

Geschicklichkeit  Empire Inferactive
Rennspiel Take 2 Interactive
Rennspiel Electronic Arts
Rennspiel SCEE
Rennspiel Midway Games

Jump’n Run SCEE
Shooter Adivision
Rennspiel THQ
Shooter THQ
Rennspiel” THQ
noch nicht bekannt  Empire Interactive
Rennspiel Activision
RPG THQ
Sportspiel Eidos |
RPG Infogrames
Priigelspiel Nomco
Action-Adventure Activision
Rennspiel SCEE
noch nicht bekannt SG
noch nicht bekannt  Konami of Europe
Action-Adventure  Konami of Europe
Adventure Ubi Soft
Sportspiel Fox Interactive
Ego-Shooter Electronic Arts
. Simulation Electronic Arts
noch nicht bekannt 5G
Sportspiel Electronic Arts
Action S
Sportspiel Activision
Action Fox Inferactive
Sportspiel Crave Entertainment

Ego-Shooter Infogrames
Rennspiel ~ Acclaim Entertai
Action-Adventure Ubi Soft
RPG 300
Quiz Eidos Interactive
Rennspiel SCEE
Rennspiel Konami of Evrope
Shooter 300
Rennspiel Fox Interactive
Sportspiel THQ
Spartspiel Konami of Europe
Priigelspiel Activision
Ego-Shaoter Electranic Arts
Action Konami of Evrope

Plattform
PS
PS
Ps2
PS
PS
Ps2

PS
Ps

Ps2
Ps
PS

pPs2
PS
PS
Ps

PS182
P52
Ps2

PS1&2
PS

P51&2
Ps2

Ps2
PS2
Ps2
PS2
Ps2
PS
Ps2
Ps
Ps

PS
Ps2
PS
Ps
Ps2

Ps1&2
P5
P52

Ps2
PS
PS

Ps2

Ps2

PS2
PS
Ps2
PS§2
Ps2
Ps2
PS
PS
PS

Ps2

Ps2
Ps2
Ps2
Ps2

PS
P52

PS
Ps2
PS
Ps

Ps
PS
Ps1a2
Ps2
Ps2
PS1&2
Ps2
Ps
PS
PS
Ps2
PS
PS1&2
PS
Ps2
PS

Ps1&2

Ps2

Ps2
PS2

Erhiiltlich ab
Oktober
November
Winter
Herbst - USA
September
November

Juni
noch nicht bekannt

noch nicht bekannt
November
Herbst
noch nicht bekannt
noch nicht bekannt
September
Herbst
Herbst
November
Junuar 2001
Herbst
Herbst
Herbst
noch nicht bekannt

noch nicht bekannt
2001
Oktober
2000
noch nicht bekannt
Winter
Winter
10. August
September

November
Mirz 2001
Juni
September
Winter

November
September
27. Oktober
November
2001
November
September
noch nicht bekannt
noch nicht bekannt

noch nicht bekannt

Winter
November

Herbst

noch nicht bekannt

Anfang 2001

noch nicht bekannt
Herbst
Herbst

Herbst

Friihling 2001
2001
Friihling 2001
November
18. August
September
27. Oktober

Herbst
nach nicht bekannt
noch nicht bekannt
November
November
November
Winter
Ende 2000
Oktober
noch nicht bekannt
Herbst
Winter
Herbst
7. September
November
noch nicht bekannt
August
November
noch nicht bekannt
2000
noch nicht bekannt
November

noch nicht bekannt
7. September
noch nicht bekannt
Movember
Herbst
Herbst
noch nicht bekannt
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Noch schlummern sie in den geheimen Labors der Entwickler:
Die kommenden Hits des Jahres. Hier erfahrt ihr schon jetzt, was euch in naher und

ferner Zukunft erwartet. Das play-Team durchforstet Monat fiir Monat den r
\‘0\

Softwaredschungel und trennt dabei sorgfiltig die Spreu vom Weizen. |
‘ ' 1‘
N SIC Bis))

reScreer
Gine ersie Qualifaiseinsehatzung des Tifels o * * * % * — Potenfieller Hitkandidat

Hier erfahrt ihr noch vor dem Erscheinen
Ein absoluter Oberhammer! Die Entwickler werden wirklich das Letzte

ok ko Potentieller Hitkandidat aus der Konsole kitzeln.
%% k% Hervorragend FERTIGGESTELLT
* %% Vielversprechend

%% Durchschnittlich Eine grobe Einschétzung soll euch iiber den
derzeitigen Entwicklungsstatus informieren.
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FIFA2001 ................

[

Star Wars Starfighter .. ... ..
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X-Men Mutant Academy . .. ... ...
Final Fantasy IX ............ 68-69
Parasite Eve2 ............. 70-71
Grind Session .. ........... 72-73
Alien Die Wiedergeburt . . . . ... 74-75
Rayman 2 The Great Escape . . . . .. 76
Terracon . ................

O Parasite Eve 2
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O Die gerenderten Hintergriinde sind einfach die Wucht.

Schon vor der Veréffentlichung kann Oni-
musha: Warlords auf ein bewegtes Leben

do-Flaggschiff konzipiert, sprang Capcom
rechtzeitig in letzter Minute von Bord, um im

sicheren Sony-Hafen vor Anker zu gehen.

Mega Man-Erfinder Keiji Inafune und seine
Crew merkten alsbald, dass auch die Play-
Station1 ihrem ungebrochenen Tatendrang
den Wind aus den Segeln nahm. Seitens
Capcom gab's firs Ausleben der wilden Fan-
tasien nur einen Ausweg: Die PlayStafion2.

Bis auf den letzien Bluts-
tropfen...

Japan im 16. Jahrhundert - die Zeit der -
dunklen Méchte, die Zeit der diabolischen !

Magien. Fir Yoshimoto Imagawa stehen

die Zeichen auf Sturm; denn Fiirst Nobonu-
ga Oda setzt zur GroBoffensive an, um sich
im alles entscheidenden Gefecht endlich
ganz Nippon unter den Nagel reiffen zu

O Ruhe vor dem Sturm. Obermotz Fiirst Nobonuga
Oda auf dem Weg zur Festung.

© Uberraschungen sind vorprogrammiert. Oni-
musha ldsst Euch das Blut in den Adern gefrieren.

. kénnen. Zu diesem Zeitpunkt héngt nicht
- nur das Schicksal eines ganzen Volkes am
zuriickblicken. Einst fiirs gesunkene Ninten-

seidenen Faden, sondern auch das Leben
Yoshimotos. Beim hinterlistigen Angriff aus
dem Hinterhalt kann sich der besonnene

dabei den Kiirzeren. Demzufolge stehen Tir
und Tor fur die letzte Bastion, Yoshitatsu Sai-
tos berishmt-beriichtigte Festung in der Mino
Prafektur, sperrangelweit offen. Unbemerkt,
fernab der in den letzten Ziigen tobenden
Schlacht, verschwindet Yoshitatsus Schwe-
ster spurlos vom Boden - quasi einfach in

© Luft aufgeldst. Als sich die Botschaft wie ein

Lauffever unter der kéimpfenden Meute ver-
breitet, lasst der junge Samurai-Krieger
Samanosuke eilig von seinen Gegnern ab
und stirzt sich erneut Hals Uber Kopf ins
Ungewisse, indem er sich auf die Suche

nach  der

Entwickler Capcom |
Testmuster play !
Erhaltlich ab Herbst
-
\

' g
O Zahlreiche In-Game Cinematics
spinnen den Plot weiter.

Prinzessin
- begibt. Schon nach kurzer Zeit merkt der
Wagemutige, dass seine Widersacher aus ganz
besonderem Holz geschnitzt sind. Die wilden
. Horden gehéren zur Legion der Démonen.
Krieger kaum zur Wehr setzen und zieht -

verschwundenen

- Capcoms Blutsbriderschaft

. Ganz im Stile der wegweisenden Resident
- Evil-Reihe wandelt unser wagemutiger Held
- in vorgerenderfen 2D-Kulissen durch die

von finsteren Méchten heimgesuchte Welt.

- Doch stellen sie keinen Vergleich zu allem
- bisher Dagewesenen dar. Mittels der neuar-
. tigen Background Animation-Technologie,
- verdammt realistisch anmutenden Texturen
‘und massig grafischem Beiwerk, sprich
. polygondler Staffage, entwickeln die zwei-
- dimensionalen Hintergriinde ein richfiges
| Eigenleben - von der knackigen, innovativ

© Man achte auf die Fackeln. Die Effekte sind schlichtweg beeindruckend.



Q Samanosuke muss es
des &fteren mit mehreren
Gegnern gleichzeitig auf-

wirkenden Réifselkost ganz zu schweigen.
Um den bizarren Zombie-Geschichten aus
Raccoon City in jeglicher Hinsicht die Stan-
ge halten zu kénnen, riicken abermals star-
re, aber dennoch beeindruckende Kamera-
einstellungen  Onimusha: Warlords ins
rechte Licht. Blitzschnelle Bildwechsel erwir-
ken in Kombination mit dem diisteren
Sound, fiir welchen sage und schreibe 200
Orchestermusiker ins Tonstudio zitiert wur-

Gainsehautfeeling und Adrenalinstéfe sind
der Capcom’schen Firmengeschichte ver-
schlang, ist es kein Wunder, dass sich die
Créme de la Créme buchstablich die Klinke

in die Hand gibt. So ist z. B. niemand

Evil-Autoren) fur die b|ufr0nsiige, extrem
brutale Storyline verantwortlich.

O Strafe muss sein.

. stumpfsinniges Hack’'n  Slay
den, eine beklemmende Atmosphére -

einen interessanten Kunst-
natirlich mit inbegriffen. Da dieses Game
angeblich die héchsten Produktionskosten

- mente zurlick. Firs L&sen
anderes als Flagship (Firma der Resident :

- und Besiegen widerborstiger

©O Capcoms Detailverliebtheit kennt keine
Grenzen. Insgesamt verfiigt jeder Protagonist
iiber ca. 10. 000 Polygone.

- Samvurai im Blutrausch
. Auf den Punkt gebracht, fliegen nach lan-

. ger Zeit mal wieder so richtig die Fetzen. :
. Mit gezielten, einfachen Hieben und fatalen :

Combos verarbeitet ihr der Reihe nach eure

- Widersacher zu virtuellem Hackfleisch.

Vom Kampf schwer gezeichnet, trieft Blut im
Uberschuss aus den Wunden aller auf-
geschlitzten Leiber. Um nicht in ein

abzudriften, wendet Capcom

griff an: Um den feudalen
Schlachten eine persénli-
che Note zu verleihen,
griffen die Entwickler auf
probate  Rollenspielele-

diverser Rétsel, Auskund-
schaften verborgener Gebiete

O Der japanische Schauspieler Takeshi Kane-
shiro stand fiir Samanosuke Pate.

(End-) Gegner erweisen sich verschieden-

. farbige Edelsteine als besonders hilfreich.

Jene Steine verkérpern die Elemente
Fever, Erde, Wind und
Donner. In Kombinati-
on mit dem typi-

schen Ninja-
Werkzeug  hin-
terlcisst das edle

Gut Uberall
eine Schneise
der  Vernich-
tung.

ERSTEINDRUCK
* % %% — Hervorragend

FERTIGGESTELLT

Feudales Resident Evil - Onimusha: Warlords bietet heftige Actionkost




Hersteller

Testmuster play

Erhdltlich ab +Ende des Jahres”
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O Gran Turismo 2000 unterstiitzt den Dual Shock2 Controller,
d.h. auch die analogen Aktionstasten werden genutzt.

Wihrend Gran Turismo 2 fir Kazunori
Polyphony Digital, ,in erster Linie eine kon-

ersten Teils darstellte”, soll der dritte Teil
,perfektioniert” werden.

Launchtitel

Turismo 2000 eigentlich bereits auf dem

Demo blieb dem Entwicklerteam aber
nur sehr wenig Zeit, genaver
gesagt ein Zeitraum von drei
Wochen. Dennoch stockte
den Vertretern aus Indu-

O Der Evo glitzert im Schein der Sonne.

- strie und Fachpresse angesichts der vor :
Yamauchi, den Executive Vice President von

Lichteffekten nur so glitzernden Rennwagen

der Atem, und Kazunori Yamauchi konnte
sequente Fortfihrung und Optimierung des

sich bei der Présentation seines neuen

. Babies ein kleines Schmunzeln nicht ver-
. kneifen. Obwohl auf der E3-Messe 1999
- eigentlich lediglich das gleiche Demo -
© inmitfen einer schwer bewachten Pyramide -
Zum ersten Mal vorgestellt wurde Gran

gezeigt wurde, sahen sich die Fachbesucher

zu nehmen, um selbst einmal Hand an das
Spiel zu legen. Erst auf dem PlayStation

Festival 2000 wurde das Spiel der brei-

ten Offentlichkeit vorgestellt. Der
: ehrgeizige Plan, Gran Turis-

Hardware auf den

Markt  zu  bringen,
schlug jedoch fehl.

© Kazunori Yamauchis Gran Turismo-Reihe zéhlt mit Giber 15 Millionen verkauften
Exemplaren zu den meistverkauften Videospielen aller Zeiten.

mo 2000 in Japan bereits

zum Llaunch der neuen :

© Hondas NSX vor der Skyline von Seattle.

The Real Racing Simulator

Auf einer Pressekonferenz, die Sony Com-
puter Entertainment America im Rahmen
der diesjchrigen E3-Messe abhielt, ging
Yamauchi erstmals konkret auf seine Pléne
in Bezug auf das Spiel ein. Wihrend Gran

- Turismo 1 und 2 der Untertitel ,The Real Dri-

ving Simulator” verliehen wurde, soll Gran

: Turismo 2000 der erste ,Real Racing Simu-
. gezwungen, lange Warteschlangen in Kauf
PlaySiation Meefing 1999, das am 2. Mérz
letzten Jahres in Tokio stattfand. Fir diese

lator” werden. ,Racing” deshalb, weil die

- PlayStation] fir Yamauchi nicht die erfor-

derliche Rechenleistung zur Verfigung stell-
te, um seine Vision einer wirklichkeitsgetreu-

- en Kunstlichen Intelligenz der von der Kon-

sole gesteverten Fahrer nachzubilden. Erst
die neve Hardware ermégliche es ihm, eine
Kl zu verwirklichen, wie sie auch im tagli-
chen Renngeschehen zu finden sei. Ein Ren-

. nen gegen die Kl-Fahrzeuge solle einem
Rennen gegen Freunde gleichen: ,In Gran
- Turismo 1 wussten die Fahrzeuge, wie der

jeweilige Kurs verlief, wéhrend in Gran

w Sy

© Wie im zweiten Teil schickt Polyphony Digital
Designer zu den neuen Schauplétzen des Spiels. -
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©O Redlitatsndhe wird bei Gran Turismo

2000 groBgeschrieben.

Turismo 2 jeder Wagen das Verhalten ,ech-
ter” Fahrer imitierte. Sie fuhren taktisch,
beherrschten unterschiedliche Manéver und
nutzten die Schwiichen des Spielers aus.”.
Das war den Polyphony Digital-Entwicklern
allerdings noch nicht realistisch genug. Des-
halb figen sie Gran Turismo 2000 einen
,emotionalen” Faktor hinzu, d.h. die Stim-
mung der Kl-Fahrer wird simuliert. Wo
befinden sie sich in der Wettkampf-Rangli-
ste, wie oft hat sie der Spieler gerammt oder
Uberholt - welcher emotionale Druck lastet

ster also dem Spieler entsprechend - und
wiihrend Defensiv-Fahrer wahrscheinlich in
Ruhe die Strecke abfahren dirfen, kann es
bei aggressivem Verhalten leicht
geschehen, dass einigen K-
Gegnern die virtuelle Hut-
schnur reisst. Die Entwick-
ler versprechen aufgrund
dieser Verdnderungen
ein  komplett neues
Spielgefihl, das keinem

O Viele Kurse wie beispielsweise Seattle werdet ihr bereits aus Gran Turismo 2 kennen,

- zur Zeit erhéltlichen Titel gleichen wird - wir

- sind schon jetzt gespannt. :

auf ihnen2 Die Kl éndert ihre Verhaltensmu-

- Grafiksteigerung um den

' Faktor 10

' Die Engine ist laut Polyphony Digital dazu
imstande, 20 Millionen Polygone pro -

Sekunde zu berechnen. Einen

werdet ihr im fertigen Spiel
allerdings nicht finden.
Version 4 dieser Engine
wird aller

derartig hohen Polygon-Count

Voraussicht -
nach erst etwa 35% der :

O Der Fuhrpark in Gran Turismo 3 wird sich zu gleichen Teilen auf japanische,
nordamerikanische und europdische Fabrikate aufteilen.

O Neben der Gran Turismo-Reihe arbeitete Kazunori
Yamauchi fisr SCEl an Motor Toon Grand Prix (1994), Motor
Toon Grand Prix 2 (1996) und Omega Boost (1999).

PlayStation2-Performance nutzen. Dennoch

- versprechen die Entwickler eine Grafikstei-
- gerung um den Faktor 10. Jeder Wagen im
. Spiel wird aus ca. 4.000 statt bisher ca.

400 Polygonen aufgebaut. Yamauchis
erklartes Ziel ist es, genauso viele Wagen
wie im Vorgéinger anzubieten. Da die Desi-
gner im Gegensatz zum Vorgénger, in dem
das 3D-Modell eines Wagens innerhalb
eines Tages fertiggestellt wurde, nun dafir

" einen Zeitraum von etwa zwei Wochen

benstigen, wird ihm der Zeitplan diesbe-
ziiglich unter Umsiéinden einen Strich durch
die Rechnung machen. Auf die Frage, ob
denn wenigstens in Gran Turismo 2000
endlich polygonale Fahrer hinter dem virtu-
ellen Stever sitzen werden, reagierte Yo-
mauchi ebenfalls gelassen. Er und sein
Team haben zwar eine Feature-Checkliste
aufgestellt, doch innerhalb des begrenzten
Zeitrahmens werden es wahrscheinlich nicht
alle Entwickler-Wiinsche in die fertige Versi-
on schaffen.

Realitétsnéihe als Ziel

Ein Teil der Hardwareleistung soll auch fur
realistische Wettereffekte eingesetzt werden.
lhr rast mit eurem Wagen nicht nur tber
Juftleere” Pisten, sondern habt mit gleissen-
dem Sonnenschein, stérenden Nebelbénken
oder starkem Regen zu kiimpfen. Hochhéu-
ser spendieren dabei kijhlenden Schatten,
der jedoch gleichzeitig einen grofien Teil
der Strecke verdunkelt und damit die Sicht
erschwert. Wie Hideo Kojima mit Metal
Gear Solid 2 versucht also auch Yamauchi,
eine mdglichst realitidtsnahe Umwelt zu
schaffen, in der sich die Realitétsnéhe nicht
nur auf 3D-Bauten und Effektspielereien




O Gran Turismo 2000 soll einen ersten Eindruck von
den Online-Maglichkeiten der PlayStation2 vermitteln
- ob uns beim ,richtigen” Nachfolger Gran Turismo 3
wohl endlich ein Online-Modus erwartef?

beschréinkt. Im Moment experimentiert man
bei Polyphony Digital ausserdem mit dem

zu kéimpfen.

Never Fuhrpark

noch Platzhalter dar und wird im Lauf der

Voraussicht nach vertreten sein, geplant
sind finf bis zehn Wagen pro Ter-

ritorium, d.h. Japan, Europa

und Nordamerika.

wEchte”
Stofdampfer
Erwartungsgemass
geniesst die Fahrphysik
allerhéchste  Prioritéit
bei den Entwicklern.
Allerdings wurde das

O Angesichts der Grafikpracht fallen die weni-
gen Texturen bei den Reifen des Subaru Legacy
regelrecht auf. :

32 )

gezielten Einsatz von Anti-Aliasing-Effekten, -
um die verhassten Pixeltreppen in den Griff |
zu bekommen. Laut Yamauchi ist dieser .
Weichzeichner nicht allzu schwierig in den -
Programmcode zu integrieren - doch bisher
haben die Entwickler noch mit stérenden
Nebeneffekten wie Blurring oder Flackern :

weiteren Entwicklung des Spiels ausge- :
tauscht. Was den Fuhrpark betrifft, befindet |
sich Sony Computer Enterfainment Inc. der- -
zeit noch in Verhandlungen mit den Auto-
mobilherstellern. Die 2000er Editionen der
Corvette und der Camero werden aber aller :

T O

O Die Grafikengine stellt laut Yamauchi die zur
Zeit leistungsféhigste Render-Engine fiir die
PlayStation2 dar.

Physikmodell der Fahrzeuge mit jeder Gran i
Turismo-Folge verbessert - und laut Yamau-

chi reagieren die virtuellen Boliden mittler-
weile in jeder Beziehung wie ihre real exi-

- stierenden Vorbilder. Einziger Tuningpunkt
- bei Gran Turismo 2000 - die Stossdémpfer.
. Wehrend in Gran Turismo 2 nicht mehr
Yamauchi lie dariiber hinaus anklingen, :
daB} es von den modellierten Fahrzeugen, -
die bis jetzt in dem Demo enthalten sind,
auch Upgrades, wie z.B. offene Varianten,
geben kénnte. Das Gros der Grafik ,stellt

geniigend Hardware-Ressourcen fur deren
realistische Daten-Nachbildung tbrigblieb,
konnten sich die Entwickler diesmal voll und
ganz austoben. Das Ergebnis hat selbst die
Polyphony  Digital-Programmierer  iiber-

rascht. Mit ,echten” Sfossdiimpfern wirkt
. Durch die Strafien von
. Monte Carlo

- Neben

das Fahrverhalten nun génzlich real - und
die virtuellen Rennboliden sind entgegen
aller Erwartungen wesentlich einfacher zu
handhaben. Fiir trainierte Gran Turismo-
Ohren bleibt dagegen alles beim Alten. Da

deten Motorengeréusche von bester Qua-

werden.

Unter Zeitdruck

Mode und ihre beiden

O Das Spielerlebnis von Gran Turismo 2000 laBt
sich am ehesten damit beschreiben, das Intro

von Gran Turismo 2 in Echtzeit zu spielen.

PlayStation1-Titel Omega Boost und Motor
Toon GP als Bonusspiele zu integrieren. Eine
Unterstitzung des ilink-Ports ist ebenfalls

* geplant, damit sich die Spieler nicht mehr

blo auf Split Screen-Duelle beschrénken

- missen. Ob es auch méglich sein wird,

dass die Spieler online untereinander Zeiten

- und Tipps und Tricks austauschen oder gar
- neve Strecken und Wagen downloaden

kénnen, liel} Yamauchi wohlweislich offen.

- Sonys Pléne fiir ein Breitbandnetzwerk

befinden sich schlieBlich erst im Aufbau.

der spielbaren  Seattle-Strecke
bestétigte Yamauchi auf der E3-Messe einen

" Monte Carlo-Stadtkurs und eine Strecke
die meisten der in Gran Turismo 2 verwen-

durch das Stralennetz von Tokio. Kleiner

- Gag am Rande: Wéhrend des Rennens
litét sind, mussen lediglich einige
wenige Autos neu ,vertont”

durch Tokio kommt ihr mit eurem Boliden
auch in der Ayame-Street vorbei - dort

: kénnt ihr dem Birogebéude der Polyphony-
. Programmierer einen kleinen Besuch abstat-
: ten. Insgesamt sollen zehn neue Strecken in
Je nachdem, wieviel Zeit
dem Team noch bleibt, :
beabsichtigt man sogar,
den in Gran Turismo 2
fehlenden Drag Racing :

das Spiel Einzug finden. Rally-Freunde kén-
nen sich schon jetzt auf realistische Matsch-
Fahrten freuen, denn dank der ausgereiften
Physikengine steht dem ersten wirklich ,au-
thentischen” Ausflug ins schmutzige Griin

¢ wohl nichts mehr im Wege.

O Eine iLink-Unterstiitzung (Mehr-Spieler-Rennen iiber Netzwerk) schliesst Yamauchi nicht aus.

Da auf der E3-Messe bereits Armored Core 2 per iLink spielbar war, scheint es von technischer Seite

her gesehen jedenfalls keine Probleme zu geben.
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© Fiir die Modellierung eines Gran Turismo-Fahrzeuges bendtigte ein 3D-Designer einen Tag. An
einem Gran Turismo 2000-Modell sitzt er dagegen zwei Wochen. Yamauchi hofft jedoch, Ghnlich viele

Vehikel wie in Gran Turismo 2 einbinden zu kénnen.

Wunschliste

Realitatsnahe Schéden, ein Feature, das vor ‘

allem von européischen und amerikani-
schen Fans der Gran Turismo-Reihe
gewiinscht wurde, sollen diesmal zumindest
etwas beriicksichtigt werden, sei es durch
Rauch oder in Mitleidenschaft gezogene
Reifen. Zu Schrott fahren lassen sich die
Wagen jedoch nach wie vor nicht. Hier
schieben die Lizenzgeber der Automobilin-
dustrie einen Riegel vor.

Jenseits von Gran Turismo 2000
Gran Turismo 3 soll etwas vollstandig Neu-
es werden - da sind sich die Entwickler bei
Polyphony Digital einig. Genaueres war lei-

der nicht in Erfahrung zu bringen, doch laut

Yamauchi werden wir die ersten Ansdtze
schon in Gran Turismo 2000 erkennen kén-

nen. Auf die Frage nach zukiinftigen Projek-

ten abseits der Gran Turismo-Serie wollte

Yamauchi noch nichts Genaueres sagen - :
- allerdings figte er mit verschmitztem :
Licheln hinzu, er habe eine Menge Ideen
und wiirde es auch gerne einmal mit ,etwas :
anderem als Redlitétsndhe” versuchen. Rid-
ge Racer V ist fir Yamauchi als Launch-Titel :
- grafisch nahezu perfekt und zeigt deutlich

das Potential, das in der PlayStation2-Hard-

- ware steckt. Er persénlich méchte allerdings
© keinem Spie| Jhinterherrennen” oder ,nach-
. eifern” - stattdessen hofft er, mit Gran Turis-

mo 2000 die neue Rennspiel-Referenz zu
prasentieren. Wir kénnen es Polyphony
Digital jedenfalls nur wiinschen.

O Geoff Crammonds Formula One Grand Prix zdhlt zu den
Lieblingsspielen von Kazunori Yamauchi. So verwundert es
kaum, dass er nach der Arbeit an Gran Turismo 2000 ein
Formel 1-Spiel auf der PlayStation2 realisieren mochte.

Grefchenfrage

Wann Gran Turismo 2000 erscheinen wird,
waollte Yamauchi nicht beantworten. Die auf
der E3-Messe gezeigte Version sei noch
sehr frish”, das Spiel werde wohl ,Ende
des Jahres” fertiggestellt werden. Sony
Computer Entertainment Europe jedenfalls
plant fir den Zeitraum der européischen
Markteinfihrung”, neben Ridge Racer V,
Formel Eins 2000, Fullball Live 2, Fantavisi-
on und Tekken Tag Tournament auch Gran
Turismo 2000 zu verdffentlichen.

O Gleissende Lichteffekte sind eines der Marken-
zeichen von Gran Turismo 2000,

ERSTEINDRUCK

%% %% % — Potentieller Hitkandidat

6T 2000” - das Kiirzel fiir die Erfiillung eines Rennspieltraums.

FERTIGGESTELLT

© Kazunori Yamauchi, der Producer des Spiels, féhrt
selbst einen Lancer Evolution 5 von Mitsubishi.
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Am 25. Mai ist in
Japan Square EAs'

Championship

Gefilden wird das Spiel

unter dem Titel FIFA 2001 iber
die Ladentische wandern. Wir haben fir
euch einen Blick auf die japanische Version
riskiert, um vorab schon einmal einschétzen
zu kénnen, ob Electronic Arts seinen sporfli-
chen Héheflug auch auf der PS2 fortsetzen
kann.

HAIV1A

FLAY=IF 1 u

O Im Playereditor kdnnt ihr nach Herzenslust
ever eigenes Team erstellen.

FIFA Soccer World :

erschienen. In unseren :

Entwickler EA Sports |

Ll Testmuster

O Die Introsequenz wurde speziell dem japani-

schen Markt angepaBt.

- Der Ball bleibt rund

Auch auf der néichsten Konsolengeneration
wird sich sowohl bei den Regeln des Fuf3-
ballsports als auch an dem typischen FIFA-
Handling nichts @ndern. Elf Mann pro
Team, ein Ball, zwei Halbzeiten & 45 Minu-
ten und ein komplett belegtes Joypad, mit
dem ihr nach allen Regeln der FuBballkunst
genaue Pésse, stramme Schiisse, vehemente
Tackleversuche und spektakulére Ballartistik

O Sogar die Flasche links im Tor kann umge-
kickt werden.

auf den Rasen zaubern kdnnt. Nur auf die .

vorgegebenen Laufwege bei Standardsitua-

tionen, welche mittels der Select-Taste akti-

viert wurden, muss man bei FIFA 2001 wohl

oder iibel verzichten. Im allgemeinen wirkt :
das Spielgeschehen sehr viel ruhiger und

realistischer als bei den PlayStation1-Vor-

géingern. Zahlreiche namhafte Teams, dar- :

unter 70 Nationalmannschaften sowie Ver-

treter der spanischen, deutschen, englischen
und italienischen Ligen, kénnt ihr nicht nur
in Freundschafisspielen oder einem Ligamo-
de gegeneinander antreten lassen. Obwohl
es erst in zwei Jahren wieder soweit ist und :
die Europameisterschaft beim Release des
Titels gerade erst seit ein paar Monaten der
Vergangenheit angehért, darf man als

Miniaturbundestrainer seine Elf in den
Kampf um den Weltmeistertitel fihren.

©O Hier ein Kameramann, dort ein Ordner... Der
gesamten Fillle an Details wird man erst nach
und nach bewusst.

Kickermatten in Perfektion
FIFA 2001 wird sich vor allem durch seine
opulente grafische Inszenierung und die
Préisentation, die einer original Fernseh-
tibertragung in nichts nachsteht, auszeich-
nen.

Kaum ein anderer greifbarer PS2-Titel ver-
mag mit soviel Detailreichtum zu Gberzeu-
gen. Dies fangt bei den penibel ins virtuelle
Leben gerufenen Feldspielern an und hért
bei den iber und ber mit Feinheiten vollge-
stopften Stadien wieder auf. Bei der FIFA
2000 Prasentation im letzten Jahr wurde
unter der Hand zwar etwas von ca. 4000

- verwendeten Polygonen pro Spieler gemun-

.

© Boses Foul! FIFA 2001 ist nichts fir Zimperliesen.




PreScreen

PLAY = JULI 2000

© Jubel, Trubel, Heiterkeit! Jedes Tor wird von den Kickern frenetisch gefeiert.

kelt, davon sind die Entwickler dann doch
wieder recht schnell abgekommen. Die
Kicker zéihlen zwar nun ,nur” noch ca. 800
Polygone (zum Vergleich: die PlayStation-
und PC-FuBBballer bestehen gerade mal aus
30-40 bzw. 300-400 Polygonen), dafir
sehen die Athleten trotz alledem um ein
vielfaches besser als ihre 32-Bit Kollegen

Muskelstrang zu erkennen ist, animierte
Gesichtsziige und ein originalgetreves Out-
fit, bei dem sogar an die Sponsoren
gedacht wurde, sprechen Bénde. Dank der
Rechenpower von Sonys schwarzer Perle
sind nun sogar berhmte Starspieler wie
das Bayern-Dreigestirn Jancker, Jeremis
und Effenberg zu erkennen.

Das ist FuBBball!

Zu Beginn der Entwicklung eines jeden EA-
Sports-Titels werden Ideen zusammengetra-
gen, in welcher Form (optisch, akustisch,
spiel- und designtechnisch) das Spiel im
Vergleich zum Vorgénger verbessert wer-

Blickwinkeln Revue passieren lassen.

ey
O 2U-h45

© Dank des Replay-Modes konnt ihr sémtliche Spielsituationen nochmals aus allen erdenklichen

O Die Dachkamera vermittelt ein typisches Fernsehambiente. Allerdings

Lt

muss man hierbei auf die vielen Details der Spieler verzichten.

‘ den kann. Bis jetzt mussten dabei stets
© grofe Abstrich gemacht und so auf viele
- Details verzichtet werden. Der Grund hier-
. fir lag vor allem in dem eng gesfeckien
. Zeitplan und in der begrenzten Rechenpo-
- wer der PlaySiation, die solch weitfragende
© Innovationen einfach nicht gewachsen war.
: Ganz anders sieht es hingegen bei der
aus. Detaillierte Kérper, an denen jeder
. zahlreiche Ideen, die bereits fir FIFA 2000
. geplant waren, auch realisieren. Eines der
. besten Beispiele ist wohl die Trainerbank.
" Vielleicht mag ein solch designtechnisches
© Schmankerl nicht unbedingt zur Qualitat
- des oktiven Spielgeschehens beitragen,
- doch gehért dieses eine kleine, aber feine
- Detail einfach zu jedem FuBballspiel, sei es
* nun real oder virtuell. Neben den Teamkol- :
legen gehen hinter den Werbebanden auch
- erstmals Ordnungskréfte und Kameraméin-
- ner und natirlich auch die frenetisch feiern-
- den Fans ihren Jobs nach.

- For FIFA 2001 wird FIFA Soccer World :
Championship nochmals einem gehérigen :

PlayStation2 aus. Erstmals konnte man
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O Genau wie bei den letzen beiden FIFA-Titeln kann man
bei Standardsituationen seine Mannschaftskameraden
direkt anspielen.

Feinschliff, zu dem neben einem Tuning der

© Grafikengine auch eine komplett iiberarbeite-
. te KI z&hlt, unterzogen werden. AuBerdem

diirfén wir uns auf weitere Mannschaften,
Features und Spielmodi freuen.

FERTIGGESTELLT
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Bereits in der letzten Ausgabe konnten wir
euch einen exklusiven Ausblick auf Hideo
Kojimas neues Wunderwerk gewahren.
Mittlerweile konnten wir den Meister selbst
fir ein Gesprach gewinnen, in dem er uns
einen noch tieferen Einblick in die bahnbre-

chenden Neuerungen der wohl bis dato :

vielversprechendsten PlayStation2-Entwick-

lung gewdihrt. Ausgestattet mit einem echten

Hollywood-Soundtrack von Harry Gregson-

Williams und feinster digitaler Geréuschku-

lisse zeigt Hideo Kojima, wie ein Videospiel
auf dieser Konsole auszusehen hat.

Ein Metal Gear in New York
Leider halten sich die Entwickler mit konkre-

ten Aussagen zur Hintergrundgeschichte :
noch sehr bedeckt. Es darf also reichlich

spekuliert werden. Einige Fakten sindt aller-
dings bereits bekannt. Die Handlung wird
hauptséichlich in Manhattan, New York
spielen. Dabei gab man sich Mihe, még-
lichst authentisch das Flair der Umgebung
einzufangen. Es wird unter anderem sogar
einige bekannte Sehenswiirdigkeiten wie
z.B. die Freiheitsstatue zu bestaunen geben.
Im Mittelpunkt steht jedoch der mdchtige
Metal Gear Ray, der im Gégensatz zu sei-
nem Vorgénger weitaus weniger an einen

© Per Sniperwaffe wird dieser Soldat mit einem
Betdubungspfeil ausgeknockt.

. O Auch an das typische an den Wénden ent-

Sven Liebold

langdriicken wurde gedacht. Nur sieht es jetzt

. bei weitem besser aus.

reinen Roboter erinnert. Dazu Kojima-san:
JEr wird sich sehr viel animalischer bewe-
gen, da er einige organische bzw. biome-
chanische Komponenten besitzt.”

1#'s not a #rick!
Zu den atemberaubendsten Momenten des
MGS2-Demos gehdren mit Sicherheit die

. Szenen im tobenden Regensturm. Dazu
: kommentiert Kojima-san: ,Es wird eine Viel-

zahl von Wassereffekten geben, da wir sehr
viel Zeitaufwand in diese Programmierung
stecken. Beispielsweise werden sich im
Regen auf Snakes Taucherbrille Tropfen bil-
den. Blickt man nach unten, perlen diese
langsam ab. Blickt man nach oben, fillt sich
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O Immer kriftig auf die Dampfrohre ballern, da
der heiBe Dunst die Gegner stark verletzen kann.

Entwickler KCE
Erhaltlich ab 2001

O Neben Waffengeschick ist ebenfalls wieder
traditioneller Kampfsport gefragt.

die Scheibe recht schnell und der Spieler ist
in seiner Sicht behindert. Snake muss dann
erst seinen Kopf nach vorne schiitteln, um
wieder einigermaf3en klar sehen zu kénnen.
AuBerdem wird der Regen je nach Beschaf-
fenheit der Oberfléche Pfitzen bilden,
abschmettern oder kann sogar kleine Was-
serfdlle auslésen. Dies ist alles physikalisch
berechnet worden und keine Animation.



O Die Gegnerintelligenz ist viel ausgefeilter als im Vorgénger,

deshalb ist viel Taktik und Geschicklichkeit gefragt.

Der Spieler wird férmlich spiiren, wie der
Regen auf seinen Kérper prasselt!”

Perfekte Kontrolle

In fast schon revolutiondrer Weise demon-
strierte Metal Gear Solid, inwiefern man
die Méglichkeiten des DualShocks fiir
atmosphéirische Zwecke nutzen kann. Beim
Nachfolger wird dies nicht anders sein.
Neben den Vibrationseffekten beherbergt
der DualShock2 Controller nevartige Ana-
logbuttons, die sich die Entwickler in @hnli-
cher Form zunutze machen werden. Bei-
spielsweise kann man sich nun entweder
schnell oder langsam ducken, je nachdem
wie schnell man die Buttons drickt. Bei
anvisiertem Gegner darf Snake ebenfalls
nicht zu hastig laufen, da sich sonst die
Zielgenauigkeit verringert.

AuBerdem darf sich unser Held nun schein-

O Brutales Feuvergefecht - der Einschlag des Projektils katapultiert

die linke Wache iiber das Gelénder.

bar ab und an im Ego-Shooter Stil austo- :
ben. Per Knopfdruck kann man néamlich :
jederzeit in die First-Person Sicht schalten.

ebenfalls méglich, sich in der Néhe aufhal-
tende Personen auszuschalten. Je nachdem

¢ wo sich der Dampf niederldsst, erleidet das

¢ Opfer Verbrennungen, die entweder zum

Geist ibher Materie
Neben den bereits aus dem Vorgdnger :
bekannten Waffen gesellen sich natirlich
auch hier einige Neverungen dazu. Der '
Umgang mit den Gegnern ist definitiv :
variationsreicher geworden. Beispielsweise
ist es nun méglich das Funkgerdt eines Sol-
daten zu zerstéren, damit er nicht nach
Verstérkung rufen kann. Neu sind auch die
Betdubungspfeile, mit denen unerwiinschtes
Wachpersonal schnell eingeschlafert wer-
den kann. Jedoch sollte man so schnell wie :
méglich den schlafenden Kérper der

© Wache verstecken, um nicht unnétig Auf-
. merksamkeit zu erregen. Durch gut pla-

tzierte Schiisse in eine Dampfleitung ist es :

O Da hilft nur noch der Schuss ins Bein, da die
Kugeln nicht die Schilde der Gegner durchdrin-
gen konnen,

O Atmosphdrische Spiele zwischen Licht und
Schatten sind in MGS2 fast schon Pflicht.

| Humpeln oder zu Schussunféhigkeit fihren.

Emotion Engine inside

Dank der hochgeziichteten Technologie der
PS2 wird es nun auch endlich méglich sein
in hohem Grade mit seiner Umgebung zu
interagieren, was im Grunde nur bedeutet,
dass Snake im Prinzip alles zerstéren kann,
worauf ihm der Sinn steht. Schieft man bei-

¢ spielsweise auf ein Rohr, kann es passieren,

dass heifler Dampf austritt, was allerdings
stark vom Einschlagwinkel der Kugeln
abhéngig ist. Doch Hideo Kojima ging
noch weiter: ,Wenn du auf eine Flasche
schief3t héngt es davon ab, wo die Kugel
einschlégt. Triffst du den Hals, wird auch
nur dieser zerspringen. Triffst du etwas tie-
fer zersplittert die ganze Flasche. Auch die
Glasscheiben zerbersten immer in unter-
schiedlicher Variation. Bei diesen Features
stand uns vor allem die Emotion Engine zur
Seite.”

© Im sirémenden Regen rennt Snake die Treppe hoch
- bei jedem Schritt schieBen Wasserspritzer zur Seite.

ERSTEINDRUCK
% % % % k% — Potentieller Hitkandidat

It - erstmals laft di

Solid Snake revolutioniert die Vid
mal sa richtig die Muskeln spielen.

FERTIGGESTELLY

© Wer mag nur diese schéne Unbekannte sein? O Den Herren kennen wir doch!? Revolver Oce-

In den ersten Sequenzen setzt sie unserem Snake ot wird anscheinend auch in Sons of Liberty

allerdings gewaltig zu. eine tragende Rolle spielen.
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O David gegen Goliath: Die méchtigen Tem-
pest-Roboter sind enorm schwer zu vernichten.

Auf der diesjghrigen E3 ging in all’ dem

Rummel um den brandheifien Metal Gear :

Solid-Nachfolger ein weiterer, ebenfalls
bereits culerst vielversprechend aussehen-

der PlayStation2-Titel etwas unter. Die Rede
ist von Konamis Action-Adventure ,Zone of :

the Enders”, das optisch sowie spielerisch

imposant in Szene gesetzte Mech-Kampfe

mit einer dramatischen und fesselnden Story

verbindet. In ferner Zukunft, genauer gesagt

im 22. Jahrhundert, hat sich die menschli-
che Zivilisation weit Uber den Orbit des

Mondes und die Oberfléiche des Mars hi-

naus ausgedehnt. Selbst auf dem Jupiter

gibt es verschiedene Minen-Kolonien, die :

dort lebenswichtige Mineralien und andere

natirliche Ressourcen abbauen. Die fir die :

Regierung der Erde wichtigste Kolonie ist

die Raumstation Antilia, welche fir die Fér-

derung von Materialien zustandig ist, die
sonst nirgendwo im gesamten Sonnensy-

e SN

O Hier seht ihr den Tempest bei der Arbeit. Mit seiner
immensen Feuerkraft legt dieser Orbital Frame ganze
Stadte in Schutt und Asche.

Y
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O Bei direkien Auseinandersetzungen schwenkt
die Kamera zur Seite und verschafft euch somit

. einen guten Uberblick iber das Kampfgeschehen.

stem vorkommen - Konflikte mit feindlichen
Gruppierungen sind daher vorprogram-
miert.

Vom Regen in die Traufe

Held des futuristischen Abenteuers ist der
14-jghrige Leo Stenbuck, der zusammen mit
einigen jugendlichen Komplizen beim Ein-
bruch in ein Lagerhaus von Antilia ertappt
wird. Wahrend er sich in Gefangenschaft -
befindet, startet das militaristische Regime
Z.0.E vom Planeten Mars einen Grof3an- :
griff auf die Basis und totet nahezu die kom-
plette Besatzung. Leo kann als einer der °
wenigen Uberlebenden dem Massaker ent-
kommen; seine vermeintlichen Freunde :
jedoch werden allesamt vor seinen Augen
hingerichtet. Véllig entsetzt und wiitend da-
riber, dass er seinen Kumpanen nicht helfen
konnte, streift Leo auf der Flucht vor den :
skrupellosen  Eindringlingen durch = die
besetzte Basis und stéBt zufdllig auf den
wahren Grund fiir die Invasion und zugleich
den Schlussel fir das Uberleben der gesam-
ten Menschheit: den Orbital Frame ,Jehu-
ty”, einen gigantischen mech-dhnlichen
Kampfroboter mit unvorstellbarer Feuer-

Hersteller

Entwickler KCEJ
Testmuster play
Erhaltlich ab

O Erst denken, dann handeln: Wenn ihr diesen
gegnerischen Roboter mit einer krachenden

Rammattacke in die Hauserwand befordert, miis-
sen viele unschuldige Menschen ihr Leben lassen.

kraft. Leo erkennt die Ausweglosigkeit der
Situation, erklimmt kurzerhand das Cockpit
des Mechs und nimmt - nun im Besitz einer
der méchtigsten Waffen des Universums -
den Kampf mit der todbringenden Z.O.E.-
Armee auf,

Kids contra Imperium

Der junge Stenbuck ist im Kampf gegen die
grausamen Unterdriicker jedoch nicht véllig
auf sich allein gestellt. Die ebenfalls erst 14
Jahre dlte Celvice Klein sieht sich ebenso

i Hals Gber Kopf in den Kampf mit den
- Z.O.E.-Truppen verwickelt wie Leo und steht

ihm wahrend des rasanten Abenteuers hilf-
reich zur Seite. Den Part der Gegenspielerin

. Ubernimmt die 22-j@hrige Viola, eine Top-

Pilotin des Z.O.E.-Kampfverbandes, die

nichts zu verlieren hat. Sie ist im Besitz des
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Orbital Frames ,Neith”, von dem gemun-
kelt wird, dass es die méchtigste und zer-
storerischste Kampfmaschine sein soll, die
jemals gebaut worden ist. Zudem ist Viola
eine frustrierte, lebensmiide Frau, die stets
an vorderster Front kﬁmpﬁ und daher dop—
pelt gefihrlich ist. Im fertigen Spiel werdet
ihr euch selbsiverstandlich
ganzen Reihe weiterer vernichtender Orbi-
tal Frames stellen missen, wie beispielswei-
se dem in rauhen Mengen produzierten
«Raptor” oder dem iiberdimensionalen
Tempest”, der fir die Vernichtung ganzer
Stadre eingesetzt wird.

noch einer

Leben oder sterben lassen
Zone of the Enders dreht sich prinzipiell um

die Frage: Leben oder Tod? Dies spiegeln :
Dream Team
© Fir die dramaturgische Story selbst zeich-

sowoh| die absolut unterschiedlichen Cha-
rakfereigenschaften der Protagonisten als
auch die Handlungsméglichkeiten selbst
wider, die dem Spieler wéhrend der hitzi-
gen Gefechte offenstehen. So habt ihr

beispielsweise wéhrend eines Duells
mit einem anderen Mech die
Wahl, mit den verschiedenen
Laser- und Projektilwaffen

das Cockpit anzuvisieren

und somit den gegneri- @
schen Piloten zu foten F -
(wodurch natirlich auch

© Wie in einem Manga @ la Gundam haben die
Mechs auch in Zone of the Enders miichtige Laser-
und Nahkampfwaffen, mit denen sich die gegneri-
schen Roboter zu Alimetall verarbeiten lassen.

O Ja, dies ist Spielgrafik! In Bewegung sehen die Auseinandersetzungen
gleich noch viel spektakulérer aus. ZOE wird definitiv ein Fest fiirs Auge.

der Orbital Frame auBer Gefecht gesetzt
wird) oder aber mit gezielten Schiissen nur
Kopf und Beine des Mechs abzutrennen
und dadurch den Insassen zu verschonen.
Ebenso verhdlt es sich auch mit den ver-
schiedenen Gebduden, die zwar als
Deckung vor feindlichem Fever fungieren
kénnen, dann aber zerstért werden,
wodurch viele unschuldige Menschen ihr

. Leben verlieren. Auch der sprechende
- Bord-Computer eures Orbital Frames, der

zundchst nur Tipps zum mdglichst schnellen
Téten von Gegnern gibt, lernt mit der Zeit,

- das Leben zu schétzen und legt dann alter-
- native Kampfstrategien an den Tag. Leben
- und Tod liegen also ganz in der Hand des

Spielers.

net sich Noriaki Okamura verantwortlich,

. der unter anderem an Hideo Kojimas ,Poli-

cenauts” beteiligt war. Das Charak-
ter-Design  entstammt
der Feder  von
Nobuyoshi  Nishi-
mura, der bereits
als lllustration-Direc-
tor an den bekannten
Manga-Serien Gun-
dam und Patlabor

O Dieser gegnerische Mech schiitzt sich mit
einem Energiefeld vor euren Angriffen.

© Zwei Orbital Frames im Kampf um Leben und Tod iiber den brennenden
Fassaden einer futuristischen GroBstadt. Segas Virtual On konnte ein solches
Szenario nur ansatzweise vermitteln.

mitgearbeitet hat. Die Gestaltung der Orbi-
tal Frames und deren Animationen unterlie-
gen Yoji Shinkawa, der schon bei Metal
Gear Solid einwandfreie Arbeit abgeliefert
hat. Kopf des Entwicklerteams ist kein
geringerer als der MGS-Schapfer Hideo
Kojima selbst - wir dirfen uns also auf ein
brillantes Spiel gefasst machen.

© Mit Hilfe mehrerer Antriebsdiisen kann Jehuty
durch die Lisfte gleiten. Der Spieler genieBt hierbei
absolute Bewegungsfreiheit.

ERSTEINDRUCK
* %% %% — Potentieller Hitkandidat
Eine packende Story,
team - hier dirfte eig
FERTIGGESTELLY

sraubende Fights und ein Top-E
ch nichts mehr s hen!




Swven Liebold

O Arokh kann nahezu an jedem Platz landen.

Dass sich lieblich anzusehende Action-Frau-
en in Videospielen grofiter Beliebtheit
erfreuen, ist spétestens seit dem Auftritt der
gut bestiickten Archéologin Lara bekannt.
Doch anstatt auf dicke Dinger setzten die
Jungs von Surreal Software auf ausgekli-
geltes Gameplay in Kombination mit einem
grafischen Feuerwerk, welches sogar die
ohnehin optikverwshnten PC-User zum
Staunen brachte. Drakan fegte im letzten
Jahr wie ein Feuersturm durch die staubigen
PC-Verkaufsregale und réumte so ziemlich
jede Auszeichnung ab, die man sich vorstel-
len kann. Piinktlich zum PS2-Verkaufsstart
am 27. Oktober wird die nicht minder
affraktive Rynn mit ihrem Partner Arokh auf
die Konsolenwelt losgelassen werden.

Dynamisches Duo

Gliscklicherweise verschonten uns die Ent-
wickler mit einer lahmen 1:1 PC-Konvertie-
rung und kreierten fir die PS2 stattdessen
ein brandneues Abenteuer. Zur Storyline
gibt es allerdings bis jetzt noch wenig Infor-

O Gefahrlich schén: Rynn kann mehr als 100 schlag-
kréftige Argumente finden.

42

mationen, da sich Surreal diesbeziiglich
verstindlicherweise noch etwas bedeckt
halt. Im groben geht es um eine magische
Vereinigung, die sich ,Order of the Flame”
nennt, welche das durch base Krifte gestor-
te Gleichgewicht in der Fantasywelt wieder

nicht unbedingt an den PC Vorgénger
ankniipfen, sondern als eigenstandiges
Erlebnis dastehen. Im Mittelpunkt befindet
sich dabei ganz klar unsere Heldin Rynn,
die sich mit Hilfe eines magischen Rituals
seelisch mit dem Drachen Arokh verbunden
hat. Der Spieler stevert prakfisch zwei Cha-
raktere gleichzeitig durch die riesigen Area-
le. Das mag sich jetzt ein wenig kompliziert
anh&ren, wurde aber glicklicherweise her-

O Lara wird vor Neid erblassen!

PlayStation2| ~

Action-Adventure |

| Entwickler SCEE
'| Testmuster play

Erhdltlich ab 27. Oktober

Unterschiedliche Witterungsverhltnisse stehen

_ genauso auf der Tagesordnung wie der sanfte

- Wechsel zwischen Tag und Nacht.
herstellen soll. Dabei wird die Geschichte - sty : ;

vorragend umgesetzt. Wéhrend ihr am
Boden hauptséchlich mit Rynn unterwegs
seid, um im klassischen Action-Adventure
Stil zu agieren, besteht jederzeit die Mag-
lichkeit, Arokh herbeizurufen, welcher auch
prompt sanft zur Landung ansetzt. Ist der
Ricken des méchtigen Wesens erklommen,
erhélt man die Kontrolle Gber Arokh und
kann mit méchtigen Fligelschwiingen iber




©O Komplexe Burganlagen beherbergen meistens
noch ein viel verstrickteres Innenleben.

die Landschaft gleiten. Wie es sich fir einen

richtigen Drachen gehért, darf natiirlich
kraftig Feuer gespuckt werden und zwar

wahlweise in kurzen FeuerballstéBen oder

im konstanten Flammenwerfer-Stil.

PS2-Power
Dank der neuen Hardwarepower konnte

Drakan gegenitber seinem PC-Pendant

noch gehérig aufgepeppt werden. Die rund

35 unterschiedlichen Charaktere, welche :

sich alle in ihren Eigenschaften unterschei-
den, glénzen nun mit feinster Polygonmimik
in Form sich bewegender Lippen, Augen,
Zghne usw. Ferner verfiigt man iber eine

O Die sehr gute Kamerafithrung sorgt fiir ,nette” Perspektiven.

enorme Weitsicht mit einem fast unendli- :

chen Horizont. So weit das Auge reicht,
gibt es zahllose Details zu entdecken. In
morastigen Waldern stehen realistisch
modellierte Béume mit Zweigen und Bléit-
tern. Der Spieler kann sich praktisch stun-
denlang in einer der acht riesigen Levels
frei bewegen und wird stéindig mit neuen
Uberraschungen konfrontiert. Selbst Zwi-
schensequenzen werden in der In-Game-

. Grafik ablaufen. In Anbetracht der riesi- :
: gen, mit Leben pulsierenden Welten wird
Drakan zu einem echten Erlebnis. Beispiels- -

weise wird man auch Zeuge einer vehe-
menten Belagerungsschlacht zweier befein-

Partei zu begiinstigen.

Keine Mogelpackung

Bei derart grafischer Pracht kommen natiir-
" lich schnell die ersten Zweifel darisber auf,
ob denn die spielerische Komponente mit
¢ der HighTech-Optik mithalten kann. Mit :
¢ einem Wort: Ja! Da das Gameplay auf
. einer nicht-linearen Story basiert, ist der
: Spieler niemals gezwungen, bestimmte

O Jede gewdhlte Waffe ist als solche auch erkennbar.

Abléufe der Reihe nach zu erledigen. Rynn
erhdlt vorrangig ihre Informationen durch
Kommunikation mit den Landbewchnern,
woraus sich insgesamt Gber 50 verschiede-
ne Aufgaben ergeben kénnen. Viele dieser
Quests sind auflerdem nur im logischen
Zusammenspiel mit Arokh méglich.

- Neben 12 unterschiedlichen Zaubersprii-

chen kann man ebenfalls auf ein Repertoire
aus ca. 100 Nahkampfwaffen wie Schwer-
tern, Armbristen, ;\xten, Messern und son-
stigen ,SpaBmachern” zuriickgreifen. Neu
in der PS2-Version wird die Einfihrung von
drei differenzierten Charakterklassen sein:

. Krieger, Bogenschitze und Magier. Zu
deter Armeen, in die sich der Spieler sogar :
. noch einmischen kann, um eine bestimmte

Beginn des Abentevers kann der Spieler
somit eine Ausrichtung von Rynns Talenten

- festlegen und diese im Laufe der Story
. sogar noch ausbauen bzw. steigern.

Jede Form von Inferface ist Gbrigens nahtlos
in das Spie| integriert. Schnappt sich Rynn
zum Beispiel ein Buch, schwenkt die Kame-
ra ohne Szenenwechsel von oben herab auf
die Seiten, in welchen man dann nach Her-
zenlust schmékern kann. Die Entwickler
haben wirklich alles versucht, um die Welt in
Drakan aus einem Guss wirken zu lassen.

Die Entwickler steckten jede Menge Feedback
der PC-Fans in das neue Drakan.

ERSTEINDRUCK

% %%k * — Potentieller Hitkandidat

Sollte es Surreal Software gelingen, die PC-Version tatsiichlich zu
iibertreffen, steht uns ein echter Kracher ins Haus.

FERTIGGESTELLY
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O Stevert den Fighter entweder aus der Cockpitsicht

O Der Blockbuster hat's vorgemacht: Fulminante Explosionen lassen
den Space-Shooter zu einer wahren Special Effekt-Orgie werden.

schen Filmpalésten bestaunen konnten,

Inzwischen hat sich wohl jeder sein eigenes :
Bild tber George Lucas” neuestes Sternen-
mérchen gebildet; denn kein Streifen der
- mit unzéhligen Video- und PC-Spielen bei
nachhaltigen, wenn auch fast immer kriti-
schen Diskussionen an. Mit Schimpf und
Schande zogen nicht nur die Fans Uher das
. ganz auf Sonys 128-Bit-Power Kiste. Nach

Star Wars-Saga regte wohl zu solchen

Popcorn-SciFi-Spekiakel mit Digital-Story

her. Keineswegs zu unrecht: Selten zuvor |
wurden so viele Details bereits im Vorfeld :
ausgeschlachtet, so dass man in den knapp
anderthalb  Stunden  Spielzeit Uberra-
schungsmomente wie Stecknadeln im Heu-
haufen suchen musste.

oder, wie hier, in der AuBenperspektive.

O Die Schlachten finden nicht nur auf Naboo,
sondern auch im All statt.

Nun ist schon fast ein ganzes Jahr vergan- © 128 Bit = Eine neve Hoffnung?

gen, seitdem wir Episode 1 in den deut-

JKrieg der Sterne” setzte damals wie auch

. heute neue Mafstibe im Bereich des Mer-
chandising. Im Zuge der erfolgreichen :

Lizenz-Vermarktung ist es zudem gang und
gdibe, die stetig wachsende Fangemeinde

Laune zu halten. Von den technischen Play-
Station2-Féhigkeiten sichtlich Gberrascht,
setzt LucasArts in naher Zukunft voll und

den beiden jingsten PlayStation-Debakeln
,Star Wars Episode 1: Die dunkle Bedro-

| Hersteller LucasArts, THQ

sarts m

O Kein Nebel am Horizont. Die Weitsicht ist hier
einfach grandios.

hung” bzw. ,Jedi Power Battles” sehen die
Kalifornier in der Macht ,made by Sony”
einen Neuanfang. Obwohl auf der dies-
ichrigen E3-Messe gleich mehrere Titel zum
Thema Star Wars, sprich Episode 1, présen-
tiert wurden, soll laut Aussagen der Ent-
wickler der 3D-Shooter ,Star Wars: Episode
1 Starfighter” eine Vorreiterrolle spielen, um

© Nyms wendiger Fighter. Halsbrecherische Flugmangver sind mit diesem Schiff ein Kinderspiel.



eScr*een

PLAY - JULI 2000

© Authentizitdt pur! Die Fahrzeuge spiegeln die
Detailverliebtheit von LucasArts wider.

das leicht angekratzte Image der Software-
Company wieder herzustellen.

Naboo schlagt zuriick

Ganz dem Drehbuch entsprechend steht
der unterjochte Planet Naboo im Mittel-
punkt. Doch dieses Mal schlipft ihr nicht ins
wallende Gewand des Jedi Meisters Qui-

Obi-Wan Kenobi, sondern, wie in so man-
chen vorrangegangenen Star Wars-Spielen
weicht man absichtlich von der Vorlage ab,
um rundum mehr Handlungsfreiheit zu
haben. Der geschichtliche - Hintergrund

Sternenkrieger zum Kampf fir Frieden,
Freiheit und Gerechtigkeit an. Genauer
gesagt, mit drei von Grund auf verschiede-

O Die dunkle Bedrohung?
Momentan sind nur einige
Fighter-Typen bekannt.

nen Fliegerassen. Mit Rhys Dallows findet

ihr einen blutjungen Royal N-1 Starfighter-
Piloten vor, der sich ganz und gar ihrer
Hoheit, Queen Amidala, verschrieben hat.
Unterstitzt von der cleveren R2-Einheit im
Heck des wendigen Schiffes, ist der junge
Pilot insbesondere fir Dogfights mit feindli-
chen Droid Starfightern préidestiniert. Ganz

andere Eigenschaften bringt Vana Sages

Guardian-Schiff mit sich. Ihr Tarnkappen-

bomber ist extrem schnell, mit einem weit-

geféicherten Waffenarsenal ausgestattet

* und verfiigt auflerdem noch iber nistzliche -
- Sensoren fiir riskante Seek & Destroy-Ope-
- rationen in den Schluchten Naboos. Chne
© Bomben, Laser-Gatling-Guns und schwere
- Schutzschilde stiirzt sich dagegen der dritte -
. im Bunde, Nym, niemals ins interstellare

Kampfgetimmel. Der skrupellose Welt-

- raumpirat ist die einzige nicht menschliche

Kreatur, welche sich ins enge Cockpit

: zwdngt.

Gon Jinn oder seines jungen Padawan

. Riuckkehr des Star Wars-Spirits
. Zu diesem Zeitpunkt lassen sich nur vage
: Vermutungen Uber den Ideenreichtum von
- LucasArts anstellen. Man sollte niemals ver-
: gessen,
bleibt gleich, jedoch freten nun unbekannte :
© an Star Wars Episode 1: Die dunkle Bedro-
. hung orientiert. Deshalb werft ihr euch aller
¢ Vorrausicht nach vorwiegend altbekannter

dass sich das Spiel trotz der
erfrischenden Storyline in gewissem MaBe

O In verschlungenen Talern werdet ihr regelrecht gezwungen,
eure Flugféhigkeiten unter Beweis zu stellen.

Kriegsmaschinerie wie etwa riesigen Trade
Federation Drop Ships, zahllosen Battle

- Tanks und Droid Confrol Ships, aber auch

neuen, bisher unbekannten Vehikeln der
Handelsfderation entgegen. Zudem hinter-

- lasst ,Star Wars: Episode 1 Starfighter in

technischer Hinsicht einen sehr guten
ersten, wenn nicht sogar vielversprechen-
den Eindruck. Dank der ausgesprochen
detaillierten 3D-Modelle, realistisch anmu-
tenden Texturen und einer geballten Ladung
an visuellen Special Effects, sprich faszinie-

renden Echtzeit-Lichteffekten, dirfte dem

. Weltraum-Shooter ab Herbst eigentlich

nichts mehr im Wege stehen. Dafiir werden
alleine schon die 14 génzlich unterschiedli-
chen Schauplétze sorgen, an denen mit
Sicherheit spannende Laser-Ballereien bis
zum Abwinken stattfinden werden.

O Die Battle Tanks treten nur in geschlossenen Formationen auf.
Dadurch entwickeln sie eine geballte Feuerkraft. Spannende
Boden-Luft-Kéimpfe sind auf jeden Fall vorprogrammiert. Nun seid
ihr geforder der Handelsféderation den Allerwertesten zu treten.

ERSTEINDRUCK
% % % * — Hervorragend

Macht mit den Entwicklern sein

O Masse statt Klasse? Luflandever- St
béinde der Handelsfderation setzen in FERTIGGESTELLT
wenigen Minuten die gefiirchteten
Battle Droid-Einheiten ab.

O Solche Kameraeinstellungen machen Lust auf mehr.




O Dank der 128-Bit Power besitzen fast alle
Gegner detaillierte, hassliche Fratzen.

Wer von uns hatte noch nie einen Alp-

traum? Wer hatte schon einmal einen Alp-

traum 2 Gut zwei Drittel der Menschheit hat-
ten oder haben Alptraume. Aber warum 2
Diese Frage weif} eigentlich keiner so richtig
zu beantworten. Was besonders seltsam ist:
In einem Traum kann man nicht sterben.
Entweder man ist schon tot oder erwacht
umgehend, in Schweif} gebadet, an der
Stelle bei der man ins Gras beift.

1,2... Evil Twin kommt vorbei
Bei Ubi Softs kommendem Titel herrscht
alles andere als Friede, Freude, Eierkuchen.
Im Grof3en und Ganzen dreht sich die Story
um den kleinen, naiven Cyprien. Ein Wai-
senjunge, der die von ihm Uber alles gelieb-
ten E“ern vor ein pClCII‘ Jchren Verlor - Un&
das makaberer Weise ausgerechnet noch
an seinem Geburtstag. Um den Wicht vom
Alltagskummer abzulenken, veranstal-

ten seine ebenfalls verwaisten

Freunde eine Party. Doch
Cypriens Trauver sowie sei-
ne Wut im Bauch iber-
wiegen. Mit Tréinen in

$E

O In grafischer Hinsicht wirkt Evil Twin wie aus einem Guss,

-
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© Herrliche Texturen tragen ein groBen Anteil
zur gelungenen Atmosphdre bei.

den Augen verldsst er die eigens fir ihn auf
die Beine gestellte Fete. Als die Haustir hin-

. ter seinem Riicken mit voller Wucht ins

Schloss fallt, widerfahrt im Bases. Platzlich
befindet sich das traurige Geburtstagskind
in einer unbekannten Welt, genauer gesagt
einer (Alp-)Traumwelt. Ein Ort des Grauvens,
den sich Cyprien nicht mal in seinen

schlimmsten Tréumen ausmalen kann; denn

nach wenigen Augenblicken merkt der ver-
&@ngstigte Knirps, das nicht nur er alleine,
sondern auch sein ganzes Umfeld in der
disteren Parallelwelt gefangen gehalten
wird.

3,4... Der Zwilling steht jetzt
vor der Tir
Um dem Geheimnis auf die Schliche zu
kommen, muss der Protagonist an gruseli-
gen Locations nach Anhaltspunkten suchen
und infolgedessen mit anderen Cha-
rakteren kooperieren. Zudem
missen  unzdhlige  ab-
scheuliche Geschopfe
bekampft werden, um zu
guter Lletzt Cypriens
Freunde aus deren
Féingen zu befreien zu
kénnen. Von Zeit zu
Zeit mutiert der Held in
,Super Cyrien”, dem

O Wer mag das wohl sein?

Hersteller

Entwickler
Testmuster

Erhéltlich ab

© Bei Evil Twin lies sich Entwickler In Utero von
gerade angesagten Comics und Zeichentrickfil-
men inspirieren.

kriegerischen, schizophrenen Zwilling. Die-
se gespaltene Persénlichkeit wird uns im
kommenden Herbst die meisten Rétsel auf-
geben..

O Die Steinschleuder ist des Burschen liebstes
Werkzeug.

ERSTEINDRUCK
%% %% — Hervorragend

Schaurig schones PS2-Abenteuer - Freddy Krueger
meefs Jack Skeleton!

FERTIGGESTELLT
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G Man sieht den Wald vor lauter Béumen nicht.
Verschiedene Hindernisse machen euch das
Leben schwer.

Der Boardercross ist nicht nur die vierte, von
den internationalen Wintersport-Verbénden
anerkannte Snowboard-Variante, sondern
sowohl fir den Fahrer als auch firs Publi-
kum die imposanteste. Als Rennstrecke dient
ein anspruchsvoller Hindernis-Parcours,
bestehend aus Spriingen, Steilkurven, Tun-
nels, Wassergrdben und Buckelpisten, der
den Hardcore-Snowboardern vom Start bis
ins Ziel ihr ganzes Kénnen abverlangt. Das
Besondere: Es gehen in jedem Rennen sechs
Fahrer gleichzeitig an den Start. Dréngeln,
Schubsen, Schlagen - nach dem Erténen
des Startsignals herrscht Anarchie auf der
Piste.

© Meterhohe Spriinge benétigen ein
gewisses MaB an Balance.

Hersteller

Electronic Arts

om
Entwickler Electronic Arts
Testmuster play
Erhéltlich ab . Oktober

Boardercross mehr als ein Trend
Seit der Europapremiere hat BoarderX
léingst internationales Niveau erreicht, so
dass lukrative Wettkémpfe hauptsdchlich in
Europa, Japan und den USA veranstaltet
werden. Bei der alljghrlich stattfindenen
BoarderX-Tour kdnnen sich die Besten der
Besten untereinander messen. Egal, ob
Freestyler oder Alpinfahrer - beide Parteien
werden gleichermafen gefordert. Im Hin-
blick auf den stetig wachsenden Bekannt-
heitsgrad reagierte die Industrie kurzerhand
mit speziellen Boards, Helmen und Protekfo-

ren auf den Boom. Dariber hinaus bestehen

sogar konkrete Uberlegungen seitens der
International Snowboard Federation (ISF),
BoarderX fiir die olympischen Spiele 2002
anzumelden.

Lizenz-Kénig EA Sports auf
Abwegen

Sportspiele aus dem Hause Electronic Arts
zeichnen sich bis dato durch die Tatsache
aus, dass sie immer mit einer offiziellen Ver-

- bands-Lizenz aufwarten. Angefangen bei

der FIFA-Serie Uber die NBA- und NFL-Pro-

O Typisch Videospiel. Fir viel Action sorgen
halsbrecherische Rennstrecken.

duktpalette bis hin zu den hierzulande
weniger populdren Titeln, wie etwa MLB Tri-
ple Play oder Tiger Woods PGA Tour - jeder
Titel beinhaltet die Original-Teams inklusive
den echten Spielernamen. Doch dieses Mal
missen sich die kanadischen Entwickler
bzw. alle Playstation2-Snowboarder in spe
ohne Selbige zufrieden geben. Deshalb
auch der Name Snowboard SuperX.
Obgleich jener Fakt traurig, aber wahr ist,
sollte es dem Ganzen keinen Abbruch tun.
Sozusagen als Trostpflaster donnern dafiir

G Alle Boarder reden in Landessprache. Daher sind heifle Wortgefeche beim Rennen angesagt.
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O Mal von oben, mal von der Seite, mal von hinten - von einer dynamischen
Kamera auf ,Schritt und Tritt” verfolgt, fahren die Boarder um die Wette.

AR . T

O Die PlayStation2 macht's méglich: Echtzeit-Lichteffekie SSX schaut einfach super aus.

vier fiktive, dennoch mit viel Einfallsreichtum -
gestaltete Snowboard-Cracks (jeder Cha-
rakter besteht aus bis zu 5000 Polygonen) -

vom steilen Berg ins flache Tal. Ferner stim-
men alle 7 SSX-Austragungsorte zumindest
rein geografisch in etwa mit dem BorderX-
Pendant iberein.

SSX, eine Klasse fir sich?

St

zen. Also ein First-Generation-Titel, der es
in grafischer, akustischer und erstaunlicher

Weise auch in spielerischer Hinsicht wirklich
in sich haben wird. Aufgrund der jahrelan-

- gen Erfahrung im Sportspielsekior kénnen

- nahezu vollsténdig in die Tat umsetzen. Hin-
" ter den drei anwdhlbaren Spieloptionen

die Entwickler ihre selbst gesteckten Ziele

. verbergen sich insgesamt 8 vielversprechen-
Auf jeden Fall. EAs Snowboard SuperX
wird in vielen Belangen neue Standards set-

de Modi. Obwohl fiir jeden Geschmack
etwas dabei sein wird, garantiert allen vor-

¢ gerdt. Ahnlich der Rennspielperle Gran

mer gemitlicher mag, kann ohne Zeitdruck

- seine Spur im Schnee beim Free Riding hin-
* terlassen. Mitunter runden der ansprechen-

O Das Verfolgerfeld bleibt immer am Ball.

Dadurch ist Spannung bis zum Schluss garantiert.

O Ein Mute Grab in den Sonnenuntergang.
Ist das nicht romantisch?

zeigen die Entwickler bei der musikalischen
Untermalung, da sich die Begleitmusik, fur
welche u. a. Mix Master Mike von den Bea-
stie Boys sein Talent hinter den Turntables
unter Beweis stellt, der Situation des Riders
anpasst. Schlechte Springe, unsaubere
Landungen, wenn nicht sogar krasse Slams,
bei denen man férmlich den Schnee kiisst -

- die Musik ist mehr als ein sfilistisches Mittel,
. besser gesagt ein Indikator fur alle erbrach-
. fen Leistungen. Je besser eure Leistungen
. an der Snowboard SuperX World Circuit -
. ausgeprdgte Sessions vor dem Fernseh- |

beim Boarden, desto treibender gestaltet
sich der Soundtrack. Das Tupfelchen auf

"

¢ dem ,i” wurde Snowboard SuperX durch
Turismo 2 misst ihr im Vorfeld eine Priffung,
die sog. Circuit License, ablegen, um letzten
. Endes gegen die 32 weltbesten Snowboar-
- der antreten zu kénnen. Wer’s eine Num-

die brillanten Animationsphasen aufgesetzt.
Zum Beispiel wissen die nahtlosen Ubergén-
ge von den Sprungsequenzen hin zum nor-
malen Fahren von der ersten Minute an zu
iiberzeugen.

ERSTEINDRUCK
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% %% %% — Potentieller Hitkandidat

. de Adveniure-Mode, verschiedene Trick
Contests, aber auch das Single Event
schlieBlich die volle Bandbreite des Snow-

* boardens ab. Ausgesprochen viel Fantasie

Innovativer Titel, Vorsicht Lawinengefahr!

FERTIGGESTELLT

O Jeder Kurs verlangt ein gewisses
MaB an Ubung.
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Bis jetzt fochten die wackeren X-Men ihre vir-
tuellen Kémpfe ausschlieBlich unter der Flag-
ge des japanischen Beat'em up Spezialisten
Capcom aus. Mittlerweilen jedoch hat Activi-
sion die Rechte auf die Comichelden erwor-
ben. Mit X-MEN Mutant Academy wird der
Publisher rechizeitig zum Filmstart seine erste
Adaption der Marvel Super Heroes versffent-
lichen.

Ganz im Stile der klassischen Priigelorgien

".‘,WUWSHINE
WINST3T
IHITS

O Ob Freund oder Feind, wer sich vor Wolverines
Klaven wagt, muss sich auf das Schlimmste gefasst machen.

© Bei Wiirfen und Specialmoves schwenkt die
Kamera in eine actionorientiertere Position,

présentiert sich das Mutantencore um Pro-
fessor Xavier in dem Erstlingswerk des kali-
fornischen Entwicklerteams. Das Spielprin-
zip erinnert frappierend an bekannte Ver-
ireter des Genres & la Street Fighter. Zwei
Charaktere trefen sich in einer kleinen

Arena gegeniiber und dreschen sich dort -

mit Hilfe von zahlreichen Schlagen und
Tritten windelweich. Aerial Attacks und
Wiirfe zéhlen ebenso zum Standardreper-

toire der Protagonisten wie spektakulére -
Sonderattacken. Diese aktiviert ihr durch !

einfache Viertel-und Halbkreisdrehungen
auf dem D-Pad sowie durch simple Kombi-
nationen der Actionbuttons. Jeder der
zehn Charaktere, darunter bekannte Hel-
den und Bésewichie wie Wolverine, Beast,
Magneto oder Sabretooth, verfiigt iber

sein ganz eigenes Programm an Punchs,

Kicks, Throws und Specialmoves.

Superhelden in neven Outfits
Obwohl sich X-MEN Mutant Academy
spieltechnisch am Stil alteingesessener
Beat’em Ups orientiert, sind Cyclops & Co.
nicht etwa durch platte 2D-Sprites, son-
dern durch plastische 3D-Modelle in Szene
gesetzt. Die Level werden ebenfalls poly-
gonol durgeste”t, was iedoch nichts an der

© Magneto verldsst sich beim Kampf vor allem
auf seine Energiefelder.

Hersteller

Entwickler Activision

Testmuster Activision

Erhaltlich ab Herbst

O =0k

eingeschréinkten Bewegungsfreiheit - die
Charakiere kénnen lediglich auf der X-

- und Y-Achse agieren - éndert. Neben den

obligatorischen Arcade- und Versusmodi
kénnt ihr u.a. unter den wachsamen
Augen von Professor Xavier die Mutant
Academy durchlaufen. Hier wird der Spie-
ler mit der Steverung, den Moves und
Combos seines gewdhlten Helden vertraut
gemacht. Obwohl das Spiel zeitgleich mit
dem Film erscheinen wird, basiert X-MEN
Mutant Academy dennoch auf den Print-
abenteuern der Superhelden, was vor allem
an den originalgetreven Outfits und dem

¢ comichaften Leveldesign zu erkennen ist.

O Mit Lichteffekten wird bei X-MEN Mutant
Academy nicht gegeizt.

ERSTEINDRUCK
| % %% — Vielversprechend

Klassisches Beat'em Up mif Zukunfisperspekfiven.

| FERTIGGESTELLY
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+" steht, bedeutet das, dass
lhr alle folgenden Tasten gedriickt
halten solltet. Trennt ein , , , die
Tastenfolge, solltet lhr diese eine
nach der anderen eingeben.
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Gekido

Survival Mode
Spielt den Urban Fighters-Mode zwei-
mal hintereinander durch.

Team Battle Mode
Spielt den Urban Fighters-Mode drei-
mal hintereinander durch.

Street Gang Battle-
Mode

Spielt den Urban Fighters-Mode auf
Schwierigkeitsstufe ,schwer” mit
Kintaro, Angela oder Akujin durch.

L e
e —" sl '},. \

FIFA 2000

EA Sports-Team

Wihlt bei der Mannschaftsauswahl
die ,Rest der Welt"-Kategorie. Bei den
Teams unter den Buchstaben ,E* findet
ihr die EA Teams (EA 1, EA 2, EA 3
und EA 4). Alle Spieler wurden von
EA Sports-Angestellten erstellt.

Special Guests Team
Wahlt bei der Mannschaftsauswahl
die ,Rest der Welt"-Kategorie. Bei den
Teams unter dem Buchstaben ,S” fin-
det ihr Team mit dem Namen Special
Guests. Dieses Team ist identisch mit
dem EA Team. Jedoch haben die
FuBballer 100% aller Féhigkeiten.

=\ FREUNDSEN:-SPIEL gy
b s wdl| Restd, Welt |us
asd [ Al Nasr [L¢</" -
;'J’ /.".D n.,;j[fn’ésr d. Welt |l "”‘I)‘
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CHEATS

09 3140

CYPRESS-“OTI.INE
Jeden Dienstag von 18.00 bis 21.00 Uhr!

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... -Kg

CheatCard

page 1

Schwierigkeitsstufe
sSchwer®

SchlieBt mit allen Charakteren den
Urban Fighters-Mode auf Spielstufe
Jnormal” erfolgreich ab. Danach sollte
man im Optionsmenii die
Schwierigkeitsstufe ,schwer” anwdhlen
kénnen,

Shadow Fighter-Mode
Schlieft den Urban Fighters-Mode ein-
mal erfolgreich ab.

Alternative Outfits
Spielt den Urban Fighters-Mode drei-

P IR T LT B LIRS

page 1

Ronaldo

Ronaldo tragt die Rickennummer 9. Er
spielt fir Inter Mailand (ltallien) und fir
Brasilien (Nationalmannschaff).
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mal hintereinander durch. Driickt bei
der Charakterauswahl L1, L2, R1, oder
R2.

Als Gorilla spielen

Schlieft den Urban Fighters-Mode mit
Travis und Michelle erfolgreich ab.
Gorilla ist nun in allen Modis anwdhl-
bar.

Als Kobuchi spielen
SchlieBt den Urban Fighters-Mode mit
Tetsuo und Ushi erfolgreich ab.
Kobuchi ist nun in allen Modi anwihl-

bar.

Als Kintaro spielen
Schliet den Urban Fighters-Mode mit
Gorilla erfolgreich ab, um Kintaro im
Arena Baftle-Mode freizuschalten.
Schlieft den Urban Fighters-Mode auf
der schwersten Spielstufe ab, um mit
Kintaro im Urban Fighters-Mode
kampfen zu kdnnen.

Feld

Pelé tragt die Rickennummer 10. Er
spielt fir die Nationalmannschaft
Brasiliens in den Jahren 1958 und
1970 sowie Santos 1962-63.

Als Angela spielen

SchlieBt den Urban Fighters-Mode mit
Kobuchi erfolgreich ab, um Angela im
Arena Battle-Mode freizuschalten.
SchlieBt den Urban Fighters-Mode auf
der schwersten Spielstufe ab, um mit
Angela im Urban Fighters-Mode
kédmpfen zu kénnen.

Als Akujin spielen

SchlieBt dem Urban Fighters-Mode
erfolgreich ab, um mit Akujin in allen
Modi kampfen zu kénnen.

CheatCard

page 2

Romario

Romario trégt die Rickennummer 11.
Er spielt fur die brasilianische
Mannschaft Flamengo.

Youri Djorkaeff

Youri Djorkaeff tréigt die Ricken-
nummer 14. Er spielt fur die deutsche
Mannschaft 1. FC Kaiserslautern.

Colin McRae

Rally 2.0

Mit eurem eigenen
Namen fahren

Wie schon im ersten Teil erwarten
Euch auch in der grandiosen
Fortsetzung einige Cheats. Gebt die
Passcodes als Spielernamen ein, das
dreistellige Kirzel vor der Eingabe des
Spielernamens kannt ihr weiterhin frei
wdhlen.

StralBenversion
~OFFROAD”

Mit diesem Passwort schaltet ihr die
Strassenversion des Mitsubishi Lancer
frei. Der Wagen ist ein reiner
StraBenwagen und hat keine
Rallyebemalung.

Sierra Coswirth
~JIMMYSCAR"

Habt ihr dieses Passwort eingegeben,
erhaltet ihr zur Belohnung den Sierra
Coswirth-Wagen.

Abpralleffekt
~RUBBERTREES”

Gebt dieses Passwort ein und geht
danach ins Optionsmenii. Unter dem
Punkt Cheats kann dieser Cheat einge-
schaltet werden, der einen lustigen
Abpralleffekt hervorruft, wenn ihr
gegen eine Barriere fahrt.

Riesige Monstertruck-
Reifen

~EASYROLLER”

Gebt dieses Passwort ein und geht
danach ins Optlionsmenii. Unter dem
Punkt Cheats kann dieser Cheat einge-
schaltet werden, der bewirkt, dass alle
Fahrzeuge auf riesigen Monstertruck-
Reifen fahren.

Street Sk8ter 2

Alle Skater

Um jede Menge geheimer Skater zu
aktivieren, tippt ihr im Hauptmeni
schnell und flissig ©, ©,0,0, L2, O,
R2. Ein Sound bestatigt euch die kor-
rekte Eingabe.




Sports Car GT

Alle Strecken
Gebt im Titelbildschirm die folgende
Kombination ein, um alle Kurse zu &ff-

nen: ©, O, O, O, G, 0,0, R2.

Alle Autos

Gebt im Hauptmeni ©, ©, O, O, O,
O ein, um die Garage mit allen
Wagen zu fillen!

Extra Geld
Tippt diese Tastenkombination im
Hauptmeni ein, um richtig viel Geld

auf Ever Bankkonto zu Uberweisen: O,
0,0 0,0 0, 11,0

Master-Cheat

Pausiert das Spiel und haltet L2
gedriickt. Tippt nun A,0, A,0,0, A,
00, 0, 0 00, 0 0 A 00,
0, 0 A0 000, 0

lhr bekommt Zugriff auf ein
Cheatmenii am unteren Ende des
Pause-Meniis. lhr konnt hier eure
Energie auffillen, Dan-Hand, alle
Waffen sowie jedes Level freischalten.

International

Superstar Soccer
Pro Evolution

Bonus Cup
Gewinnt alle Cups, um den Bonus
Cup freizuschalten.

Bonus Teams

Gewinnt alle Ligen und Cups auf der
Spielstufe ,schwer”. Als Belohnung
erhalt man:

European All-Stars, World All-Stars,
Classic European All-Stars und das
Classic World All-Star Team.

Bonus Stadion

Gewinnt den Konami Cup auf irgend-
einer Spielstufe. Man erhélt daraufhin
das Clubhouse Stadion im Exhibition

Mode.

WWF Smackdown!

Finishing Move

Wartet solange, bis die
Bildschirmanzeige vollstandig aufge-
fiillt ist. Driickt dann einfach L1, um
den Finishing Move auszulésen.
Anmerkung: euver Wrestler muss natiir-
lich an der richtigen Stelle stehen.
Beispiel: Fur Jeff Hardys Sunton Bomb
misst ihr auf den Turnbuckle klettern.

Stevie Richards in
Create-A-Superstar
Mode

Verliert in der Pre-Season im Monat
Juli gegen Steve Blackman
(Schwierigkeitsgrad Normal).

WWF Smackdown!

Tipps&Tricks,

PLAY - JULI 2000

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... ﬂé

CheatCard
page 1

The Blue Meanie in
Create-A-Superstar
Mode

Verliert in der Pre-Season im Monat
Juli gegen Chyna (Schwierigkeitsgrad
Normal).

S'tephanie MecMahon in
Create-A-Superstar
Mode

Verliert in der Pre-Season bei
Wrestlemania gegen Triple H
(Schwierigkeitsgrad Normal).

>>>>>

unter dem Ring hervorholen.
Wiederholt den Vorgang solange, bis
ihr die Waffe eurer Wahl gefunden
habt.

Verlorenen Royal Rumble
weiterspielen
Wartet, bis der neue Wrestler euren

gerade verlorengegangenen Platz ein-
nimmt (never Spielername erscheint).
Drickt Select + oben links fir Player 1.
Driickt Select + oben rechts fir Player
2. Driickt Select + unten links fiir
Player 3. Driickt Select + unten rechts
fir Player 4.

The Rock and Sock
Connection

Bildet ein Tag Team-Match mit The
Rock und Mankind.

Chris Jericho

- -

New Age Outlaws

Bildet ein Tag Team-Match mit Road
Dogg und Bad Ass Billy Gunn.
Darauthin treten sie mit dem New Age
Outlaws-Video, der passenden Musik
und Namen auf.
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WWF Smackdown!

Andere Ring-Areas
Drickt O in der Néhe der Rings (nur
Fall Anywhere”-Mode), um andere
Areale der Arena freizuschalten.

Menkind ﬂ |
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WWF Smackdown!

The Dudley Bovyz

Wabhle Buh Buh Ray und D'von fiirs
Tag Team-Match. Darauthin treten sie
als Dudley Boyz auf.

vai an'.'s. : —_—
The Hardy Boyz

Wahle Matt und Jeff Hardy fiirs Tag
Team-Match. Daraufhin treten sie als
The Hardy Boyz auf.

Finishing Move

Wartet solange, bis die
Bildschirmanzeige vollsténdig aufge-
fiillt ist. Drickt dann einfach L1, um
den Finishing Move auszuldsen.

i
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Weitere Waffen

Beim ,Fall Anywhere”-Match mifBt ihr
den Wrestler in diverse Objekte ,whip-
pen”. Ein Beispiel: Werft euren
Gegner gegen den Feuerléscher, um
letztendlich selbigen zu erhalten.

Waffen wechseln

Driickt R1 zum Aufheben der Waffen.
Werft sie aus dem Ring. Geht aus dem
Ring. Positioniert den Wrestler
auBerhalb mit dem Gesicht Richtung
Ring. Driickt nun R1. Ever Wrestler
wird eine Waffe nach der anderen

CheatCard
page 3

Anmerkung: ever Wrestler muss natir-

lich an der richtigen Stelle stehen.
Beispiel: Fir Jeff Hardys Sunton Bomb
misst ihr auf den Turnbuckle klettern.

Front Mission 3

Ein Spiel - zwei Stories
Der Knackpunkt ist am Ende des
Wanzer-Trainings angesiedelt. Royogo
stellt euch eine Frage. Falls ihr mit ihm
geht, nehmt ihr an Emmas Story teil.
Ansonsten erlebt ihr Alisas Story.

Feindliche Wanzer
erbeuten

Um einen feindlichen Wanzer als
Kriegsbeute zu bekommen, misst ihr
ihn im Laufe eines Gefechts besiegen.
Ein unterlegener Wanzer verdndert
seine Farbe (grau) und hisst die weile
Flagge.

Besiegten Wanzer ins
Inventar aufnehmen
Behaltet auf jeden Fall einen erbeute-
ten Wanzer. Solltet ihr einen Wanzer
verlieren, nimmt die Kriegsbeute den
Platz ein. Zudem braucht ihr keinen
beschadigten Beute-Wanzer reparie-
ren; denn sie reparieren sich von
selbst. Vergesst nicht, den Wanzer mit
Waffen auszustatten.

Kampf neu Starten
Speichert bei Kampfbeginn ab. Solltet
ihr verlieren, kénnt ihr direkt ins
Kampfgeschehen zuriickgehen und mit
einer neuen Taktik versuchen, den
Gegner zu besiegen.

Wanzer-Piloten toten
leichtgemacht

Firs Attackieren eignen sich MGs,
Shotgun oder Flammenwerfer bestens.
Verwendet nur Waffen, die eine
Streuung mit sich bringen.
Raketenwerfer oder Gewehre verfehlen
des dfteren das anvisierte Ziel.

Helikopter-Kampf

Obwohl Helikopter ein verhdltnis-
maBig groBes Ziel darstellen, lassen
sich die Vehikel am besten mit der
Shotgun bzw. Machine Gun
abschiefen.

Grenade Launcher

Der Wirkungskreis eines Granatwerfer
ist riesig. Deshalb sollten ,befreunde-
te” Einheiten mindestens 2 Felder vom
angewdahlten Ziel entfernt sein, da die
Explosion (vom Grantwerfertyp abhéan-
gig) das Umfeld in Mitleidenschaft

zieht.



Jackie Chan
Stuntmaster

Movie Theatre

Um in den Genuss des Kinos zu kom-
men, misst ihr 20 Gold Dragons sam-
meln.

Moves

Im folgenden haben wir fir euch die
wichtigsten Bewegungsablaufe von
Jackie zusammengestellt.

- O gedriickt halten:

Jackie fuhrt einen Schlag aus, zieht
sich dann rasch zuriick und schickt
einen Drunken Master Punch hinterher.
Der Gegner sollte davon benommen
sein und euch die Maglichkeit geben
einen Jumpkick oder éhnliches anzuset-
zen.

JACKTE

- A gedrickt halten:

Jackie tritt zundchst, macht dann einen
Salto und fritt erneut.

B

Jackie schlagt dreimal zu, dreht sich
dann weg und versetzt dem Gegner
einen Hieb mit seinem Hinterteil.

- Rennt gegen eine Wand

und haltet A:

Jackie macht von der Wand weg
einen Salto und fritt dann den Gegner
hinter ihm.

yw FIGHTING RATING

@ sTyLe score BENE
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- Driickt Roll/Dive, dann unmit-
telbar A (gehalten):

Jackie rollt zundchst und schnellt dann
mit einem zweifachen Tritt auf die Beine.

- Drickt Roll/Dive, dann unmit-
telbar O (gehalten):

Jackie rollt zundchst und schnellt dann
mit einem méachtigen Punch empor.

- Haltet Grab und X, [J, O,

oder A:

Jackie fihrt einen speziellen Stoss statt
dem Standard-Stoss aus und erhdlt so
mehr Style Points.

Urban Chaos

Cheat Mode
Drijckt im Spiel A + O +0 + xund

dazu ©, um die Energie aufzufiillen und
alle Waffen freizuschalten.

Levelanwahl

Drisckt im Titelbildschirm
L1+R1+Select+Start. Darauthin wer-
den alle Locations auf der Landkarte
freigeschaltet.

Hot Wheels

Turbo Racing

Gebt die nachfolgenden
Tastenkombinationen schnell und flissig
direkt im Titelbildschirm ein. Ein Sound
besttigt die korrekte Eingabe.

Unendlich Turbos
B2 2N Ee AR L2 LR,

Geschrumpfte Autos
B RZ2 20 A A L20R2, E

Riesige Reifen
ElALELA R RTE2L2

Verzerrte Grafik
L ARISEZ SR 2 LT SR 2 R
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Samurai Shodown
Warriors Rage

Tohma Kuki

Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Seishiro Kuki.

Mikoto
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Haomaru.

Minto
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Ran Po.

Daruma
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Haito Kanakura.

Tashon Mao
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Garyo The Whirlwind.

Yuda
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Mikoto.

Iga Ninjas
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Hanzo Hattori.

Oboro’s Amazons
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Saya.

Samurai
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Jin-Emon Hanafusa.

Brute
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Jushiro Sakaki.

Mugenji
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit Yaci lzanagi.

Seishiro Kuno
Beendet den Story-Modus erfolgreich
mit allen Charakteren.

Silent Bomber

Advanced-Modus

Wenn |hr ,Silent Bomber” einmal kom-
plett durchgespielt habt, ist jedes Level
frei wahlbar.
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Ego-Perspektive

Drickt wahrend des Spiels A + O +
Start. Das Spiel wird unterbrochen.
Driickt erneut Start, um in der neuen
Ansicht weiterzuspielen.

Feste Kameraeinstellung
Driickt wahrend des Spiels Kreis + X +
Start. Das Spiel wird unterbrochen.
Driickt Start, um in der neven Ansicht
weiterzuspielen.

Ansicht zurilckstellen
Firs zuriickzustellen der Perspektive
pausiert einfach das Spiel. Drijckt da-
raufhin Start, um in der voreingestell-
ten Ansicht weiterzuspielen.

8384

" ‘ g hre
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Energy Shooting
Machine Gun

Besiege Bibs in der Sub-Arena. Diese
Waffe richtet viel Schaden an, hat
aber ein kleines Magazin.

Flame Shell

Besiegt einen den Anfangsgegner in
der Master Arena. Das Flame Shell

schieB3t eine Rakete ab, welche die

Gegner in Flammen sefzt.

Radar - 12 Kopf

Besiegt dazu den dritten Gegner in
der Master Arena. Der Radar-12 Kopf
ist der beste Kopf im Spiel.

Mine Dispenser

Beendet erfolgreich die Fromsoft Ex
Arena. Man erhalt daraufhin den
Mine Dispenser.

Special Rocket

Beendet erfolgreich die Guest Ex
Arena. Man erhalt darauthin die
Special Rocket. Diese Waffe schiefit
ein blauves Objekt ab, welche das geg-
nerische FCS ausschaltet.

Armored Core: Master of Arena

us.\lersiﬂl‘\

Stealth Unit

Beendet erfolgreich die Master Ex
Arena. Man erhdlt daraufhin die
Stealt Unit (Back Weapon). Dieses
Gerat macht den Mech firs feindliche
Radar unsichtbar.

Enhanced Balancer
Optional Part

Beendet erfolgreich die Champion Ex
Arena. Man erhdlt daraufhin das
Enhanced Balancer Optional Part. Mit
diesem Bauteil verringern sich der
Rickschlag beim Gebrauch von
schweren Waffen (Grenade Launcher,
Dual Cannon usw.)

Neues Laserblade
Bekomme Progtech als Sponsor in der
Sub-Arena. Man erhdlt daraufhin

50. 000 Credits und ein neues
Laserblade, das eigenhéndig Laser-
Geschosse abfeuvert.

ECW Hardcore

Revolution

Ego-Mode
Gewinnt den Tournament-Mode mit
Chris Chetti.

Alternatives Outfit
Haltet L1, L2 oder R2 bei der Auswahl
des Wrestlers gedriickt.

Zufallige Wrestlerwahl
Driickt bei der Auswahl des Wrestlers R1.

Als Joey Styles spielen
Gewinnt den Acclaim-Belt im Career-
Mode.

Als Joel Gertner spielen
Gewinnt den Acclaim-Belt im Career-

Mode.

ECW Hardcore

Revolution

Als Tommy Rich spielen
Gewinnt den ECW World TV-Belt im
Career-Mode.

Als Cyrus The Virus
spielen

Gewinnt den ECW World TV-Belt im
Career-Mode.

Als Taz spielen
Gewinnt den ECW World
Heavyweight-Belt im Career-Mode.

Als Louie Spicolli spielen
Gewinnt den ECW World
HeavyweightBelt im Career-Mode.

Als Jobbers spielen
Verteidigt genau 5 mal hintereinander
den ECW World Heavyweight-Belt im
Career-Mode.

Als Beulah McGillicutty
spielen

Gewinnt den ECW World Tag Team-
Belt im Career-Mode.

Als The Sheik spielen
Gewinnt den ECW World Tag Team-
Belt im Career-Mode.

Als Big Alfonso spielen
Gewinnt den Tournament-Mode mit
Rob van Dam.

Als Judge Jeff Jones
spielen

Gewinnt den Tournament-Mode mit
Mike Awesome.

Ego-Mode
Gewinnt den Tournament-Mode mit
Chris Chetti.

Random Head-Maode
Gewinnt den Tournament-Mode mit
Louie Spicolli.
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WWF Smackdown! Special-Moves

Wer kennt das nicht? Da hat man den Gegner fast schon bezwungen, seine Energie ist rot und ihr wollt zum Finishing-Move ansetzen, euch fehlt aber die
Kombination. Ein Blick in die Anleitung hilft auch nicht. play hat die Lsung fiir euch parat: Nicht nur alle Finishing-Moves halten wir fiir euch bereit, sondern
auch jede andere Spezial-Attacke, die ihr wihrend eines Matchs auf den Gegner loslassen kénnt. Beachtet jedoch, dass die Spezial-Angriffe nur unter ganz
bestimmten Bedingungen funktionieren: Zum Beispiel muss der Gegner benommen sein oder auf dem Boden liegen. Viel SpaB beim Ausprobieren. Aufgrund von
Platzméngeln reichen wir die weiteren Codes in der néchsten Ausgabe nach.

X-Pac

e Special-Moves

Middle Kick X

Snap Jab - @ + X

Spinning Kick - O+ X
Spinning Wheel Kick - © + X
Enzi-Guri - © + X

* Moves aus der Umklammerung (Von
vorne)

Whip To Ropes - O

Snapmare - Q O

DDT-© O

Eye Rake - © O

Headlock And Punch - © O

* Moves aus der Umklammerung (Von
hinten)

Whip To Ropes - O

Back Drop - © O

Turn Facing Front - © O

School Boy RollupPin - & O

Reverse Pin - ©@ O

* Moves aus der Umklammerung
(Gegner ist benommen)

Whip To Ropes - O

Spinning Back Drop - @ O
Fisherman’s Suplex- © O
Hurracanrana - © O

Piledriver - @ O

e Gegner liegt auf der Matte
Angry Stomp X

leg Drop - @ + X

leg Drop - O+ X

Angry Stomp - O + X
Angry Stomp - © + X

® Gegner liegt auf der Matte, nahe
des Kopfes

Lift GegnerTo Feef - O

Mounted Punches - @ O

Sleeper Hold - © O
Knee Smash - © O
Pin-© O

* Gegner liegt auf der Matte, nahe
der FiBBe

Lift GegnerTo Feet - O

Knee Stomp - O O

Kick To Groin - © O

Kick To Leg- © O

Leg Hook Pin - @ O

* Moves wahrend lhr rennt

Flying Lariat X

Bronco Buster X + Steverkreuz in
irgendeine Richtung

Neck Breaker - O (Von vorne)

School Boy RollupPin - O (Von hinten)

* Gegner rennt

Monkey Toss - O

Pulling Walk Slam - O + Steuerkreuz
in irgendeine Richtung

* Gegner héngt im Ringpfosten (Von
vorne)

Whip To Opposite Corner - O

10 Punch- © O

10 Punch- © O

Mudhole Stomping - © O

Mudhole Stomping - © O

® Gegner hdngt im Ringpfosten (Von
hinten)

Whip To Opposite Corner - O
SuperBack Drop - @ O

SuperBack Drop - © O

SuperBack Drop - © O

SuperBack Drop - © O

* Auf dem Ringpfosten (Gegner steht)
Double Axe Handle X
Spinning Wheel Kick X + Steuerkreuz
in irgendeine Richtung

» Auf dem Ringpfosten (Gegner liegt
auf der Matte)
Knee Drop X

* Finishing Move
The X-Factor - L1
BEDINGUNGEN: Gegner steht,

schaut nach vorne, ist benommen

‘Mr Ass’ Billy Gunn

e Special-Moves

Snap Jab X

Toe Kick - @ + X

Chop - O+ X

Drop Kick - © + X

Double Axe Handle - © + X

* Moves aus der Umklammerung (Von
vorne)

Whip To Ropes - O

Headlock And Punch - © O

Club To Neck - © O

Jackhammer - © O

Arm Wrench - © O

® Moves aus der Umklammerung (Von
hinten)

Whip To Ropes - O

Bulldog - © O

Russian Lleg Sweep - © O

Back Drop - © O

Atomic Drop - © O

e Moves aus der Umklammerung
(Gegner ist benommen)

Whip To Ropes - O

Falling Neck Brecker - @ O
DDT-© O

Body Press Slam - © O
Piledriver - © O

e Gegner liegt auf der Matte
Angry Stomp X

Knee Drop - @ + X

Knee Drop - O+ X

Austin Elbow Drop - © + X
Austin Elbow Drop - © + X

® Gegner liegt auf der Matte, nahe
des Kopfes

Lift GegnerTo Feet - O

Mounted Punches - @ O
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WWF Smackdown! Special-Moves

Reverse Chin lock - © O
Camel Clutch - & ©
Pin-0Q O

* Gegner liegt auf der Matte, nahe
der FiBe

Lift GegnerTo Feet - O

leg lock - @ O

Overhead Toss - © O

Kick To leg - © O

Lleg Hook Pin - @ O

® Moves, wahrend lhr rennt

Back Elbow Attack X

Drop Kick X + Steuerkreuz in irgendei-
ne Richtung

Rolling Clutch Pin - © (Von vorne)
Bulldog - © (Von hinten)

* Gegner rennt

Monkey Toss - O

Powerslam - O + Steuerkreuz in
irgendeine Richtung

® Gegner hangt im Ringpfosten (Von
vorne)

Whip To Opposite Corner - O
Shoulder Thrusts - @ O

Shoulder Thrusts - @ O

Tornado DDT - & ©

Tornado DDT- © O

* Gegner hangt im Ringpfosten (Von
hinten)

Whip To Opposite Corner - O
SuperBack Drop - Q@ O

SuperBack Drop - © O

SuperBack Drop - © O

SuperBack Drop - @ O

* Auf dem Ringpfosten (Gegner steht)
Double Axe Handle X

Diving Fame-Asser X + Steuerkreuz in
irgendeine Richtung

* Auf dem Ringpfosten (Gegner liegt
auf der Matte)

Knee Drop X

Elbow Drop X + Steverkreuz in irgend-
eine Richtung

* Finishing Move

The Fame-Asser -L1

BEDINGUNGEN: Gegner steht, schaut
nach vorne, ist benommen

The Godfather

* Special-Moves

Austin Punches X

Chop- O + X

Overhand Punch - ©+ X
Standing Clothesline - © + X
Shuffle Side Kick - © + X

* Moves aus der Umklammerung (Von
vorne)

Whip To Ropes - O

Hard Scoop Slam - © O

Suplex- © O

Club To Neck - © O

Manhattan Drop - @ O

* Moves aus der Umklammerung (Von
hinten)

Whip To Ropes - O

Russian Leg Sweep - @ O

Bulldog - © O

Diving Reverse DDT - © O

Atomic Drop - © O

* Moves aus der Umklammerung
(Gegner ist benommen)

Whip To Ropes - O

Pendulum Back Breaker - @ O
Fallaway Slam - © O

Headlock And Punch - & O
Piledriver - @ O

* Gegner liegt auf der Matte
Angry Stomp X

Leg Drop - @ + X

Lleg Drop - ©+ X

Elbow Drop - © + X

Elbow Drep - @ + X

* Gegner liegt auf der Matte, nahe
des Kopfes

Lift GegnerTo Feet - O

Camel Clutch - Q ©

Sleeper Hold - © ©

Short Arm Scissors - & O

Pin-© O

* Gegner liegt auf der Matte, nahe
der FiBBe

Lift GegnerTo Feet - O

Knee Stomp - Q O

Kick To leg - © O

leg Lock - © O

Lleg Hook Pin - © O

* Moves, wahrend lhr rennt

Diving Shoulder X

Ho Train X + Steverkreuz in irgendei-
ne Richtung

Neck Breaker - O (Von vorne)

School Boy RollupPin - O (Von hinten)

e Gegner rennt

Monkey Toss - O

Samoan Drop - O + Steverkreuz in
irgendeine Richtung

* Gegner hangt im Ringpfosten (Von
vorne)

Whip To Opposite Corner - O
Shoulder Thrusts - @ O

Shoulder Thrusts - © O

10 Punch- © ©

10 Punch- ©@ O

* Gegner hdngt im Ringpfosten (Von
hinten)

Whip To Opposite Corner - O
SuperBack Drop - Q O

SuperBack Drop - © O

SuperBack Drop - © O

SuperBack Drop - @ O

* Auf dem Ringpfosten (Gegner steht)
Double Axe Handle X

Shoulder Block X + Steverkreuz in
irgendeine Richtung

* Auf dem Ringpfosten (Gegner liegt
auf der Matte)
Elbow Drop X

® Finishing Move
The Pimp Drop - L1

BEDINGUNGEN: Gegpner steht, schaut

nach vorne, ist benommen
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den Schummelmodulen Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel.
Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel herausgefunden und uns freundlicherweise zur Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage fin-
den sich noch weitere Codes, auch fir US- und Japanimporte. www.gbparadise.de i

Colin McRae Rally 2.0 ,

PALZNTSE .. ... 8004 B268 0000
ViRl st 8002 8CAO 0000
99 Runden anwahlbar
ROM-Version 2.2 oder hoher bendtigt
............ D10A 39BE 0091
............ 300A 39BE 0063
Alles freigeschaltet
............. 8004 D9D4 FFFF
RALLY-MODE
Unendlich SetUp- und Reparaturzeit
............ D006 765E AC8BS5
............ 8006 765C 0000
........... D006 765E AC85
............ 8006 765E 0000
Stoppuhr eingefroren / immer erster
............ D006 F768 0004
............ 8006 F768 0000
............ D004 F768 0004
............ 8006 F76A 0000
Immer erster (Anzeige)
............ D006 F142 A222
............ 3006 F142 0020
............ DOOE 89B2 A043
............ 300E 89B2 0040
Stoppuhr eingefroren (alternativ)
ROM-Version 2.2 oder hoher benotigt
............ D006 F764 DOA3
............ 5000 0402 0000
............ 8006 F764 0000
Habe 136 Punkte (Meisterschaft
gewonnen)
............ 3005 068E 0088
ARCADE-MODE
Habe 20 Punkte (Meisterschaft
gewonnen) . . . .. 3005 0712 0014
CPU-Wagen punkten nicht
ROM-Version 2.2 oder haher bendtigt
............ 5000 0504 0000
........... 8005 0716 0000

Resident Evil Survivor :

PAIZNTSC et 8002 6292 3C00
) pTp RS R 8003 5EOQC FFFF
Unendlich Gesundheit
............ 800A 8734 00C8
Munition nimmt nicht ab
............ D006 FDPC 0002
............ 8006 FD98 0000
Unendlich Versuche
............ DOOB 623C 0003
............. 300B 623C 000

Keine Versuche bendtigt
............ D006 2DAE 0001
............ 3006 2DAE 0000

Zeit bleibt 00:00
............ DOOA F9B8 O00A
............ 0006 CFF8 0000

50 Inventarpldtze
............ DOOA 8A70 0002
............ 300A 8A70 0032

Alle Waffen und unendlich Munition

(Note)

............. 500 0908 0001
........... 800A F9B8 0001
............ 5000 0OA08 0000
............ 800A F9B2 000A

Alle Gegenstdnde (Note)
............ 5000 0608 0001
............ 800A FA30 0014
............ 5000 0608 0001
............ 800A FA32 0001

Note:

Zusammen mit Code fiir 50 Inventarplitze
benutzen.

Star Wars: Episode | -

Jedi Power Batiles

PAIOMNTS@ 7= 800A 7BC8 0000
S ek B o) 8006 BC8C 0000
P1 Codes

999.999 Punkte
............ 800B 2050 423F
............. 800B2052000F
Unendlich Lebensenergie
............. 300B 2054 OOFE
Max Lebensenergie
............. 300B 2056 OOFE
Unendlich Macht .300B 205C OOFE
Max Macht . .. .. 300B 205E OOFE
Unendlich Spezialgegenstinde
............. 300B 2062 OOFF
Jederzeit blocken
............ 8009 61AC 0000
P2 Codes
999 999 Punkte
............ 800B 206C 423F
............. 800B 206E OOOF
Unendlich Lebensenergie
............. 300B 2070 OOFE
Max Lebensenergie
............. 300B 2072 OOFE
Unendlich Macht
. .300B 2078 OOFE

Max Macht . . . .. 300B 207A OOFE

Unendlich Spezialgegenstande
............. 300B 207E OOFF

Jederzeit blocken
............ 8009 61B8 0000

Obi Wan Kenobi Codes

Level 1 - 10 freigeschaltet

ROM-Version 2.2 oder haher bengtigt
............ 5000 0602 0000
............ 800B 2240 0101

Habe alle Fahigkeiten

ROM-Version 2.2 oder hsher bendtigt
............ 5000 0602 0000
............ 8008 C79A 0404

Qui-Gon Jinn Codes

Level 1 - 10 freigeschaltet

ROM-Version 2.2 oder haher benotigt
............ 5000 0602 0000
............ 800B 2260 0101

Habe alle Fahigkeiten

ROM-Version 2.2 oder hoher benotigt
............ 5000 0602 0000
............ 8008 C7AC 0404

Mace Windu Codes

Level 1 - 10 freigeschaltet

ROM-Version 2.2 oder haher bendtigt
............ 5000 0602 0000
............ 800B 227E 0101

Habe alle Fahigkeiten

ROM-Version 2.2 oder hdher bengtigt
............ 5000 0602 0000
............ 8008 C7BE 0404

Plo Koon Codes

level 1 - 10 freigeschaltet

ROM-Version 2.2 oder haher bendtigt
............ 5000 0602 0000
............ 800B 22BC 0101

Habe alle Fahigkeiten

ROM-Version 2.2 oder hdher bendtigt
............ 5000 0602 0000
............ 8008 C7E2 0404

Adi Gallia Codes

Level 1 - 10 freigeschaltet

ROM-Version 2.2 oder haher benotigt
............ 5000 0702 0000
............ 800B 22%E 0101

Habe alle Fahigkeiten

ROM-Version 2.2 oder hoher bendtigt
............ 5000 0602 0000
............ 8008 C7D0 0404
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den
Schummelmodulen Gumebuster und Xploder. Bezugsquelle:
gutsortierter Fachhandel.

N.Gen Racing il Kl A s e et 8005 7F18 0000 = Spiele Darts bei Deadeye Zach!

PAIORITSEN e 8003 5F40 0000 | e D005 7F1A 0044 e S 3006 6192 0009
e SR 8004 5E14 0000 & - reeay e 8005 7F1A 0000 : Gugu-Vogel
Unendlich Geld Note : Nur akfivieren, wenn es sein muss. RN el s 3006 6193 0009
___________ 8007 4BAS COFF i Notel: Nur einen der beiden Codes verwenden. Puzzleteil . ... ..3006 6198 0009
____________ 8007 4BAA 3BOA . Elfenring . .....3006 619A 0009
Zeit eingefroren ' m S SPEling oo e 3006 6198 0009
............ DOOD EB30 0001 = PAL2NTSC . ... .8005 C14C 0000 Wachterring
............ 800D EB30 0000 . YFix .........8003 43FC0000 @ - --:--------3006619C 0009
............ DOOD EB30 0001  Unendlich Geld .8006 644C 5276 = SP-Wachterring
............ 800D EB32 0000 i 3006 6AME Q0D L At e 119008 B1BI0008
Unendlich Nachbrenner © Unendlich TP ~ Amulett T 3006 619E 0009
............ 8ODC021C 0082 v i 00K 3288 0000 ¢ | E:ZQZ:I'T*{']TES*W” -3006 6140 0009
UnendlichiFdn2ernne s Ea e S asvasiceas alisnl s kS leie 800A 32BA 0000 el
............ 3%03 CF70 0021 Habe Schwert ~eeeee......3006 61AT 0009

............ 3006 6184 001F ~ Karmesinroter Umhang

Michelin Rally Masters Habe Bronze-Schwert R St Al e 3006 61A2 0009
............ 3006 61B4 0020
PALZINTSE o, 8008 B5EC OOOO Hobe breifes Schwerf J"ckie chun SIunfmus'er

VIS R e i e 3006 61B4 0021 - PAL2NTSC .. ... 800D 6C90 0000
Unendlich Reparaturzeit (Trophy)

(Priicke: Select& Stort Pad 2) Habe Runen-Schwert A e R 8002 7400 0000
ROM-Version 2.2 oder haher benstigt = e 3006 61B4 0022 Unendlich Leben .DO12 9664 0003
___________ DOOA D462 FFFé Habe glénzendes Schwert e e oA LA DO A
___________ 800D 1850 0000 cevav.......3006 61B4 0023 © Unendlich Gesundheit
10 Punkte pro Rennen Habeisteigendes: Schwert i in S i D012 93EA 00C8
(Driicke L1 & L2 & R1 & R2 Pad2) i == frreoesns 0066 B4 QORA s s S b s v S 3012 93E8 00C8
ROM-Version 2.2 oder hiher bengtigt - Habe Buckler-Schild Habe alle roten & Goldenen Drachen
____________ DOOA D462 FOFF e e B A 006 GBS (027 ROM-Version 2.2 oder hcher bendtigt
,,,,,,,,,,,, 3009 E31B 000A : Habe kleinen Schild : o L S E 000 OR] 00060
R ) SO0ELSIIBSIONRE SN S 800E 7514 0A03

The Dukes Of Hazzard: - Habe Titan-Schild Alle Zugange freigeschaltet
Racing For Home R R el e 3006 61B6 0029 ROM-Version 2.2 oder hher bendtigt
! | H e beNATHES e Ril ol S S e S e e SR o 5000 OE10 0000
Unendlich Zeit ((Note) 00661 BE D0 ZAN s ms S 800E 7528 FFFF
............ D006 7EDC 0001 i

Habe unnachgiebigen Schild

............ 8006 7EDC 0000 Rescue Shot
D006 7EDC 0001 | /i 3006 61B6 002B 3

_______________ 8006 7EDE 0000 Habe ValarSchild - PAL2NTSC . ... .8002 F228 0000
A s R R AT pE RS ST S 3006 61B6 002C VRl o e 8001 B500 0000
Unendlich Power-Ups :
Habe Unendlich ¢ Acorn-Bullets nehmen
(nach Aufnahme) (Note 1)
Wounderkugel . ..3006 6187 0009 @ = D004 5B3C FFFF
PR E L e e D005 72B8 FFFF » Su
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Investigate Mine

06:47 Uhr, Vlodistov, Volgia: John
Cord frifft auf seinen Kontaktmann
Gregor Kostov, den Anfihrer der
Volgian Freedom Fighters, der ihn - wie
schon zuver Scott Kiefer - bereitwillig
in die Uranmine einschleust. Wahrend
Kostov eine Wache ablenkt, schleicht
sich Cord an den anderen zum
Eingang vorbei. Achtet darauf, dass
euch die Wachen den Riicken zukeh-
ren bzw. sich gerade miteinander
unterhalten. Auf der Pinwand erwartet
euch der erste Hinweis auf den ver-
schollenen Kiefer - eine Fahndungs-
meldung. Zur rechten gelangt ihr in
einen Raum, in dem euch eine Wache
bereitwillig den Zutrit zu den
Duschrédumen gewdhrt. Geht durch die
linke TUr und wartet erst einmal ab, bis
sich eine der beiden Wachen verab-
schiedet, um sich das Match anzuse-
hen. Schleicht euch dann an die ande-
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In dem ersten Teil unserer Komplettlésung zu Revolution Softwares
Spionageadventure Cold Blood widmen wir uns den ersten drei Kapiteln des
Spiels (Investigate the Refinary, Security HQ, Raid on the Land Train).
Containment, Blow up the Refinery, Mainland Base, Island Base, Escape from
Island Base und Submarine folgen in der ndchsten Ausgabe.

re Wache heran und beseitigt sie laut-
los. Genauso verfahrt ihr mit der
Wache, die bei den Duschen gerade
eine Zigarette raucht. Fahrt mit dem
Aufzug in die Kantine und unterhaltet
euch dort ein bif’chen. Sonderlich
gesprachig sind die Anwesenden aber
nicht gerade. Also weiter durch den Lift
auf der sidlichen Seite. Die Wache
einen Stock hoher beseitigt ihr eben-
falls lautlos, d.h. anschleichen und aus-
knocken ist angesagt. Geht durch die
Tir in der Mitte des Bildschirms und

unterhaltet euch mit dem Mechaniker
iiber Scott Kiefer, Viel Neues hat dieser
jedoch nicht zu berichten. Nehmt den
neuen Aufzug und geht durch die erste
Tir rechts. Der Mann an den
Computerterminals ist harmlos. Geht
zuriick, durch die Tur an der Turbine
vorbei und den langen Gang entlang.
Sobald die Kamera wechselt, geht ihr
durch die rechte Tir. Unterhaltet euch
mit dem Kerl, der das Match auf sei-
nem TV verfolgt, und geht danach
durch die Tir. Der folgende Raum ist
fir so manche Uberraschungen gut.
Nicht nur, dafl ein Teilchen-
beschleuniger in einer Mine eigentlich
nichts verloren haben sollte, die
Minenarbeiter lassen sogar leichtsinni-
gerweise die Proben dafiir offen lie-
gen. Die Neugier gewinnt die
Oberhand. Cord schnappt sich eine
der Proben und wirft sie in den
Teilchenbeschleuniger - mit beein-
druckendem Ergebnis. Was wiirde

wohl geschehen, wenn man das Ziel
aus dem Weg schieben wiirde? (A)
Das Fenster zerbirst bei der ndchsten

Probe... Klettert hinaus und seht euch
das Kabel etwas genaver an. (B)

Unterhaltet euch mit dem TV-Siichtigen
Uber das abgeschnittene Kabel. Dieser
gibt euch mehr oder weniger bereitwil-
lig Auskunft. Bedroht ihn mit eurer
Waffe und er rickt doch etwas von
dem wertvollen Kabel heraus. (C)

Den Metallhaken am Boden kombiniert
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Cord automatisch mit dem Kabel. Jetzt
heift es, wieder zuriick in den anderen
Raum zu gehen und dort den neu
erworbenen Gegenstand (Enterhaken)
auszuprobieren. Der Teilchenbeschleu-
niger leistet euch auch hier hilfreiche
Dienste... Hangelt euch an dem Seil
Uber die Schlucht hiniiber. Belauscht in
dem benachbarten Raum die
Unterhaltung  zwischen Professor
Byrdoy Tolstov und Chi. (D)

Nachdem sie euch bemerkt haben, ver-
schwindet Chi. Unterhaltet euch mit
Tolstov und werft einen Blick auf euren
Minicomputer, der noch mehr Details
Uber ihn verrdt, aber auch iber seine
Tochter, die gefangengehalten wird,
um seine Kooperation bei diesem
Unternehmen zu erpressen. Teilt ihm
mit, dass seine Tochter noch am Leben
ist, und er erklart sich bereit mit euch
zusammenzuarbeiten. Nicht nur, dass
er euch die Tur zur linken 6ffnet, er gibt
euch auch den Namen eures neuen
Kontakimanns in Sektion B. Kostov ist
unterdessen nicht untdtig und schickt
euch eine Mail. Bittet ihn um
Unterstiitzung und er lenkt die Wachen
auf dem offenen Gelénde erfolgreich,
wenn auch nicht gerade unspektakuldr
mit einer kleinen Explosion ab! (E)
Lauft so schnell euch eure Beine tragen
zu dem rechten Eingang. Geht den lin-
ken Korridor entlang und durch die
erste Tir rechts. Der Techniker dort
klart euch ein wenig Uber die unter-
schiedlichen Aufziige auf. Ein IR-Link
verschafft euch Gewissheit. Geht durch
die Tir in der Mitte des Raums, und ihr
werdet mit zwei patrouillierenden

Woachen konfrontiert, Hier kommt ihr
wohl nicht ganz ohne den Einsatz
eurer Pistole aus. (F)

Versteckt euch zunéchst hinter den
Kisten und schlagt die rechte Wache
KO, wenn sie sich gerade auf den
Rickweg begeben mochte. Versteckt
euch wieder, und die andere Wache
eilt herbei, ohne aber den Urheber des

ganzen Krawalls ausfindig zu machen.
An der linken Wache und der dritten,
die bei dem Feuergefecht durch die
nordliche Tir herbeieilt, kommt ihr nur
noch mit Waffengewalt vorbei. (G)
Geht dann durch die rechte Tiir, unter-
sucht den seltsamen Lift und geht wie-
der durch die rechte Tiir. Hier befindet
sich die Sicherung fir den Hauptlift.
Einen Raum spdter gelangt ihr in den
eigentlichen LiftRaum. Und es geht
abwdrts... Folgt nicht den beiden
Woachen, sondern schleicht euch vor-
sichtig zur ersten Tir links. Dort wartet
euer Kontakimann auf euch. (H)
Allerdings hat er keine sonderlich
guten Nevigkeiten zu berichten.
Scheinbar  sind  euch  einige
Sicherheitsroboter auf den Fersen. Nur

eine gezielte Sabotage des Hauptlifts
konnte sie fir einige Zeit authalten. Der
Notlift scheint fir diese Aktion wie
geschaffen. Zuerst geht ihr in den
Raum zurick, in dem euch der
Techniker iber das Liftsystem aufge-
klgrt hatte, und akfiviert kurzerhand
den Notlift. (1)

Dann fahrt ihr mit dem ,normalen” Lift
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hinunter und mit dem Notlift zurick.
Jetzt kénnt ihr guten Gewissens die
Sicherung herausschrauben und mit dem
Notlift wieder in Sektion B fahren. (J)
Doch was tun? Die Wachen hindern
euch am weiteren Voranschreiten.
Schleicht euch an die erste Wache an,
schlagt sie nieder und versteckt euch
dann hinter den Fdssern. Der zweite
Wachter schaut natirlich gleich nach
seinem Kollegen. Waéhrend er ihn
untersucht und euch den Ricken
zudreht, erledigt ihr auch diesen laut-
los. Wartet, bis sich die dritte Wache
aus dem Bildschirm entfernt, und lauft
dann los, bis zur ersten Lore. (K)
Verbergt euch dort und streckt die erste
Wache nieder, sobald sie euch den
Riicken zudreht. Die letzte Wache &Rt
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sich nur mit Waffengewalt beseitigen.
Einen Bildschirm weiter erblickt ihr
eine Apparatur mit zwei Reaktorzellen.
Diese galt es also zu verbergen.
Scheinbar ist in der Vorrichtung noch
Platz fiir eine dritte Zelle. Zuriick zu
den Fassern und ab in den Tunnel zur
linken. Eine Laserkanone entdeckt eure
Anwesenheit.  lauft  durch  die
Lasersperre hindurch, und ihr bemerkt
eine Leiche. (L)

Es ist Scott Kiefer. Untersucht Kiefers
Leiche und ihr férdert seinen Remora-
Minicomputer und  eine
Reaktorzelle zu Tage. Kiefers Remora
gibt euch weitere Hinweise zu dem Tri-
Nepheline. Jetzt aber endgiltig weg
von hier, bevor die Wachdroiden auf-

kleine
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dritte  Reaktorzelle
erweckt den Apparat zum Leben. Ein
neuver Durchgang wird frei. Die
Wachdroiden sind euch jedoch mittler-
weile dicht auf den Fersen. Das bedeu-
tet, dass jefzt Fersengeld gegeben wer-
den muss - immer den Tunnel ent
langlaufen und, sobald ihr im Freien
seid, in die erste Lore einsteigen.

tauchen. Die

Pentagrad HQ

Folgt dem Weg, bis ihr zu dem Ort gelangt,
an dem der Wachroboter seine Patrouille
starfete. Versteckt euch hinter den Kisfen.
(M) Sobald er wieder auftaucht, folgt
ihr ihm aus sicherem Abstand. Wartet
im néchsten Raum, bis er durch die
ndchste Tur verschwunden ist, und geht
erst gar nicht Uber die Turschwelle, da
euch sonst der zweite Roboter ins
Visier nimmt. Aktiviert stattdessen eure
EMP-Mine an dem blauven, vibrieren-

den Gerat, und versteckt euch hinter
den Kisten. Sobald der erste Roboter
zuriickkehrt, wird er in der Mitte des
Raums von der Mine zerlegt. Den
zweiten Droiden erledigt ihr, indem ihr
kurz aufsteht, das Feuer auf ihn eroff-
net und gleich wieder in Deckung geht.
Dies erregt seine Aufmerksamkeit und
er bewegt sich langsam zur Mitte des
Raumes hin. Das war’s dann wohl!
Holt euch jetzt eure Mine zurlick. Man
weiB} ja nie, ob sich hier noch mehr
Roboter aufhalten. Geht durch die Tiir,
aus der der Roboter kam, und bis zum
Ende des langen Ganges. Hinter einem
Gitterfenster verbirgt sich eine Zelle, in
der Alexandra, die Tochter des
Professors Tolstov, gefangengehalten
wird. (N)

Keine

Schichternheit!
Unterhalten ist angesagt, insbesondere
iber ihren Vater. Die Tur am gegeni-
berliegenden Ende des Korridors ist

falsche
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verschlossen, Alexandra, d.h. Alex,
weill jedoch einen Ausweg. Sie
schlagt kurzerhand Alarm, wiéhrend
sich John Cord in den Seitenkorridor
zurUckzieht. (O)

Sobald sich die Wache néhert,
schleicht ihr euch aus eurem Versteck
heraus und meuchelt sie lautlos (1), da
Schisse Alarm ausldsen wiirden. Jetzt
kénnt ihr endlich durch durch die Tir
am Ende des Ganges gelangen und
euch den Rest des Gebdudes vorneh-
men. Eine der Tiren fishrt in einen
Lagerbereich, in dem ihr einen
findet. Ohne
PaBBkarte gelangt ihr jedoch nicht
durch die zweite Tir, also wendet ihr
euch dem Treppenaufgang zu. Oben
angelangt, geht ihr durch die gen

Schraubenschliissel

Norden weisende Tir und ihr mift

eine Sicherheitsiberprifung iber euch
ergehen lassen. Jetzt wird’s schwierig!
Lauft nicht durch den Bogen hindurch,
sondern den Treppenabsatz hoch...
und gleich wieder hinunter, bevor der
Alarm losgeht. Sprecht mit dem
Sicherheitsoffizier dariber, wie ihr die
Alarmanlage ausschaltet. Der dienst-
habende Offizier sollte dies angeblich
wissen, nur weifd anscheinend nie-
mand so genau, wer gerade Dienst hat
- nicht einmal die Angestellten in den

Biros zu Eurer linken wissen Bescheid.
Im Briefing Room findet ihr auf einer
Liste endlich den Namen des dienstha-
benden Offiziers: Boris Yemtov. lhr
trefft ihn auf der Toilette. (P)

Seine PaBkarte hat er allerdings in sei-
nem Spind zurickgelassen. Ein IR-Link
in sein Computerterminal, und schon
ist die Nummer des Spinds (8760351)
herausgefunden. Nur, wo befinden
sich eigentlich die Spinde? Natirlich
bei den Toiletten. Mit der PaBBkarte in
der Hand begebt ihr euch endlich zur
zweiten Tur beim Treppenaufgang - ihr
erinnert euch? Voila, die
Sicherheitsabfrage ist geknackt. Das
Power Systems Control Interface stellt
fir euren Remora-Minicomputer kein
allzu  groffes  Hindernis  dar.

Alexandras Zellentir 16Bt sich wider
Erwarten nicht 6ffnen. Schade eigent-
lich. Es bleibt euch nichts anderes
Ubrig, als die Security Guns am
Treppenabsatz auszuschalten, um euch
den Weg in das obere Stockwerk zu
ebnen. Vielleicht gibt es hier eine
Méglichkeit, die Tochter des Professors
zu befreien. Geht an der Wache vor-
bei durch die nérdliche Tir. Einen
Raum weiter hdngt eine Leiter an der
Decke herab. Ein leichter Klaps mit
dem Schraubenschliissel, und die Leiter

héngt in greifbarer Néhe. Steigt hi-
nauf, und ihr findet euch in einem
Lagerraum wieder. VerlaBt diesen
durch die Tir mit der Inschrift
+Warning“. Es scheint, als ob ihr euch
auf einem Hubschrauberlandeplatz
befindet. Geht durch das Schott auf
der gegeniberliegenden Seite. Als ihr

euch einem Gitter ndhert, hért ihr
einen Schrei von unten. Es ist Chi-Ling
Cheun, die ein Stockwerk fiefer von
Nagarov und Lukyan verhért wird. (Q)
Es scheint, als ob die Chinesin ebenfalls
in diesen Fall involviert ist. Als ein
Sicherheitsbeamter meldet, dafB} sich ein
Fremder auf der Basis befindet, laft
Lukyan Alarm ausrufen. Cord beschlief3t,
Alexandra ihrem Schicksal zu iiberlas-
sen und der Chinesin zu folgen. Geht
zurick in das Hauptgebdude an dem
angstlichen Verwaltungsangestellten vor-
bei, bis ihr zu dem Raum gelangt, vor
dem die Wache stand. Geht hinein, legt
dort den Offizier um und geht durch die
rechte Tur in Lukyans Biro. Hier fand
das Verhor statt. Am Ende des Zimmers



befindet sich der Server des Security
Headquarters. (R)

Als ihr den Bug in das System einspei-
sen wollt, kommt es zu einem |/O-
Konflikt. Unverrichteter Dinge geht ihr
auf der Suche nach einer Lésung des
Problems durch die nérdliche Tor. Zur
linken arbeitet ein Computerspezialist,
der das Protokoll bereitwillig in euer
Remora einspeist. (S)

Also nichts wie zuriick in Lukyans Biiro
und die Daten in den Server einge-
speist... 1st Mission objective comple-
ted! Der zweite Server mit den Daten
uber die Volgian Freedom Fighters ist
ebenfalls schnell gefunden - durch den
Gang an dem Raum mit dem
Computerfreak vorbei, geradeaus iber
den Korridor entlang, erste Tir links
und immer geradeaus. Nur laBt sich
die Festplatte nicht ohne weiteres ent-
fernen. Es scheint, als ob man dafir
ein spezielles Tool bendtigen wiirde.
Das heiBt, euch bleibt wohl nichts
anderes Ubrig, als es mit den drei
Wachen an der Treppe aufzunehmen.
Viel Zeit, ihnen vorher noch einige
Fragen zu stellen, bleibt euch leider
nicht. Der einzige, der jetzt wohl noch
in Frage kommen wirde, iUberhaupt
einige Fragen zu beantworten, ist der
Quartiermeister. (T)

Dieser erklart euch bereitwillig, wo ihr
ein Gerat finden konntet, um die
Festplatte zu entfernen - in einer der
Schubladen im Lager einen Raum wei-
ter links. An der Tir findet ihr das
gewiinschte Gerat. Gregor Kostov soll-
te (endlich) zufrieden sein...
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Land Train

Bringt die Haftmine an dem Schott an
und sprengt euch so den Weg in das
Vehikel  frei. Geht in den
Maschinenraum und aktiviert mit
eurem Feuverzeug den Feuermelder. Die
Technikerin kénnt ihr entweder umlegen
oder sie blo® mit der Waffe bedrohen
und um einige Auskiinfte bitten. (U)

Nehmt den Aufzug und haltet die
Waffe im Anschlag, denn die beiden
Woachen einen Stock héher erdffnen
sofort das Feuer, sobald sie euch
erkennen. Eine Tir weiter patrouilliert
ein Droide. Sobald er den Raum
verl&Bt, lauft ihr, so schnell es geht,
nach rechts bis zu der sich automatisch
dffnenden Luke. Jetzt nach links, die
EMP-Mine aktivieren und schnell wie-

der verschwinden, bevor der Droide
durch die andere Tiir hereinstirmt. Die
EMP-Mine nehmt ihr anschlieflend - fir
alle Félle - wieder mit. Geht zuriick in
den Korridor und nehmt die erste Tir
links. Im Funkraum loggt ihr euch in
das Computerterminal ein. Es ist inte-
ressant zu wissen, dal® dieser
Funkraum zur Not als zweite
Kommandobriicke fungieren kénnte,
falls der Kontakt zur eigentlichen
Briicke - aus welchen Grinden auch
immer - abreiflen sollte. Geht zuriick in
den Raum, in dem ihr den Droiden
beseitigt habt, und durch die nach
Norden weisende Tir. Ups! Eine
Wache! Einem Reflex gehorchend
erdffnet ihr das Feuer und streckt sie
nieder. Die beiden anderen Wachen
haben, wenn ihr euch aus der Deckung
der Kisten heraustraut, ebenfalls wenig
Chancen. Geht den Gang entlang in
die erste Tir links. Ein IR Link gewahrt
euch erste Details iber die schweren
Waffen des Uberlandzugs. (V)

Hinter der Tir am Ende des Gangs
befindet sich schon wieder eine
Wache. Schaltet euch diese aus und
geht in die Krankenstation gegeniiber.
Hier liegt einer von Kostovs Genossen,
ein Mitglied der Volgian Freedom
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Fighters. Cord gibt sich zu erkennen.
Nach einigem Zégern ist der kranke
Feliks Khargev bereit, euch zu helfen.
Im benachbarten Computerraum loggt
ihr euch in das Terminal und ruft Daten
iber Khargev und seine wenigen
Besitztumer auf, die sich im Spind 23
befinden. (W) In diesem Spind findet
ihr eine Vorrichtung, um die
Zeitschaltuhr der Bombe zu veréndern,
Kehrt in den Raum zuriick, in dem der
Wachdroide zu finden ist, und geht
durch die rechte Tir. Eine Llaser-
vorrichtung versperrt euch den weite-
ren Weg. Geht in den Funkraum
zurlick und deaktiviert sémiliche Laser.
Jetzt ist der weitere Weg frei. Im nach-
folgenden Korridor geht ihr durch die
erste Tiir links, sobald sich der Droide
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vom Eingang entfernt (Scanner ver-
wenden), lauft schnell zu den Kisten
am gegeniberliegenden Ende und
sucht Deckung. Wartet, bis sich der
Wachroboter wieder von euch ent-
fernt, und aktiviert eine EMP-Mine. Ein
paar Treffer sind hier kaum zu vermei-
den. Sucht wieder hinter den Kisten
Deckung und wartet ab, bis sich der
Droide im Einzugsbereich der Mine
befindet und explodiert. Benutzt den
Aufzug nach unten und beseitigt die
Woache, nicht aber den Techniker, der
euch hilfreiche Informationen gibt. Am
Terminal findet ihr den Ort, an dem die
Reaktorspulen aufbewahrt werden. Sie
befinden sich im Lagerraum einen
Stockwerk hoher. Ruft den anderen Lift
und fahrt hinauf. Erschieft die beiden

Plaver’'s Guide

Wachen, sobald ihr oben angelangt
seid. In der Kiste rechts im Bild (66) findet
ihr die Reaktorspulen. Setzt den Timer mit
eurer Vorrichtung auf 59:99. (X)

Dies sollte ausreichen, um die Chinesin
zu finden und sich aus dem Staub zu
machen. Geht den Lagerraum enflang
durch die linke Tir. Bevor ihr die Leiter
emporsteigt, solltet ihr die Wache aus-
knocken (Medical boost pack!). Oben
angelangt, kommt ihr jedoch nicht son-
derlich weit. Mit einer 9mm kénnt ihr
gegen das Geschiitz wohl nicht viel
bewirken. Bevor ihr den Frachtwagen
verlaBt, kappt ihr an dem letzten
Terminal vor dem Ausstieg die Ver-
bindung dieses Wagens (5) zum Rest
des Uberlandzuges. Jetzt erkldrt ihr im
Funkraum Wagen 4 sfill und heimlich

zur neuen Kommandobriicke und
erhaltet dadurch Zugang zu den
Waffensystemen. Uber das Waffen-
terminal aktiviert ihr die Flak des
Wagens und zerstdrt kurzerhand das
Geschiitz auf Wagen 5. Lauft dorthin
zurick und an der Flak vorbei. Die
Wache unterhalb der Leiter beseitigt
ihr, genauso wie diejenige hinter der
rechten Tur (Medical boost packl).
Geht weiter durch die ndchste Tir und
wartet. Wenn die Wache erscheint,
habt ihr den Uberraschungsmoment
auf eurer Seite. Geht durch das rechte

Schott, und ihr seid in Wagen 3. Stellt
per IR Link sicher, dass euch die
Wachen nicht in die Quere kommen,
und nehmt den Weg iiber das Dach.
Geht nicht zu dem Wachroboter, son-
dern durch die rechte Tir und schaltet
die Wache im ndchsten Zimmer aus.
Geht durch das Zimmer und nehmt die
linke Tur. Nehmt den Lift, und ihr
gelangt in eine Halle. Schaltet die erste
Wache lauvtlos aus und klettert die
Leiter empor, um die zweite Wache zu
erledigen.(Y)

Die zweite leiter befindet sich ganz
am Ende des Ganges. Nun seid ihr bei
den Toiletten gelandet. Scannt die
Umgebung, bevor es in den nachsten
Raum geht, und wartet, bis der Droide
den Raum verlassen hat. Jetzt ist eure

Chance. Aktiviert eine EMP-Mine und
verschwindet schnelfl in das nachste
Zimmer links. Wartet-die Explosion ab,
entnehmt aber noch nicht eure Mine,
sondern entriegelt mit dem Remora die
rechte Tir. leider wird dadurch ein
weiterer Sicherheitsroboter auf euch
aufmerksam. Also schnell wieder zu-
rick in das vorhergehende Zimmer
und noch ein Zimmer weiter. Vergewis-
sert euch per Scan, dass der Roboter
auch wirklich zerstért wurde, und geht
erst dann zuriick. Der Durchgang ist
nun frei. Wagen 2 wartet auf euch...
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O Trotz der typischen Fantasyatmosphére kommt

Hironobu Sakaguchi nicht um einen kleinen Hauch

Steam-Punk Ambiente herum.

Der 7. Juli ist fir alle Final Fantasy Fans

Rollenspielserie erscheinen,

Die Riickkehr

das mehr dem Bild klassischer Rollenspiel-

welten entspricht. Ein gewichtiger Grund fir -

diesen Schritt mag zweifelsohne an Yoshi-

© Der neunjéhrige Schwarzmagier Vivi Ornitier
spielt eine der tragenden Rollen.

jopanisch, doch spétestens ab November wis-
sen auch wir, welch geistreichen Ideen Vivi
durch den Kopf spuken.

taka Amano, der sich fir das Charakterde-
eines der wichtigsten Daten in diesem Jahr. -
An besagtem Freitag wird in Japan der
inzwischen neunte Teil der erfolgreichen

sign .verantwortlich zeichnet, liegen. Der
Kreativitit des bekannten Kiinstlers haben
wir beispielsweise bereits die Helden der
ersten Final Fantasy Titel zu verdanken. Die

- grafische Umsetzung von Final Fantasy VII
- und VlIl sowie Parasite Eve oblag seinerzeit
Mit Final Fantasy IX kehrt Squaresoft zu den
Urspriingen der. Serie zuriick. In den beiden -
letzten Prequels wurdet ihr zusammen mit -
Cloude Strife und Squal Leonheart in eine -
mystische Science Fiction Welt entfGhrt. -
Diesmal schickt Producer Hironobu Sakagu-
chi den Spieler wieder zuriick in ein Reich,

Tetsuya Nomura. Das Aussehen der Prota-
gonisten erinnert sehr an die knuddeligen
Helden japanischer  Zeichentrickfilme.
GrofB3e Kulleraugen, strubbeliges Haar und
ein unproportionierter Kérperbau sollen
aber noch lange nicht bedeuten, dass Final
Fantasy IX auf eine junge Klientel zuge-
schnitten ist - ganz im Gegenteil. Die Story,
von der Squaresoft bis dato noch kaum
etwas preisgegeben hat, soll ebensoviel
Freud wie Leid, selbstverstandlich eine
gehérige Porfion Spannung sowie zahlrei-
che Uberraschungen in sich bergen. Haupt-
schauplitze des Abentevers werden das

O Genau wie im Prequel spielen auch in Final
Fantasy IX Luftschiffe und fliegende Stédte einen
wichtigen Faktor.

Hersteller
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Erhéltlich ab Oktober/November

fliegende Theater Prima Vista sowie die
konigliche Residenzstadt Alexandria sein.
Sehr zur Freude vieler ,enttéuschter” Zocker
soll der Plot im Gegensatz zu Final Fantasy
VIl bei weitem nicht mehr ganz so linearen
Stréingen folgen. Aufgabelungen innerhalb
der feingesponnen Geschichte versprechen
zahlreiche Abhandlungswege und ge-
withren euch den spielerischen Freiraum,
den eigentlich jedes gute Rollenspiel bieten
sollfe.

Acht Freunde sollt ihr sein

Die Abentevergruppe, die auch in Final
Fantasy IX einen elementaren Grundstein
bildet, setzt sich aus bis zu acht Charakte-
ren, die von ihrem Wesen und ihrer Art her
nicht unterschiedlicher sein kénnten, zusam-
men. Der heimliche Held ist der sechzehn-
jdhrige Dieb Zidane Tribal. Dieser halt nur
sehr wenig von einem geordneten Lebens-

O Die Welt von Final Fantasy IX wird von sehr
vielen nichtmenschlichen und hdchst seltsamen
Wesen bewohnt.
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© Der marode Baustil der umliegenden Hau-
ser erinnert kaum noch an die glénzende

i
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weg und schlagt sich lieber durch kleine
. Das Kampf- und Magiesystem wurde einer
Adalbert Steiner hingegen gehsrt der
kéniglichen Leibgarde an. Seine Aufgabe :
ist es, die junge und durchweg verzogene

und grofle Gaunereien durch den Alltag.

Prinzessin Garnet Til Alexadros die 17. zu

beschiitzen. Ein weiterer herausragender
unerfahrene

Spielcharakter ist  der
Schwarzmagier Vivi Ornitier. Die vier wei-

teren Gruppenmitglieder sind der illustre

W\

} --\

a
AT

Augenschmaus.

High-Tech-Welt der beiden Vorgéinger. :
_ . i die Chocobos genielen, ist ebenfalls wie-
. der mit von der Partie.

O Dank der Werbekampagne eines bekannten koffeinhaltigen Erfrischungsgetréinks sind vielen

O Die FMV-Sequenzen sind ein wahrer

Quina Quen, der Nahkampfexperte Sala-

mander Coral, die fierhafte Freijo Cresent
sowie die junge Eiko Carol. Unter den vie-
len neven Gesichtern von Final Fantasy IX,
zu denen nicht nur menschliche Antlitze

ziihlen, finden sich auch ein paar bekannte
Ziige wieder. Das Volk der Mogs, die eben-

falls der Feder des Yoshitaka Amano ent-
sprungen sind und unter Final Fantasy-
Anhéngern einen &hnlichen Kultstatus wie

Zurick zu den Wurzeln

Rundumerneverung unterzogen bzw. ent-
schloss man sich auf altbewdhrte Ideen,
deren Ursprung noch in der Pre-PlayStati-

: on-Zeit liegen, zu setzen. Die Gefechte wer-

den, dhnlich wie bei den Vorgéngern, run-

denweise ausgetragen, wobei die vonein-
. ander unabhéngige Handlungsabfolge der
Charaktere ein Redltime-Gefuhl vermitteln

- g -“l ‘i

Japanern die Charaktere aus Final Fantasy IX bereits vertraut.
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O Die Spielareale erstrecken sich meist iiber mehrere Ebenen
und sind fiir Erkundungstouren-wie geschaffen.

soll. Die Magie baut nun nicht mehr auf den
Elementargesetzen (Erde, Feuer, Wasser
und Wind) auf, sondern wurde schlicht in
weifle und schwarze Zauberformeln unter-
teilt. Guardian Forces bzw. die artverwand-
ten Esper der fritheren Final Fantasy-Spiele
sollen ebenfalls wieder zum Einsatz kom-
men. Jeder Charakter gehért einer
bestimmten Klasse an (Magier, Krieger
usw.). Je nach Kategorie erlernen die Hel-

- den andere Féhigkeiten. Desweiteren profi-
-~ tiert jede Klasse von einem magischen

Gegenstand auf eine andere Art und Wei-

 se. Einem verhexten Armband verleiht

Adalbert Steiner beispielsweise ein hoheres
Kampfgeschick, wohingegen Vivi Ornitier
mit einem neuen Zauber gesegnet werden
wiirde.

Final Fantasy IX wird rechtzeitig vor dem
Release der PlayStation2 veréfentlicht, und
noch einmal eindrucksvoll unter Beweis stel-
len, dass Sonys Wunderkasten noch lange
nicht zum alten Eisen gehért.

O Die Bewohner des Theaterschiffes Prima Vista sind
alles andere als gute Schauspieler. Dafiir verstehen sie
sich auf dem Gebiet der Diebeskunst umso besser.

ERSTEINDRUCK
*okkkk — Potentieller Hitkandidat

Das fantastische Abenteuer von Zidane Tribal und seinen ungleichen Freuden wird
auch ohne die Rechenleistung einer Next Generafion Konsole emeut Millionen von
Spielern in seinen Bann ziehen.

FERTIGGESTELLT




Mark Liebold
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AYA
lch bin kein Monster.

O In landlicheren Gegenden war die Bevélke-
rung schon immer etwas misstravisch.

noch Sony um den Verfrieb von Spielen aus

ausgewdihlte, massenmarkttaugliche Titel in

ger aus Ubersee wie etwa Final Fantasy

ihr euch zumindest noch auf die letzte Welle
an PlayStation-Titeln aus dem Schof3e Squa-
res’, die sich in Zukunft ausschlieB3-

lich auf PS2 Online-Games

konzentrieren wollen, freven.

Einsatz in Manhat-
tan

Nach dem  Strategie-
Adventure Front Mission 3
und dem cineastischen
RPG-Kracher Vagrant Story .
schickt SVG mit Parasite Eve 2
einen weiteren Referenzaspiran-

ten an den Start. Das Prequel war aus-

TENFRCRF R ATVIBMT
¥ Mendel «September »

Die Sonderberichte...
| «Die Mammut -Repopulation »
| «Das Human-Genom -Projekt »
'« Alles tiber Mitochondrien »
«Genmedizin heute »
«Die Zukunft von Organ-Klonen» _
O Magazine helfen euch, den wissenschaftlichen Hinter-
grund des Spiels zu verstehen.

Bis vor wenigen Monaten kiimmerte sich

dem Hause Square. Aufgrund der strengen
Marktpolitik schafften es deshalb auch nur

die hiesigen Regale. Selbst Verkaufsschla-

Tactics, Einhéinder oder Parasite Eve blieben
der grofen Fangemeinde einfach vorenthal-
ten. Seitdem sich SVG der japanischen
Qualitétssoftware angenommen hat, kénnt

Hersteller
Entwickler

Testmuster
Erhaltlich ab

schlielich asiatischen-, amerikanischen-

und Importzockern vorbehalten. Um dem
Spieler den Einstieg in die schaurige Welt :
von Parasite Eve nicht allzu schwer zu
gesiahen, wird man zu Beginn des Abenteu- :
ers mit den wichtigsten Hintergrundinforma- :
tionen des Vorgdingers versorgt. Im Jahre

1997 ereignete sich im Herzen Manhattans
ein schrecklicher Zwischenfall. Der Kérper
der jungen Opernséingerin Melissa Pearce
begann sich zu veréindern. Die Ursache fir
diese Mutafion lag fief im inneren ihrer Zel-
len. Die Mitochondrien, die normalerweise
fir den Energiehaus-

halt jedes Lebewe-
sens  verantwort-
lich sind, Fingen an,
ein Eigenleben zu ent-
wickeln. Das Resultat die-

Moment das Geschehen eingefroren.

O Bei der Aktivierung einer Mitochondrienkraft wird fiir einen kurzen

‘ ¥ e

O Die meisten Waffen verfiigen iiber einen Ein-
zelschuss und Salvenmodus.

ser kdrpereigenen Revolte artete in pures
Chaos aus. Nicht nur Melissa war von den
widerwirtigen -Verénderungen betroffen.
Unzéhlige Menschen, Tiere und sogar die
Exponate aus dem stéidtischen Museum lie-
fen in New York Amok. Nur die mutige Poli-
stin Aya Brea, die selbst in friedlicher Sym-
biose mit ihren mutierten Mitochondrien lebt
und dank ihrer ungeahnte Kréfte besitzt,
konnte die Vernichtung der gesamten
Menschheit verhindern.

Flucht aus L.A.

Seit dem Zwischenfall sind nunmehr zwei
Jahre vergangen. Aya Brea hat sich der FBI
Sondereinheit M.I.T.F. angeschlossen. Das
Spezialkommando mit Hauptsitz in Los
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O Die Erd- und Luftkréfte sorgen fiir Ayas
Schutz, Feuer- und Windzauber dienen hingegen
dem offensiven Kampf.

Angeles widmet sich ausschlieBlich der
Bekémpfung sog. NMC (Neo-Mitochon-
dria-Kreaturen), die nach wie vor unter der

Bevilkerung wiiten. Der erste Einsatz fihrt

euch zum Akropolis Wolkenkratzer, der

inmitten der Millionenmetropole steht. Dort

treibt eine ganze Horde wildgewordener
Mitochondrienmonster  ihr ~ Unwesen.
Widerwirfige, mit rasiermesserscharfen
Klauen oder schleimigen Tentakeln ausge-
stattete Ungeheuer aller Art [8schten bereits
ein gesamtes SWAT-Team der Polizei aus.
Doch Aya, die nur Uber eine Handfeuer-
waffe verfijgt, weil} im Gegensatz zu den
unerfahrenen Gesetzeshiitern, wie sie den
Kreaturen Einhalt gebieten kann. Neben
den M.LT.F.-Agenten und den Mitochondri-
enwesen jagt noch eine weitere Partei ihren
finsteren Planen hinterher. Der Kampf
gegen die Biomonster sowie die sinistere
dritte Macht, die allem Anschein nach Kon-
trolle iber die Ungetime erlangen will,
fihrt euch weit Gber die Grenzen der Stadt

 aus

O Vor allem bei den Feuerkriften
wird an Lichteffekten nicht
gegeizt. .

der Engel hinaus. Der néichste Auftrag ruft
. die couragierte Ex-Polizistin beispielsweise in
- die staubtrockene Mojave Wiiste, da die Mit-
ochondrienzwischenfélle mit der Sichtung
von UFOs in Verbindung gebracht werden.

Des Kaisers neve Kleider
Das Spielprinzip dhnelt im Ansatz dem des

. Prequels. Gegenstiinde finden, Rétsel l8sen,

die Areale nach wertvollen Goodies absu-
: chen und dabei die spannende Story ver-
. folgen. Aufgrund des veranderten Kampf-
. systems werden bei Parasite Eve 2 aller-
- dings vor allem Erinnerungen an Capcoms
. Zombiejagd geweckt. Wahrend ihr bei
© Konfronfationen mit Mitochondrienkrea-

turen in Manhatten noch auf eine Mischung
rundenbasierendem und  Echzeit-
Kampfsystem zuriickgreifen musstet, setzt

. Square diesmal auf knallharte Action. Die

Devise lautet: Anvisieren und Abdriicken.
Natiirlich verfiigt die blonde Heldin noch

Uber ihre Ubernatirlichen Krafte. Mittels

(mmyiiome 50
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eines bestimmten Gedankenganges kann

- sie ihre Mitochondria-Power, die sich in
. Fever-, Wasser-, Luft- und Erdkrafte unter-
- teilen l&Bt, aktivieren und so beispielsweise

ihre Gegner in Flammen aufgehen lassen.

- Zudem kénnt ihr durch gesammelte Bounty

Points, die euch fiir das Eliminieren bésarti-

- ger Monster gutgeschrieben werden, neue
. Waffen, Schutzkleidung und Heilmittelchen
- erwerben.

Mit Parasite Eve setzte Squaresoft einst im

- Bereich des cineastischen Videospiels einen
- neven Maf3stab. Ob ihnen der gleiche

Geniestreich in Anbetracht eines Metal Gear
Solid und Co. noch einmal mit Parasite Eve

2 gelingt, bleibt wohl
abzuwarten.

iE
MENSAGY

Dieses Itemnehmen?

ERSTEINDRUCK
* %% — Vielversprechend

Klassischer Survival Horror. Auf die innovativen Neuerungen des Prequels
muss allerdings leider verzichtet werden.

FERTIGGESTELLT

© Nur durch einen gezielten Schuss im richti-
gen Augenblick kann der namenlose Jager auf-
gehalten werden.

O In Parasite Eve 2 kommt man leider nicht
umbhin, sich der Waffen und Ausriistung verstor-
bener Kollegen anzunehmen.
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O Cara-Beth Burnside vor dem Run.
Die Darstellung der Charaktere ist ziemlich gut gelungen.

Langsam, aber sicher rollt eine unaufhaltsa-

me Welle an Fun-Sport-Games auf uns -

PlayStation-Spieler zu. Da lasst sich eigent-
lich nur von Gliick reden, dass Activision mit

schon derart in die Héhe getrieben hat.
Nachfolgende Titel und eventuelle Clones

werden es daher ziemlich schwer haben,

sich am Markt zu etablieren. Neben Activi-
sion, Take 2 Interactive und Electronic Arts

hat sich natiirlich auch Sony selbst ange- -
schickt, eine Skateboardsimulation in Auf-

trag zu geben.

Brett-Prominenz

Fir Grind Session verpflichtete Shaba
Games insgesamt sechs bekannte Profi-Ska-
teboarder, die im Spiel von Beginn an zur
Verfiigung stehen. Zwar ist die Artisten-Rie-
ge mit John Cardiel, Ed Templeton, Cara-

© Nur keine Panik! Wer iiber den Rand einer Rampe
hinausspringt, landet trotzdem nicht auf der Nase.

O Atemberaubende Videosequenzen diirfen
natiirlich auch in Grind Session nicht fehlen.
Zusdtzlich lassen sich im Tournament-Modus
zahlreiche Fotografien und andere Goodies frei-
spielen.

Beth Burnside, Daewon Song, Willy Santos

und Pigpen nicht ganz so spektakulér wie
die des bisherigen Genre-K&nigs, Insidern

- werden diese Namen jedoch auf Anhieb
Tony Hawk’s Skateboarding die MeBlatte
- unterscheiden sich die Sportler nicht nur
durch ihr markantes AuBeres, sondern vor

bekannt vorkommen. Wie zu erwarten war,

allem in den drei Eigenschaften ,Vertical

Skill”, ,Street Skill” und ,Balance Skill*, :
wodurch jeder Skater gewisse Vorziige und

auch Nachteile mit sich bringt. Individuali-

sten, die nicht in die Haut eines Top-Pros

schliipfen machten, diirfen zudem auf einen
von vier ,No-Name-Skatern” zuriickgreifen

- und dessen Trick-Repertoire zu einem

groflen Teil selbst zusammenstellen.

- Alles nur geklavi?
Obwoh| die Entwickler von Shaba Games,

die bereits die Pandemonium-Reihe
auf der PlayStation verwirklich-
ten, darauf pochen, schon weit
vor der ersten offiziellen
Ankindigung  von  Tony
Hawk's  Skateboarding  mit
den Arbeiten an Grind Sessi-
on begonnen zu haben,

HIITCH NDSERMIE TO KICKFLIP TO
“ 1 RN=50 BAIND
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Genre Fun-Sport |

' Spieler 1-6 B

Hersteller
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Entwickler Shaba Games 8
Testmuster SCED
Erhaltlich ab 23. August
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driingt sich einem unweigerlich der Ein-
druck einer GuBerst dreisten Kopie auf -
zumindest beim -ersten Anspielen! Die
Steverung ist bis auf wenige Kleinigkeiten
nahezu identisch, auch die Level-Gestaltung
und das Design der Skater selbst erinnern
frappierend an Activisions Kultspiel. Thras-
her: Skate & Destroy beispielsweise hat ein-
drucksvoll bewiesen, dass es in dieser Hin-
sicht auch andere Wege zu beschreiten
gibt. Auch die Missionsziele sind in jeder

- Stage dhnlich: Durch das Vollfihren mag-

lichst abgefahrener Stunts und dem Erledi-
gen bestimmter Aufgaben, wie dem Ein-
sammeln von zehn Ghetto-Bla-

stern, verdient man sich
Respekt-Punkte, von denen
wiederum eine vorgegebe-
ne Anzahl erforderlich ist,
um am néchsfen Spot ska-

O In Grind Session skatet ihr wirklich an den
unméglichsten Orten und in schwindelerregen-
den Hahen.




O Der Burnside-Skatepark diirfte THS-Besitzern léngst ein Begriff sein. In Grind Session wurde die-

ser Spot ebenfalls sehr originalgetreu nachgebildet.

HEELFLIP T8

O Reiht ihr mehrere Tricks aneinander, so
erhoht sich der Multiplikator fiir die vergebe-
nen Punkte.

ten zu dirfen. Ein Free Skate-Mode sowie
verschiedene MultiPlayer-Varianten
(H.O.R.S.E. inklusive) sind ebenfalls mit von
der Partie.

Avuf den zweiten Blick...

jedoch entdeckt man verschiedene Fea- :

. Noch arcade-lastiger...

- gibt sich die eigentliche Spielmechanik von
. Grind Session. Wahrend man bei THS
- beim Hinausspringen Uber den Rand einer
- Rampe meist unausweichlich am Boden

tures, die THS nicht zu bieten hatte wie
etwa die Anzahl der méglichen Tricks, die
in Grind Session deutlich grofer ausfallt.
AuBBerdem habt ihr die Méglichkeit, durch
Halten der L2-Taste die Kamera zu rotieren

O Contest: Beim Slam City Jam tretet ihr in den
Disziplinen Street, Vert und Best Trick gegen die
anderen virtuellen Skater an.

héhergelegenen Ebenen und versteckten

- Areale zu erreichen, ist namlich teilweise
- ein enormer Grad an Scharfsinn und Ein-
- fallsreichtum gefragt. Ein besonders wichti- -
- ger und zugleich taktischer Aspekt sind die
: sogenannten JTechnical Lines”, von denen :
- es pro Level zehn zu bewiltigen gilt. Dies
- sind fir den Spieler zunachst unsichtbare
. Wegkennzeichnungen, welche die Még-
. lichkeit fir besonders spektakuldre Trick- -

Kombinationen von Hindernis zu Hindernis

aufs Konto, was euch wiederum mehrere
Respect-Points beschert.

O Balance-Akt: Bei einem Grind oder Slide hilft
euch eine zuschaltbare Anzeige beim Halten
des Gleichgewichts.

O Die Animationen stehen denen von
THS in nichts nach.

- zerschellte, wird hier der Winkel zum

Objekt, auf dem man landet (Rail, Pipe,

- Boden usw.), von der Physics Engine auto-

matisch korrigiert und man landet stets
sicher auf allen vier Rollen. Wirklich harte
Stiirze passieren nur dann, wenn das Brett
einmal quer zur Fahririchtung aufsetzt. Dies

- kommt zwar vor allem Einsteigern sehr
- und euch somit einen Uberblick Gber das
- Terrain zu verschaffen. Um die vielen

zugute, der Authentizitgt wird hierbei

* jedoch nicht Rechnung getragen. Mit spie-
- lerischer Leichtigkeit springt ihr aus einer
- Quarter-Pipe finf bis zehn Meter in die

Héhe, um dort urplétzlich auf einem Rail in
eine ganz andere Richtung zu grinden, was
zwar spaflig, aber eben auch exirem
unrealistisch ist.

Selbstverstéindlich werden auch in Grind
Session diverse Board- und Klamottenspon-

. soren ihre Produkte zur Schau stellen. Vans,
aufzeigen. Durch das Befdtigen der R2-
- Taste werden diese Technical Lines fir weni-
- ge Sekunden mit transparenten Linien
angezeigt. Das vollstindige ,abskaten” :
einer solchen Line, was je nach Schwierig-
* keitsgrad etwa finf bis finfzehn Sekunden -
davern kann, bringt enorm viele Punkte

Toy Machine und Powell dirften hierbei
wohl die bekanntesten Marken sein. Im Hin-

- blick auf die akustische Untermalung dirf-

ten dank Bands wie Black Flag, NOFX,
Sonic Youth, Jurrasic 5, GZA, KRS-1, den
X-Ecutioners und einigen weiteren sowohl
Freunde harter Gitarrenriffs als auch Hip
Hopper auf ihre Kosten kommen.

POINTS

GRE
2686 ‘ SWITCH KICKFLIP TO MUTE GAAB
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O Manche Areale wie dieser gigantische Pool sind
wirklich gut versteckt und nur schwer zu erreichen.

ERSTEINDRUCK
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O Knapp daneben ist auch vorbei! Solche Fehler
sollten einem nicht allzu oft unterlaufen, will man
nicht als Wirtskérper fiir die Aliens enden.

Sigourney Weaver alias Ellen Ripley ist
zurick - und mit ihr die todliche und
gefahrlichste Alien-Rasse, die das Univer-
sum je hervorgebracht hat. Basierend auf
dem gleichnamigen Hollywood-Streifen
miisst ihr euch in Fox Inferactives Alien Die
Wiedergeburt erneut den fiesen Kreaturen
mit den Doppelmdulern stellen.

Die Zeiten @ndern sich

- und Spielkonzepte manchmal auch. Alien
Die Wiedergeburt wurde namlich bereits
vor zwei Jahren auf der E3 vorgestellt.
Damals jedoch war es nicht als beklem-

mender Ego-Shooter konzipiert, sondern

als ein Lara-ghnliches Action-Adventure, in

dem ihr Ripley und einige weitere aus dem
Zelluloid-Vorbild bekannte Charaktere aus

der Third-Person-Perspektive durch ver-
schiedene diistere Level filhren und den
Kampf mit den Aliens aufnehmen solltet.
Erst auf der diesjahrigen E3 gab Fox Inter-
active offiziell bekannt, dass man das Kon-
zept eines Action-Adventures iber den
Haufen geworfen hat und Alien Die Wie-
dergeburt kurzerhand als First-Person-

O Arnie lasst griiBen: Mit zwei Wummen im Ansci‘i-lag

macht die Ballerei gleich doppelt so viel SpaB.

© In den finsteren Géngen der Auriga kommt
ein besonders beklemmendes Gefiihl auf.
Schockmomente sind hier garantiert.

Shooter weiterentwickle - eine unserer :

Meinung nach sehr kluge Entscheidung, da

der Titel jetzt doch deutlich vielverspre-

chender aussieht als noch vor zwei Jahren.

. Spannung wie im Kino

Bis heute gibt es eigentlich nur sehr wenige
wirklich gute Filmumsetzungen fir die

- PlayStation. Die meisten Versuche, die

etwa zweistindige Handlung eines Films
adéiquat in ein Videospiel umzuwandeln,
gingen leider nur allzu oft grindlich schief.
Im Falle von Alien Die Wiedergeburt
jedoch kénnen wir uns, einmal von der
fragwiirdigen Story und Qualitét des Films
abgesehen, durchaus auf ein spannungs-
geladenes Horrorabenteuer freuen, das
gerade wegen der gewdhlten Perspektive

"

© Die von der Kénigin gelegten Eier sollten so schnell wie méglich ,ausgeréuchert” werden.

O Aushilfs-Rambos, die ziellos und uniiberlegt
umherballern, sehen sich nur zu schnell von

mehreren Aliens umringt. Die Uberlebenschan-
cen sinken gewaltig.

fir permanente Génsehaut sorgen wird.
Wiihrend sich ein Grofiteil der insgesamt
zehn Missionen auf dem interstellaren
Raumkreuzer ,Auriga” abspielt, wird es

: dennoch einige weitere Locations geben,

die frihen Zeichnungen und Design-Studi-
en des Scripts entnommen wurden, welche
nicht im Kino zu sehen waren. Eure Aufga-
be wird sein, in der Haut der geklonten Ellen
Ripley alle an Bord befindlichen Aliens auszu-
roften und gleichzeitig die finsteren Pléne des

- Dr. Wren zu vereiteln, der verschiedene Exem-

plare der Alienrasse zu Versuchszwecken mit
auf die Erde nehmen will.

Mit vereinten Kriften
Im erbitterten Kampf gegen die flinken
Mistviecher stehen euch drei weitere aus




euch verletzen,

dem Film bekannte Charaktere (Call,
DiStephano und Christie) zur Seite, deren :
Kontrolle ihr im spdteren Verlauf des

Spiels ebenfalls Gbernehmen kénnt. Jede
Figur verfiigt hierbei Uber unterschiedliche

Eigenschaften, Fihigkeiten und natirlich
auch Waffen, die allesamt den Leinwand-
vorbildern nachempfunden wurden. Mit :
: Ausgefuchste Biester

Pulse Rifle, Schrotflinte, Flammenwerfer,
Elektroschocker, Granat- und Raketenwer-
fer sowie Christie’s chirurgisch implantier-
ten Handgelenk-Pistolen rickt ihr der sich
sténdig vermehrenden Brut auf den Pelz,
wobei in vielen Situationen nicht nur sim-
ples Herumballern, sondern auch iiberleg-
tes Handeln und strategisch kluges Vorge-
hen gefragt ist. Aufgrund des arg
begrenzten Munitionsvorrates gilt es,
genau zu Uberlegen, welche Waffe man

gegen welche Gegner und in welcher :

Situation einsetzt. So empfehlen sich bei-

spielsweise die kleinkalibrigen Waffen fir :

nahe Entfernungen, auf gréflere Distanz
dagegen Uberzeugen die
Geschiitze dank besserer Durchschlags-

O Auf der Anzeige des Motion Trackers unten
links im Bild erkennt ihr herannahende Aliens
schon friihzeitig.

O Zweischneidiges Schwert: Ballert ihr mit einer Projektilwaffe auf ein Alien,
wird dieses zwar verletzt, doch das umherspritzende Sdureblut kann auch

gréferen

kraft. Um bereits von den Aliens geséuber-
te Bereiche des Schiffs zu verteidigen, eig-
nen sich spezielle Selbstschussanlagen,

. die auf die Bewegungen der Aliens rea-

gieren. Zudem lassen sich allzu autdringli-
che Exemplare mit Flammenwerfer und
Vereisungsspray auf Distanz halten.

Sollte euch trotzdem einmal ein Facehug-
ger zu nahe gekommen sein, so bleibt
euch nur sehr wenig Zeit, ein Medikament

- zu finden und einzunehmen, wodurch das

spinnendhnliche Krabbeltier abstirbt und
die Einpflanzung eines Alien-Embryos ver-
hindert wird. Gelingt euch dies jedoch
nicht, so wichst ein sogenannter Chest-
burster heran, der im Endstadium euren
Brustkorb durchbricht und das Abenteuver
somit relativ schnell beendet. Argonauts
oberstes Ziel ist es, die Gerissenheit und
Intelligenz der todbringenden auBerirdi-
schen Rasse auch auf der PlayStation hun-
dertprozentig riberzubringen. Da sich die

 Aliens sowohl an Wanden und Decken,

als auch in-den vielen engen Liftungs-
schichten nahezu  ungehindert  und
duBerst schnell fortbewegen kénnen, ist
der Spieler allein schon in punkto Mobi-
litét weitaus unterlegen. Zudem kommuni-
zieren die Bestien auf telepatischem Wege
miteinander und hecken verschiedene
Angriffsstrategien aus.

Mittendrin statt nur dabei
seid ihr dank der Sound-Abmischung in
Dolby Surround, wie es sich fir ein Hor-
ror-Abeneuver dieser Art gehort. Besitzer
entsprechender Anlagen werden also
anschleichende Aliens von dllen Seiten her
héren kénnen. Richtige Musikstiicke kom-
men in Alien Die Wiedergeburt jedoch
kaum zum Einsatz, dafir schaffen distere,
atmosphérische Klange, die sich je nach
Spielsituation veréndern, in Verbindung
mit den speziell fir das Spiel aufgenom-
menen Sprachsamples ein gruseliges Hor-
rorambiente. Sollten sich die Entwickler
von Argonaut Games keine gréBeren Feh-
ler erlauben, so wird euch Alien Die Wie-
dergeburt ab Herbst diesen Jahres endlich
so richtig das Fiirchten lehren.

O Lastiges Insekt: Facehugger sind enorm flink und wendig
und daher nur schwer zu treffen.

O Ein Alien kommt selten allein. Deshalb misst Ihr immer in
Bewegung bleiben, um nicht ernsthaft verletzt zu werden.

©O Bedrohung von dllen Seiten: Ausgewachsene Alien-Krie-
ger laufen auch an den Wénden entlang oder springen
unverhofft von der Decke herab.

ERSTEINDRUCK
* %% — Vielversprechend

Endlich wieder Ego-Shooter-Nachschub! Horror-Fons sollten sich diesen

Titel unbedignt vormerken.
FERTIGGESTELLT
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O Mit seinem Propellerschopf landet der kleine Wicht

immer sanft.

Der Countdown l&uft! Rayman 2 steht in
den Startldchern. Nach endlos langer War-
tezeit sowie unzihligen Konzepténderun-
gen riickt der Release immer néher. Ab dem
Spétsommer dirfen endlich hipffreudige
PlayStation-Besitzer in den Genuss des
jingsten Rayman-Abentevers kommen. Aus
den Fehler der Vergangenheit gelernt, ver-
sucht Ubi Soft Shanghai den durch die Bank

weg Uberzeugenden Versionen der 64-Bit
bzw. 128-Bit Konkurrenz in Nichts nachzu-

stehen.

nBeherzte” Jump’'n Run-Kost

Obwohl heutzutage das Gros der Jump'n

Runs auf ausgiebige Adventure-Parts set-

O Befreit eure Freunde. Als Belohnung winkt
zusdtzliche Lebensenergie.

O Auf den Spuren Tarzans. Jetzt fehlt nur noch Jane.

O Sammelt gelbe Lums, um andere Stages
betreten zu kénnen.

zen, bekommt ihr bei Rayman 2 eher Tradi-
tionelles geboten. Eingehillt in eine anspre-
chende Story muss Rayman in 20 Stages
zeigen, was er auf den Kasten hat; denn
das ,Herz der Welt” wurde von rabiaten
Seeréiubern  mutwillig Neben
gewagten Spriingen Uber Stock und Stein,
einem Ritt auf dem Riicken einer Rakete
oder einer spritzigen Wasserskifahrt steht
das Sammeln der 800 Herzfragmente, den
sogenannten Lums, im Vordergrund. Ray-
man muss die winzigen Kugeln in jedem

zerstort.

- Llevel aufstsbern - von der Farbgebung

abhéingig werden dadurch seine Eigen-
schaften beeinflusst. Einige von ihnen geben
verlorengegangene Energie zuriick, andere
fungieren als Saving Points und wiederum
andere geben den Weg zu neuen, unbe-
kannten Welten frei. Vorausgesetzt man
sackt die dafiir bendtigte Anzahl ein.

Man spricht deutsch

Zu Freude aller setzen die emsigen chinesi-
schen Entwickler der PlayStation-Portierung
noch eins drauf: Wéhrend Rayman 2 auf
allen anderen Platiformen ohne versténdli-
che Sprachausgabe durch die Gegend
hopst, lésst der drollige Held in der PlaySta-
tion-Version einen lockeren Spruch nach
dem anderen vom Stapel. Natirlich tun die
amiisanten  Bildschirmtexte ihr  Ubriges
dazu. Zudem verdichten die auBerst gelun-
genen ~weitldufig und vor allem abwechs-

September

lungsreich gestalteten Areale die Atmos-
phiire - aufgrund bonbonfarbener 3D-Gra-
fiken werden Erinnerungen an den zweidi-

mensionalen  Vorgéinger wach.  Bleibt

eigentlich nur abzuwarten, ob Rayman 2 zu
diesem Zeitpunkt hinlénglich des europdi-
schen PlayStation2-Launches noch  die
erwiinschte Beachtung findet.

© Auch unter Wasser macht Rayman eine gute Figur.

ERSTEINDRUCK
* %%k % — Hervorragend

Fiir Anhiinger des klassischen Jump’n Run ein Muss!

FERTIGGESTELLY
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Toni Opl

Sony ist doch immer wieder fiir eine Uber-

raschung gut! Jiingstes Beispiel: Terracon,

ein bis zur E3 geheimgehaltenes Projekt,
das sich nach gut zwei Jahren Entwick-

lungszeit nun endlich der Fertigstellung

ndhert. Von Uberraschung kann man des-

halb sprechen, weil PictureHouse Software’s
allererster Titel hauptséichlich im Hinblick
auf die technische Inszenierung einige neuve
Mafstibe sefzt.

Sci-Fi der 60er Jahre

Run und Shooter hauptséchlich an klassi-
sche B-Movies. Der Spieler schlipft hier-
bei in die Rolle des Auf3erirdischen
Xed, der als letzter Uberlebender
seiner Rasse den Kampf mit der
Terracon, einer aufler Kontrolle
geratenen Raumstation, auf-
nimmt. Dieser bis an die Zéhne
bewaffnete mobile Stitzpunkt
wurde einst von Xeds Lands-
leuten erbaut, entwickelte spa-
ter jedoch ein eigenes Bewusst-
sein und fing damit an, Planet

O Die Ubersichtskarte, die vom Mutterschiff aus aufge-
nommen wird, steht jederzeit im Spiel zur Verfligung.
Allerdings zeigt diese nur bereits besuchtes Geldnde.

78

O Fliegende Objekte nimmt man am besten aus
der Egoperspektive aufs Korn.

. for Planet auszubeuten und zu verwisten.

Unterstitzt wird Xed nur vom Geist eines
Wissenschaftlers mit dem Namen Doc, der
Teile seines Gehirns in Xeds Bordcomputer
transferieren lief3 und gelegentlich hilfreiche
Tipps zum Spielablauf gibt. Eure Hauptauf-

. gabe besteht nun darin, mehrere Planteten
¢ von den feindlichen Terracon-Einheiten zu
: stubern und die Raumbasis in ihre Einzel-
- teile zu zerlegen. Hierzu muss Xed pro Him-
. melskdrper insgesamt neun Abschusscodes
. einsammeln, mit denen sich die Verteidi-
Angesiedelt in ferner Zukunft, erinnert Ter-
racon als gelungene Mixtur aus 3D-Jump’n

gungsanlagen des jeweiligen Planeten akti-
vieren lassen. Vorher steht euch jedoch die
Méglichkeit offen, eine
Trainingsmission
zu absolvieren,

rung  und
Spielme-
chanik

um mit Steve-

oberts Crat

© Aus dem Orbit der Planeten gelangt Xed zu

den jeweiligen Einsatzorten. Bereits iiberstande-

ne Missionen diirfen hierbei jederzeit nochmals
- absolviert werden.

vertraut zu werden. Hier erlernt ihr die
grundlegenden Manéver, den Umgang mit
Xeds futuristischer Waffe und die fachge-
rechte Verwendung der vielen Pick-Ups, die
euch im spéiteren Verlauf des Spiels begeg-
nen.

Multifunktionales Alien

Der flinke Xed kann sich auf den verschie-
denen Planetenoberfléchen frei bewegen,
springen, mittels der Schultertasten Side-
steps ausflhren und natirlich  auch
Gebrauch von seinem Blaster machen.

O Lichteffekte satt: Die Optik macht einen hervorragenden Eindruck.
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© ...miisst ihr mit ein paar gezielten Schiissen
das 3D-Netz der Briicke mit Materie ausfiillen.

Durch das Betétigen des L2- oder R2-But-

tons schaltet ihr zudem in eine Egoansicht :
um, aus der sich vor allem fliegende Geg-

ner gezielt aufs Korn nehmen lassen. Hier
haben sich die Programmierer einen beson-
ders netten Gag ausgedacht. Dank eines
dezenten Fischaugen-Effekts wird die
gesamte Umgebung leicht verzerrt darge-

stellt, was fur ein authentisches ,Alien-Fee-
ling” sorgt. Damit sich Xed gegen die ver-
die mit |
Lasern, Mérsern, Raketen und anderen
Waffen nach seinem Leben trachten, auch
ausreichend zur Wehr setzen kann, ist das
stete Einsammeln von Genergy lebensnot- -

schiedenen  Terracon-Roboter,

wendig. Dieses Genergy erhdht nicht nur

die Feuerkraft eurer Waffe, sondern dient :

auBBerdem dazu, von den Terracon-Robo-
tern absorbierte Objekte wieder zu mate-
rialisieren und in ein vollstindiges Objekt
zuriickzuverwandeln. So miusst ihr, bei-
spielsweise um einen Fluss Uberqueren zu

© Um diese Raketen gegen Terracon
abfevern zu kénnen, muss Xed zundchst
alle neun Abschusscodes finden.

g v b Sy
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© Um den FluB iiberqueren zu
kénnen...,

kénnen, zunéchst geniigend Genergy ein-
sammeln, um eine Bricke zu generieren,
die dann erst den weiteren Weg erméglicht.
Fir die Erhaltung von Xeds Lebensenergie
ist das Aufsammeln griiner Energiekugeln
nétig, die euch gelegentlich auch mit das
ein oder andere Extraleben bescheren.

. Technisches Equipment
- Zuséizlich zu Xeds Standardwaffe verber-

gen sich in jedem der insgesamt 32 gewal-
tig grof3en Levels verschiedene Zusatzgerd-
te, welche die gestellten Aufgaben, Rétsel
und Missionsziele deutlich erleichtern. Dazu
zdhlen unfer anderem ein Radar-Geriit,

. Laser-Dronen fir erhthte Feverkraft und

Generatoren fir Dauerfever sowie die Wie-
derherstellung der eigenen Lebensenergie.
Jeweils vier dieser genannten Gadgets
kann Xed vor einem Einsatz auswéhlen, die
jedoch stets eine bestimmte Menge Gener-
gy voraussetzen, welche es in der vorherge-
henden Stage einzusammeln gilt. Damit ihr
bei all den verschiedenen Aufgaben und
Objekten nicht den Uberblick verliert, findet
vor jeder Mission eine Einsatzbesprechung
statt, bei der ihr anhand einer Ubersichts-
karte, die sich Ubrigens auch wahrend
einer Mission jederzeit abrufen ldsst, auf
Zielobjekte und mégliche Gefahren hinge-
wiesen werdet. Im Kampfgetimmel selbst
stehen euch drei verschiedene Kameraper-
spektiven zur Auswahl.

Was fir ein Ausblick

Grafikfetischisten dirfen sich mit Terracon
auf ein echtes Highlight gefasst machen.
Die enorme Fernsicht, welche die Entwickler
dank einer neven Programmiertechnik rea-

- Feindliche Roboter, Gebé&ude und andere
- Gegenstande sind auch in gréBter Entfer-
' nung auszumachen; trotzdem verspricht
- uns PictureHouse eine konstante Framerate
- von 25 Einzelbildern pro Sekunde - und

- spektakuldren  Explosionen “und vielen

- einigen Stages wechselt sogar die Tages-
. zeit, wéhrend man sich langsam durch das
- feindbesetzte Gebiet kéimpft. Auch in aku-
- stischer Hinsicht wird Terracon einiges zu

. niges, emotionsloses Techno-Gedudel, son-
- dern spharische Klénge sowie imposante
. Musikstiicke werden das futuristische Sze-
- nario gekonnt unterstreichen. Ein Weilchen
- miisst ihr euch jedoch noch gedulden, ehe
: ihr als Xed die Planefen unseres Sonnensy-
- stems retten diirft.

O Ein Richtungspfeil in der oberen Bildschirmmitte
geleitet euch zum niéichsten Zielobjekt.

lisieren konnten, wird auf der guten alten
PlayStation sicherlich fir Furore sorgen.

das bei einer Fiille an bunten Lichteffekten,

gleichzeitig auftauchenden Gegnern. In

bieten haben. Euch erwartet kein stumpfsin-

_I.ebensenergii‘;Regenérator 1
Nicht genug'Genergy fiic die Nachbildung

T i 0 1

Kosten: 22

—

© Wer im vorhergehenden Level nicht genug Genergy
sammelt, kann beim néchsten Einsatz nur wenige oder
keine Extras mimehmen.
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Actiongeladener Shooter mit ausgefallenem Haupicharakter und
iiberragender Fernsicht
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Martin Weidner

O Der Iron Soldier setzt sich in Pose.

Neben Attention To Details CyberMorph

und BattleMorph, Rebellions Alien Vs. Pre-
dator und Jeff Minters Tempest 2000 stellte
Iron Soldier eines der wenigen Highlights

fur Ataris Jaguar dar. Im November 1994

erschienen, wurde dieser von Eclipe inner-

O Fiir die Full Motion Video-Sequenzen mit
einer Gesamtldnge von iiber 20 Minuten ent-
wickelte Eclipse einen eigenen Video Player.

halb von lediglich zehn Monaten auf die

Beine gesfe”fer Mech-Shooter auch von der

Multiformat-Fachpresse  begeistert aufge-

nommen. Das umfangreiche Waffenarse-

O Der Two Player Screen wird wahlweise
horizontal oder vertikal gesplittet.

Dingen das ausgereifte Leveldesign spra-
chen fiir sich. Nur hatten sich die Macher

- wohl die falsche Plattform fiir ihr Spiel aus-
erwdhlt. Der Jaguar erwies sich nach dem
- 16-Bit-Handheld Lynx dls ein weiterer kom-

merzieller Flop aus dem Hause Atari - zu

- halbherzig war das Marketing, zu dirftig
- die Unterstitzung durch Third Party-Lizenz-
- nehmer und zu wenig finanzkréftig der Tra-
- miel-Clan. Noch dazu befanden sich der

Saturn und die PlayStation bereits in den

. Startléchern. Als Eclipse schlieflich ihr
- Sequel fiir das Jaguar CD-ROM Add-on fer-
- tigstellte, zeichnete sich bereits ab, daB} Ata-
ri mit JTS fusionieren wiirde. Telegames :
sprang in die Bresche, versffentlichte Iron
Soldier 2 CD und lieferte sogar zwei :

begrenzte Auflagen auf Cartridge aus -

© zuletzt im Dezember 1999.

Genre Shooter
Spieler 1-2
Hersteller Vatical Entertainment, Telegames
TE om
Entwickler
Testmuster play

Erhaltlich ab

_Eltp:éRSDkure Design

Sommer

e, -- m B
O Iron Soldier 3 soll insgesamt 25 Missionen
beinhalten, die innerhalb von drei Schwierigkeits-
graden in Angriff genommen werden kénnen.

. PlayStation-Debit

nal, die hohe Kl der Gegner und vor allen 5
. Die Nachricht, daf} Vatical Entertainment

und Telegames Iron Seldier 3 fir die Play-
Station verdffentlichen werden, kam fir vie-
le Besucher der E3-Messe im Mai letzten

- Jahres Gberraschend. Noch tberraschender

war die Tatsache, daf3 der Erscheinungster-
min laufend verschoben wurde. Inzwischen
ist das Spiel allerdings seit nahezu drei
Monaten so gut wie ferfiggestellt.

Made in Germany

. ,Unsere Engine |&Bt sich von den Vorgaben
. her gesehen am ehesten mit Twisted Metal

und Vigilante 8 vergleichen”, so Marc
Rosocha, der Griinder von Eclipse. Deren
Clippingfehler und Texturverzerrungen sind
in Iron Soldier 3 jedoch nicht zu finden.

- Anstatt die Sony-Libraries zu verwenden,

setzte Eclipse némlich auf eigene Routinen,




©O Regen erschwert die Sicht im Schlacht-
getimmel

um diese Makel auszumerzen. Insbesonde-
re die Special Effects kénnen sich sehen las-

sen. Nicht nur, daf3 auf den Gebéuden :

Licht- und Schatteneffekte zu finden sind
und sich das Bild im' Invisibility

Mode allméhlich in seine

Bestandteile auflést,
zu den Wetteref-
fekten, einer
Mischung  aus
Plasma-  und

O Lens Flare-, Gouraud Shading- und Real Time Lighting-Effekte: Fiir Iron Soldier 3

Partikelsystem, zédhlen Motion Blur-, d.h.

. Wabereffekte, Regentropfen und Schnee-

flocken, aber auch ausgewachsene Sand-

«  stirme. Den Treiber fir die Full Motion

Video-Sequenzen schrieb Eclipse ebenfalls
in Eigenregie. Fiir Marc Rosocha ist der

- Sprung von lron Soldier 2 auf dem Jaguar

zu Iron Soldier 3 fiir die PlayStation ,unge-

. féhr finf- bis zehnmal so grof3 wie der
© Sprung von Iron Soldier 1 zum zweiten Teil. -

" Im Wandel der Zeit

© Zu dem aus dem Vorgiinger bekannten

Single Player-Modus gesellen sich nun ein
Arcade- sowie ein Multi Player-Mode, der

wahlweise als Team oder gegeneinander :

gespielt wird. War der kleinere Satyr-Mech

© bisher nur per Cheat anwéhlbar, steht euch
dieser nun von Anfang an zur Verfiigung,

genauso wie ein CE-Tech, der iber
ein Kraffeld verfigt und extrem
viele Waffen gleichzeitig tragen
kann. A propos Waffen: Insge-

griff Eclipse ganz tief in die Trickkiste. Selbst an pseudo perspektivisch korrektes Textu-

re Mapping wurde gedacht.

- V.T.O.L.-Jets,

O Die Soundeffekte werden in Dolby Surround abgemischt.

. geben, darunter u.a. Assault Rifles, Gatling

Guns, Rocket Launchers, Sable Cruise Mis-
siles, MGs und Rail Cannons, also drei

- mehr als bisher. An Gegnern kiindigt Eclip-

se leichte und schwere Panzer, He}ikopten
Fregatten, Raketenwerfer,
Flaks, Transporter und natirlich auch
Mechs wie euren Iron Soldier an, der nun

- ein Jet Bag besitzt. Angesichts der seiner-

zeit GuBerst positiven Kritiken zu Iron Sol-
dier 1 & 2 darf man auf den Nachfolger,
der in den Vereinigten Staaten bereits im
Sommer erscheinen soll, mehr als gespannt
sein. Plane fir eine PlayStation2-Adaption
befinden sich bei den Entwicklern bereits in

- der Schublade.

samt soll es 15 an der Zahl

© Zu den Special Features des kleineren Satyr zéhlt u.a. L
die Maglichkeit, sich fiir kurze Zeit unsichtbar zu machen.
Auch eine Infrarotansicht ist vertreten.

ERSTEINDRUCK
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is zum Abwinken!
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AN A 2 2L -Versand
Next Generation - GoethestraBe 14 - 51379 Lev-Opladen D S I:

Next Generation - Wiesdorfer Platz 10a - 51373 Lev-Wiesdorf
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SURE

Universal Bootchip* 3,99 DM =1

P ion erati a PH-9002) mit bebilderter A ileitung
Fiir alle Playstationgen rationen (auch SCPH : . |

faie: 5,99 DM
Sven Liebold

* fiir US, JP Importe, i
Chip-Platine, fertig verkabelt, vorliten ent

9,99 DM

infach aufgester.kt)
L

3 i w'\rde
i @ cloten entfh“t Chip
i“kl. Ej“baupla“ne vorio
eitung

mit bebilderter Anl

Surfsimulation

Einer der ersten Vor-

Psx = Doctor Hersteller reiter des Extrem- oder

Funsports ist mit Sicher-

Parallel-Port-Umbauten auf Anfrage, Playstation-Reparaturen aller Art: Entwickler heit das Surfen bzw.
2.B. Reparatur von Litunfillen, defekte Netzteile, Memorykarten oder Controller werden nicht Well : Judoeh
mehr erkannt, kein Rumblen. Ruft an: 02171 - 404172 Testmuster € enre”elr' € doc
= Erhdltlich ab W i i

Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM | agte d..SIC (5:61. f =it

mit Spezialumbau 279,99 DM egenadren  California

RGB-Kabel 899DM  Link-Kabel 9,99 DM Games keiner mehr so

RGB-Kabel +Audioanschlof it 10,99DM  RF-Unit Aotennenanschiu. 19,99 DM recht an diese Thematik.
Pad-Verldngerung Dualshock-tauglich 7,99 DM MB Multi Player / Tap 4 Spicler-Adapter 49,99 DM

Zugegeben ist die Play-
Station wahrscheinlich
auch nicht die geeignet-
ste Platfform fiir komplexe
Wasserberechungen.
Ubi Soft wirft sich
allerdings  mit  frisch
gewachsten Brettern in
die Bucht und will mit
Surf Riders mdchtige
Wellen brechen. Ihr

nehmt an Wetthewer-

Prefshfts

ExpActivator (PS Hacker/Bootmaster/o.5.)
gleiche Funktion wie Activator c ochlapP®
-mit deutscher Anleitung- 29,99 D

otchipfunktion . %
arantieverlust (kein

O Wer es am ldngsten in der ,Rohre” aushdlt,
wird mit reichlich Bonus belohnt.

@Game—Bun‘er CDX 9002 MB Dual-Shock unsere ben in den unterschiedlichsten Léndern teil. Darunter die schénen
?:r:?:?égﬂf;;oz Controller pl'eiShitS Gewﬁsser_ von Japan, USA, Hawoi.i, Frurlkreich Odl.ar Au§tru|ien‘ Urﬁer
mit Code-Selbstfinder- (mit Rumble) 16 verschiedenen Surfboys (und -girls) wahlt man sich seinen Favoriten
funktion per PC-Link, Memory-Cards aus, mit dem man wenig spéter durch das kithle Nass gleiten will. Vor
inkl. How-to-do-Video 29,99 DM 8 MB (120 Blocks) dem Start gilt es allerdings noch das richtige Board zu finden, die lsbli-
89,99 DM 24,99 DM cher Weise den original Marken der Surfindustrie entsprechen.

i M Begleitet von treibenden Rhythmen kommt trotz leicht komplizierter
Memory Con (Unfeuisieety g1 MB eet Siocky Steverung echte Strandstimmung auf, wenn man den Punkirichtern seine

1 MB (15 Blocks) 8,99 DM 34,99 DM Kir vorfohrt. Nur die Grafik wirkt insgesamt
2 MB (30 Blocks) 16,99 DM (56 MB (340 Blocks) etwas altbacken und erinnert zeitweise

4 MB (60 Blocks) 26,99 DM 54.99 DM sogar an die gute alte 16 Bit'er Zeit.
8 MB (120 Blocks) - Blaze 49,99 DM i Ob das nun allerdings ein Manko

ist oder nicht, sollte jeder fur sich
selbst entscheiden.

Das Grauen wird fiir dich besiegbar: i

Das ORIGINAL:
Der ultimative Lightgun-Shooter iﬁrﬂﬁﬂg\%&e]
mit Pedalen, Schalthebel,
Handbremse und Rumble

+ Virtual Gun nur 139,99 DM

absolut realistischem Riickschlag
beweglicher Schlitten) GCon tauglich
mit Pedal

(Virtual Gun, einzeln )]

*Erscheinungstermin stand bei RedaktionsschluB noch nicht fest.

Avenger pro Das Xploder Buch

_ LN ~  mit Riickschlag o Updat;—;‘.l;g DM

T 79,99 DM W s op o8

Ligh mit| Xploder pro 129,99 DM O In Frankreich gibt es sehr hohe Wellen zu bestaunen.
md““h = Schummelmodul mit Codeselbstsuchfunktion

i I" Schlitten) Xploder FX 84,99 DM | ERSTEINDRUCK

und La tecintd. it Codeselbstfinder und 8 MB Memory-Card

“mte'ﬂ it Xploder Classic 59,99 DM |

Witzig, aber technisch nicht optimal geldst.
FERTIGGESTELLT

Xploder 9000 79,99 D
speziell fiir die SCPH 9002

e 0 21 71 - 40 41

vo-Fr 10.00-20.00 Uhr - Sa 10.00-16.00 Uhr: Persénliche Bestellannahme - Lieferung nur gegen Nachnahme ﬁ} d.

0%

3ei Annahmeverweigerung stellen wir die uns entstandenen Kosten in Rechnung - Lad, ise kinnen

Handleranfragen erwiinscht - Fax 02171 - 404173
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Masaya  Matsuura,
der Vater von PaRappa
the Rapper und Um
Jammer Lammy, présen- Hersteller
tiert mit Vib Ribbon bereits www.playstation.de
sein drittes musikalisches Entwickler NanaOn-Sha
Geschicklichkeitsspiel ~ der Testmuster SCED
etwas anderen Art. Der Held Erhiiltlich ab Herbst
des Games ist der Hase
Vibri. Eure Aufgabe besteht
nun darin, einen Parcours
abzulaufen  und  dabei
bestimmte Objekte zu iber-
winden, wobei die Art der
Hiirde von der Frequenz und
dem Takt der Begleitmusik
abhéngt. Je nach Art des
Objektes (Maver, Looping,
Welle und Loch) misst ihr
einen bzw. - falls zwei Hin-
dernisse miteinander kombiniert sind - zwei bestimmte Butfons
driicken. Neben den sieben in dem Spiel enthaltenen Tracks kann man
auch seine eigene Musik-CD in die PlayStation einlegen und dadurch
vollkommen neue Level kreieren. Die Grafik ist mehr als nur minimali-
stisch gestaltet, was den Spielspaf3 allerdings kaum beeintréchtigt.
Man kann jefzt schon sagen, dass Vib Ribbon mit Sicherheit dhnlichen
Kultstatus wie PaRappa the Rapper oder Um Jammer Lammy errei-
chen wird.

© Verfehlt man
den richtigen
Absprungpunkt
zu oft, verwan-
delt sich der Hase
Vibri erst in einen
Frosch und
anschlieBend in
ein kleines
schlangendhnli-
ches TV-Gerdit.

O Wahrend des
Spiels éndert sich
auch schon einmal
die Perspektive
oder die Laufrich-
tung des musikali-
schen Helden.

ERSTEINDRUCK
% % %k — Vielversprechend

Augefallenes Geschicklichkeitsspiel fiir den Spieler mit dem Hang zum
Auflergewshnlichen - Kuliverdachiig!

FERTIGGESTELLT

90%

PUZZLLE-SPAB

ZUM
PURGHDRENEY

PlayStation Q m pj!r“e€



- Play-Back

PLAY - JULI 2000

...oammlung ist nicht kom[i][31¢

play 5/99 play 6/99 play 7/99 play 10/99 play 11/989

Wallt |hr &ltere
Ausgaben nach-
bestellen?

Fullt einfach unten ste-
henden Coupon aus!

et 11 ‘ ~ 5 ; =~ : B an L 1
WARZONE 2100 SSotldeaver!| | i e
BIE NS EERTZETSTAATERAE AETEAENDY THE AMERICAN WAY OF BBIVE 18 MEG.TFSTI ¥ a2 - L o
{5 Player’s Guide 2 (T i 7

Warzone 2100 - Teil 1

play 6/00

DIE SPINNE EROBERT DIE PLAYSTATION! .
B=X{ Player’s Guide & Player’s Guide
8] rid rld Noir - Teil 2 Resident Evil 3 - Neme!

play 05/98 || play02/99 | | play06/99 [ | play01/00 [ | play05/00 ] Adresse:
play 06,/98 D play 10/98 ]:I play 03/99 D ploy 07/99 D play 02/00 D play 06,/00 ]:I

play 07/98 [ | play11/98 [ ] play04/99 [ | play10/99 [ | play03/00 [ | Name, Vorname
play 08/98 [ | play 01/99 (] Play05/99 ] play11/99 [_] playos/oo [ |

+Porto Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken

: StraBle, Haus Nummer
e Iniond: 3,- DM i
pro Heft 6,50 DM = ob 3 Hefte 4,- DM oder Scheinen

*‘M o7,- DM mit ausgefiilltem Coupon an folgende Adresse schicken: i e e
Gesamthetrag: l:. *gmlt:g: play - ,Back lssues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg PLZ, Wohnort

ABOPRAMIE 1: Unsere T-Shirts
gibt es in den Grosser

Wenn ihr emen Leser als neuen Abonnenten vﬁérbt, g'eh'ii;tl“e_in
solches Play - T-Shirt euch. Ausserdem bekommt Ihr noch ein
Platinum PlayStation Spiel! Ndheres auf Seite 19.

BACKPRINT
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PLAY JULI 2000 §

play testet alle Spiele auf Herz und Nieren und hilft dem Leser, sich im tiglich anwachsenden
Software-Markt zurechtzufinden. Das Wertungssystem in Prozent erlaubt uns,
exakt zu differenzieren und dhnliche Titel besser gegeniiberzustellen.

Die Aufteilung in die Kategorien Grafik, Sound und Rating deckt alle wichtigen
Bereiche eines Spiels ah, ohne dabei unniitiy den Uiberblick zu erschweren.

stScreen

Hochkaritige Software mit einem Rating von mindestens 85% belohnen wir

mit dem Best Buy-Pradikat. Solche Ausnahmetitel sind prinzipiell jedem

Zocker ans Herz zu legen und sollten in keiner anstéindigen Spielesammlung E v!
fehlen. B § D

Extrem schwere Games werden mit dem ,Exireme Hardcore”-Stempel verse- @CO@

hen. Nur Spieler mit stahlharten Nerven und einem endlosen Geduldsfaden
sollten sich an einen solchen Titel heranwagen.

Grafik: ~ GRAFIK NREHRERT HINNE 74 %
Setzt die Darstellung der Umgebung neue MaBstiibe? Bleibt i SOUND llllllll“ 51 %

die Framerate konstant? Sind die Meniis iibersichtlich und klar

i skl RATING IS 85%
Gesamteindruck als auch die technische Inszenierung und die
allgemeine Présentation mit ein.

Sound:
Zu einer guten Soundwertung gehort nicht nur eine atmosphari-
sche, zur jeweiligen Thematik passende Hintergrundmusik, son-
dern auch authentisch klingende Soundeffekte sowie die Unter-
stitzung von HiFi-Anlagen mit Dolby Surround.
Rating:
Das Rating ist mit einer Gesamiwertung gleichzusetzen und
driickt einzig und allein das SpielspaBpotential aus. Grafik
und Sound spielen hier eine untergeordnete Rolle, da auch
audiovisuell schwache Spiele suchtgefdhrdend sein kénnen.
| miiglichen

'; Levelonwahl S5 Sprache der Memoly Card
| durch Pass- Bildschirm- sowie Anzahl der
""'“" Spieler = wurtuhfruge % meniis henohgun Blicke
| Anzahl der Jj PocketStation
 Level bzw. ‘3°° \ PDA
C ' Strecken Lo -

Sound gy Dolby YN O Sound
‘ 4| Surround
e, ~

Legende

atures

pug: Anzohl der (7]

]

Editieren never
LY Strecken moglich

mpfahlung

N Sprachausgabe

DualShack
Unterstiitzung
=¥ neGcon

‘ @lbnkrud g;'L Analog

) Multitap
JoyStick |

PlayStation

wip3out Special Edition ... .. ..

Destruction Derby Raw . . . .. .. 88-89
fanld Blow, .« oo s in v o5 55 54 90-91
Legendof Legaia . ............. 92

Dragon Valor .. .............. 94
AnstoB Premier Manager .. ... ...
Frontschweine ...........

Silent Bomber . ........ ... ...
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Sven Liebold
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Special

Gegner die Energie ab.

Nanu, was ist denn hier passiert? Erst im
letzten September brachte Sony das heifs
erwartete wip3out auf den Markt, welches
jedoch leider die hochgesteckten Erwartun-

gen nicht ganz erfiillen konnte, und schon !
wenig spdter bekommen wir die néchste

Version des Future-Racers serviert.

Mogelpackung?

wipEout 2097 integrierte. Allerdings in
leicht veréinderter Form, da die Grafik-Engi-
ne ja nun nicht mehr dieselbe ist. Ansonsten
ist allerdings fast alles beim alten gebliehen.
lhr heizt iber halsbrecherische Kurse und
kéimpft in einem dichten Verfolgerfeld um
den begehrten Platz auf dem Siegertrepp-
chen. Dabei stehen dem Piloten allerlei
Waffen zur Verfigung, die man in Form
von Pick-Up-Felder auf der Strecke erhdlt.
Per Shoulderbuttons werden die Luftbrem-
sen befiitigt, welche helfen sollen, den Glei-

O4E -

© Der Autopilot fiihrt uns sicher durch verirackte Passagen.

O Per Drain Pick-Up saugt man dem .

O Diese Gabelung mijsste eingeschworenen
wipeout-Freaks sehr bekannt vorkommen.

- ter elegant um die Kurve driften zu lassen.

Nach und nach stofit ihr in hdhere und

. schnellere Klassen vor, die allerdings auch

in ihrem Schwierigkeitsgrad enorm anziehen.

Frust statt Lust

: Zugegeben macht es in den ersten beiden
¢ Klassen noch halbwegs Spaf iber die lei-
i der stellenweise etwas zu engen Tracks zu
Nicht ganz, da Psygnosis neben den bereits
vorhandenen Strecken noch die Kurse aus

brettern. Vor allem weil die Entwickler die
Steverung gegenilber dem originalen

- wip3out etwas abgesoftet haben. Allerdings
: bilden sich bereits in der Rapier-Abteilung

O Die Engine lauft durchweg fliissig, ohne
technischen Makel.

O Leider sehen die Abgasstrahlen nicht ganz so
gut aus wie beim Vorgénger.

Entwickler Psygnosis Leeds
Testmuster SCED [B=

O Diese Szene sieht mal leider sehr oft. Durch zu héu-
. figen Bodenkontakt geht der Gleiter in Flammen auf.

- die ersten Schweif3perlen auf der Stirn und
- von der Phantom-Klasse wollen wir gar
- nicht reden. Das Spiel wird einfach unfair
- schwer. Statt Hochgeschwindigkeitsjagden
- erlebt man Banden-Ping-Pong, welches
- unweigerlich zur Explosion des Schiffes

fihrt. Denn leider wurden die Wande der
Flitzer anscheinend aus Papier konstruiert,

" da sie viel zu empfindlich auf kleinere

Karambolagen reagieren. Obendrein kann
der fade Soundtrack auch nicht sonderlich
motivieren, da er den emotionell geladenen

- Rhythmen der 2097"er Version deutlich hin-

terherhinkt.

fi-» DIE GROSSE HOFFNUNG

wipEout Fusion
In Los Angeles konnte man die ersten bewegten
Bilder der PlayStation2 Variante des Future-
Racers bewundern. Bleibt zu hoffen, dass die Ent-
wickler nicht nur
den Augenmerk auf
Bombastgrafik set-
zen, sondern ver-
stirkt am Handling
der Gleiter sowie an
der  allgemeinen
Spielbalance arbei-
ten.

® DIE ALTERNATIVEN

Titel Rating Test in play

1. wipEout 2097 21% 02/1998
2. Killer Loop 89% 09/1999
\__ 3. Rollcage 79% 02/1999 )
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Playstation - Hardware Playstation - aktuelle Software
Playstation incl. Umbau 24999  4x4 Supersports 79,99
PSX-Boot-Chip (filr jap und us) 4,99  Armorines: Projekt Swam 84,99
Ghost Chip 9,99  Baldurs Gate 84,99
Memory-Card ——  Colin McRay Rally 2 89,99
Memory-Card 1 MB (15 BI) 9,99 Jeremy Mc G. Supercross 2000 84,99
Memory-Card 2 MB (30 BL) 19,99 Jimmy White 's Queball 2 79,99
T _ : Memory-Card 4 MB (60 BL.) 24,99  Need for Speed - Porsche 89,99
O Sl Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99  NBAInthe Zone 2000 89,99
- T ‘ Memory-Card 24 MB (360 BI.) 29,99 ﬁffmie'quunuger 2000 8599
O Habt ihr den Prototype-Mode freigespielt, gibt es einige Mamory-Card 32 MB 39,99 RI’ ks i i
s Kabel ayman 2 84,99
Uberraschungen zu bewundern. : Ronaldo V-Football 8099
RGB Kabel 7,99 2
RGB Audio Kabel jl0d - SlbeRie 2008 i
Link Kabel 799 Toca2int. Touring Cars Platinum 39,99
Padverldngerung 7:99 Toca 3 Int. Touring Cars 81,99
Controllar Vandal Hearts 2 84,99
Vanishing Point 84,99
SONY Dual-Shock Controller 5599  \wwESmack Down 8499
Flashfire Power Shock 32,99 und vieles mehr. wie 2.B.
Flashing Dual Shock Controller 35,99 Finu! Fantasy Vill : = 95.90
Infrarot Wireless Controller B500 kel 89,99
Gun Universal Rocker 39,99 &
gﬂ: ggl‘:g;sr‘::lfggmglr”k" Polrer gggg Metall Gear Solid Platinum 39,99
Gun Scorpion 5499  Millenium Soldier 84,95
Parthar Gun 29'99 Railroad Tycoon 2 89,99
PSX-Maus 19.99 Rainbow Six 89,99
Shock Rattle Gun 69:95 Ready to Rumble Boxing 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99
Lenkrad V3 SV-1118 A 12005 LT o L L —
Lenkrad Fanatec Speedsfer 17980 oo "reamcas (ini. Moderm) 5499
: Lenkrad Race32-64 Compakt 69,99 A;? gl ;
: cade Stick 84,99
05,08 0S84 A —————Zubehdr ———————  yauhnar 54,99
LIS G558 Ei PSX-Gehduse (versch. Farben) 4599  yibrationspack 44,99
\I;'ABLO;O (Vit'ieo to PC Converter) 122%,%% VMU Memory-Card 54,99
w1 . 0ster g RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
© Immer schon die Schnauze nach oben ziehen. RF Adapter 1999 RaB Seart Audio Kabel 2999
Power Replay 39,99 RgB Scart Kabel 24,99
Game Buster CDX 8999  pgdverldngerun 19.99
CEE I o o 420 " Softvare :
X-Ploder-FX 75,99 Crazy Toxi 84.99
5 : S : 7 : X-Ploder-Pro 119,99 A 3
Eigentlich spricht ja schon die Integration der alten wipE- Dediive 7099  Cool Boarders 89,99
out Strecken fiir sich. Anscheinend erhofften sich die Ent- Multi Tap (versch. Farben) 49.90 Dynamite Cop 89,99
wickler, somit die eingeschworenen Fans der Serie auf Smart Joy Adapter 69:99 Ge Bass incl. Angelrute 164,99
die neue Schiene zu locken. Man merkt einfach ganz PSX Tasche 34,99 H;R (Metropolis) 1%%399
deutlich, das hinter wip3out nicht die eigentlichen Véter ... und vieles mehr ! Ecco the Dolphin 84.99
des Rennspektakels stecken. Die Grafik ist zwar technisch | Nintendo | Racing Simulation 2 89,95
makellos: Keine Blitzer, fast keine Pop-Ups und auch sehr Pokemon blau Edition - GBC 99,99  Ready 2 Rumble Boxing 99,95
schnell; aber einfach zu trist und kalt. Auch im Handling Pokemon rof Edition - GBC 59,99  segaRally 2 109,99
unterscheidet sich wipEout 2097 von seinem Nachfolger Pokemon Stadium - N64 119,89 sonic Adventure 89,99
um Welten. Denn anstatt voller Genuss mit dem Heck in pOK?mr‘m Pikachu 59,99 soul Calibur 109,99
engen Haarnadelkurven an der Wand entlang zu krat- weitere N64 & GGmeO! Toy Commander 89,99
zen, wird man nun fast immer mit einem abrupten Schlag Soft- und Hardware verfigbar gEFﬁ]Is"éker gggg
gegen die Bande bestraft. Wer einen Hang zum [ 5 pESothaare GOVD. vggteer:‘g;g%:- nd Hardware i
+Unschaffbaren” verspiirt, sollte jedoch aufgrund des . Coftu.tr‘E &D rfiiab verfiigbar u va
recht giinstigen Preises ruhig einen Blick riskieren. Letzt- rgidlges ANGeuIt vevahal R
endlich ist der Titel jedoch immer noch weit von der Spiel-
barkeit eines 2097 entfernt. Memnry-l:ard
\ 1 MB (15 BI.
& POSITIV & NEGATIV bl
e ,alte” wipEout 2097 Strecken @ keine optimale Steverung 9 5 99
» technisch einwandfrei * Soundtrack Uberzeugt nicht
* unfairer Schwierigkeitsgrad

GRAFIK NN 79 % 8 MB (120 BIY) Lenkr: ng,r:%Z GP 2§
SOUND T 370% ! (1 09 99’ '
RATING llmmmmnm 75., .

‘ BauConTec

WESEMANN WA,

. Lindener Str. IS5
i Flashfire 38300 Wolfenbiittel

{Power Shock Tel. REEEIEEELE)

'7—‘, ? 9 .
%}} (% "- gf “392 g Fax 0533-995999

H LINK
o e ) OPTiON Preisanderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten, htt p//u'l wuw.konsole.de

Alle Angebote freibleibend giiltig, solange Vorrat reicht. = -
Preise lﬁ DM incl. MwSt. zzg% Porto und \g?erpackung Handleranfragen erwiinscht

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage



© In Assault-Modus miisst ihr eurem zugehérigen Jeep den Weg
freihalten, damit dieser méglichst als erster ins Ziel kommt.

HlBs S cpaesn \
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Rein in den Overall, Helm auf, Gurt anlegen
und den Motor starten - die einst von Reflec-
tions ins Leben gerufene Destruction Derby-
Reihe geht mit ,Raw” in die dritte Runde.
Sonys In-House-Entwicklertruppe Studio 33
hat sich redlich Mihe gegeben, um den
wartenden PlayStation-Rowdies einen wiir-
digen Nachfolger zu prasentieren. Neue
Spielmodi, jede Menge neuer Wagen und
Strecken sowie eine véllig Uberarbeitete
Optik sprechen fiir sich, Méangel in Technik
und Steverung driicken allerdings auf die
Spielspafbremse. Doch lest selbst...

Rammen bis der Arzt kommi
Das grundlegende Spielprinzip ist auch in
Destruction Derby Raw gleichgeblieben. Ihr

versucht, den gegnerischen Fahrern auf |

dem Weg zur Ziellinie die Blechkarosserie

gehérig zu verbeulen, wobei euch fiir die
daraus resultierenden Drehér, Rollen und -
Uberschliige - je nach Starke des Crashs -

- die Jungs von Studio 33 hauptsdchlich an

O Das klassische Destruction Derby ist natiirlich
auch wieder enthalten. In den drei Arenen
fliegen buchstéblich die Fetzen.

. ODie Rangeleien auf den Déchern verschiede-

Toni Op!l

die entsprechende Punktzahl auf ever Konto

- guigeschrieben wird. Ohne Ricksicht auf
- Verluste solltet ihr dabei jedoch nicht agie-

ren; denn wird ever Wagen zu sehr beschd-
digt, so geht der Motor in Flammen auf,
worauthin das Rennen fiir euch gelaufen ist.
Leider fielen die nitzlichen und auch tber-
aus spafigen Pit-Stops aus dem zweiten Teil
dem Rofstift zum Opfer. Méglichkeiten, die
eigene Karre wdhrend des Rennens zu
reparieren, gibt es also nicht mehr.

Made in USA

Waihrend man beim Vorgéinger lediglich
die Auswahl| zwischen drei verschiedenen
Woagen haite, tummeln sich nunmehr satte
24 bullige Vehikel in der virtuellen Garage.
Da die Entwickler fir ein Spiel dieser Gat-
tung logischerweise keine Original-Lizen-
zen an Land ziehen konnten, musste man
notgedrungen wieder auf eigens kreierte
Modelle zuriickgreifen. Hierbei haben sich

% . verschiedenen amerikanischen Stock- und
: Muscle-Cars orientiert, die ihr auf den ins-

ner Wolkenkratzer zéhlen zu den spaBigsten
Features.

O Beim Armageddon-Modus kassiert ihr Punkte
fiir méglichst langes ,Uberleben”. Alle Kontra-
henten stiirzen sich gemeinsam auf den Wagen
des Spielers.

gesamt 25 Rundkursen nahezu bis zur
Unkenntlichkeit schrotten diirft. Gelegenhei-
ten dafir bieten die abwechslungsreichen
Strecken zu Geniige - besonders an Steil-
wanden, gefdhrlichen StraBenkreuzungen
und Sprungschanzen entstehen schnell uni-
bersichiliche Massenkarambolagen, die
geradezu zum Hineindonnern einladen.

Balance-Ak#

Spektakuliire Unfélle sind jedoch nur die
halbe Miete, denn: Neben dem herkémmli-
chen Wrack-Rennen, in dem die Strecken
einfach nacheinander absolviert werden,
existiert unter anderem ein ,Schrotten fir
Schotter”-Modus, wo ihr mit Siegespréimien
neue Vehikel erwerben oder die vorhande-

» DIE ALTERNATIVEN
Titel Rating

Test in play

1. Desir. Derby 2 Platin. 80% 02/98
2. Destr. Derby Raw 74% 07/99
\__3. Demolition Racer 72% 12/99 )
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nen Kutschen hochpép-
peln kénnt. In beiden
Modi spielen fir ein gutes
Gesamtergebnis nicht nur
die verdienten Crash-Punkte,
sondern auch die jeweiligen
Platzierungen eine tragende Rolle -

auf die richtige Mischung kommt es an!

Gelingt es euch, auf dem Streckeniber-

sichtsplan bis nach unten vorzudringen, so
werdet ihr mit mehreren versteckten Bonus-
wagen und verschiedenen kurzen FMV-
Sequenzen belohnt.

Multiplayer-Spall

Neben den Wrack-Rennen und dem
JSchrotten fir Schotter”-Modus hélt- der
Meniipunkt ,Baitle” vier weitere Spielmodi

bereit, bei denen mittels Multitap bis zu vier
Spieler ordentlich Dampf ablassen kénnen.
So werden sich Kenner des Prequels iiber
den Destruction Derby-Modus freuen, der
mit drei neuen Arenen sowie einer weiteren
Regelvariante aufwartet, bei der
einem die Konkurrenten mit
kréiftigen Remplern ihrerseits
die mithsam ergatterten
Crash-Punkte wieder
stehlen kénnen. Eben-
falls neu ist der Assault-
Mode, in dem ihr einem
von der CPU gesteverten
Jeep iber mehrere Run-
den hinweg den Weg frei
und die gegnerischen Fah-
rer vom Hals halten musst,
damit dieser mdglichst als erster
iber die Ziellinie brettern kann.
Schwindelerregend wird’s im Skyscraper-
Modus, in dem ihr auf den Déchern ver-
schiedener Hochhéuser so viele Kontrahen-
ten wie moglich Uber die Kante stoflen
miisst. Explosiv geht's bei ,Pass da Bomb”
her, wo eine oder mehrere Landungen
Dynamit in der Arena die Runde machen.
Nur durch gezielte Zusammenstsi3e mit den
gegnerischen Fahrzeugen lasst sich die
gefdhrliche Fracht loswerden, was einem zu

- weiterem Punktegewinn verhilft.

O Hier herrscht Bombenstimmung: Nur wer die explosive Ladung rechtzeitig durch
einen Rempler an einen Gegner abgibt, erhdlt im ,Pass da Bomb”-Modus Punkte.

' SOUND

RATING Il 74 .,

O Zu zweit ist der Multiplayer-Modus gerade

noch spielbar, zu viert nﬁerdings wird’s extrem
ruckelig und uniibersichtlich.

(&) zorbek

X\sncz:f

O Schrotten fiir Schotter: Mit den gewonnenen Siegesprd-
mien kauft ihr neue Schlitten und motzt diese ordentlich auf.

W@&%@B&MMHM{E

DRENER &

O Raw is War: Wie die Moves beim Wrestling haben auch
die verschiedenen Rammattacken einen besonderen Namen.

Destruction Derby Raw ist praktisch als Quintessenz aus den bei-
den Vorgdngertiteln anzusehen, bei der sowohl der Rennspiel-
Charakter als auch halsbrecherische Crashs gleichermaBen im
Vordergrund stehen. Optisch hat die Serie dank abwechslungsrei-
cher HiRes-Grafiken eine deutliche Aufwertung erfahren und auch
die zahlreichen neven Spielmodi wissen durchaus zu iiberzeugen.
Das vollkommen trige Handling der Boliden jedoch wirkt sich
extrem negativ aufs Gameplay aus, zudem erfolgt die Vergabe
der Crash-Punkte wie auch bei den Vorgéingern immer noch sehr
willkiirlich und héngt mehr vom Gliick denn vom eigenen Kénnen
ab. AuBerdem macht einem die instabile Framerate speziell im
Mehrspieler-Modus arg zu schaffen. Autofahrer mit chronischen
Aggressionen dirfen aufgrund des giinstigen Verkaufspreises
aber dennach zugreifen.

POSITIV

 grofle Streckenzahl

& NEGATIV

* extrem Iruge Sieuerung

° gelungene Ophk o willlirliches Puniﬂesysiem

® instabile Framerate

GRAFIK REENE : 78 %

RNENE 71 %
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Martin Weidnen

© Mit dem Brecheisen kommt ihr an die Leiter heran.

Chinesische Atom-U-Boote vor der Kiiste
Taiwans... Ein als vermifit gemeldeter
Undercover-Agent der CIA... Ein Staats-
streich in einer ehemaligen Sowjetrepublik...
Tri-Nepheline, ein supraleitender Stoff, der
avs den Uberresten eines Meteoriten
gewonnen wird... Ein Agent des britischen
MI6, der zwischen die Fronten geriit...
Genug Material fir so manchen Agenten-
thriller bzw. fir das neveste Adventure der
Baphomets Fluch-Macher.

Der Reihe nach

John Cord, ein 36jdhriger Agent des MI4,
wird aus dem Urlaub zuriickbeordert, um
seinen alten Weggeféhrten Scott Kiefer auf-
zuspiren, der sich im Rahmen einer Under-
cover-Operation in einer Uranmine der ehe-
maligen russischen Republik Volgia aufhielt,
dort aber unter mysteriésen Umsténden ver-
schwunden ist. Dessen Auﬁraggeberin, die
CIA, glaubt jedoch, dass er noch am Leben

2 51

S

O Versiegelt die Verbindungstiiren via IR Link
und nehmt den Umweg iiber’s Dach.

PlayStation

\ Genre Action-Adventure
Hersteller
playstation.d

Erhaltlich ab sofort

© Wenn Gregor die Wachen ablenkt, lauft ihr
einfach los...

ist. Ausgerechnet Volgia! Eine ,Republik”, in

der erst vor kurzem ein Putsch stattfand, bei
dem es zu sehr viel Blutvergieflen gekom-
men ist. Dmitri Nagarov leitet mittlerweile

. die dortigen Regierungsgeschafte, dicht

gefolgt von Lukyan, der mit Terrorkomman-

© dos und Konzentrationslagern fiir die innere
. Sicherheit des Landes sorgt. Gregor Kostov,

der Anfihrer der Widerstandsbewegung
VFF (Volgian Freedom Fighters), ist es, der
John Cord in die Uranmine einschleust. Hier
findet das 2 CDs umfassende Abenteuer sei-

nen Ausgang.

© Die Uranmine in Vlodistov stellt den Aus-
gangspunkt eures Abentevers dar.

gk YIS 7,
O Meuchelt die Wachen maglichst lautlos;
sonst werden ihre Kollegen aufmerksam.

Flashbacks

Zu der weiteren Handlung nur so viel: John
Cord lernt im Verlauf der Geschichte, die
sich, angefangen bei der vermeintlichen
Uranmine iber das Hauptquartier der
Abteilung fir innere Sicherheit und einen
Uberlandzug bis hin zu einer Raffinerie und
ein Atom-U-Boot hinzieht, dass niemand
seines Vertravens wiirdig ist, sei es die chi-
nesische Agentin Chi-ling Cheung, sein
Kontaktmann Kostov oder seine Vorgesetzte
Alpha. Eine schmerzliche Erfahrung, die

- innerhalb eines Verhérs durch Nagarov in

Gang gesetzt und in Form von Flashbacks,
d.h. Zeitspriingen innerhalb der Handlung
enthillt wird.

Lights! Camera! Adventure!

Eine 9mm stellt im Grunde Cords einzige
Waffe bei dieser Mission dar. Munition bzw.
Medikits sind nur spérlich zu finden. Der
Actionpart steht jedoch gar nicht im Vorder-
grund des Geschehens. Vielmehr gilt es, an
den Wachen méglichst unbeschadet vorbei-

» DIE ALTERNATIVEN

Titel Rating Test in pla
1. Baphomets Fluch 2 85% 10/97
2. Cold Blood 80% 07/00
3. Discworld Noir 80% 12/99

\

/
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©O Die Zwischensequenzen und die in-game
Grafik unterscheiden sich hinsichtlich ihrer Qua-
litgt kaum.

zugelangen bzw. diese, falls es unumgéing-
lich ist, méglichst lautlos zu meucheln, um
seine eigentlichen Missionsziele zu verfol-
gen. Ever Remora, ein tragbarer Minicom-

Dienste. Nicht nur, dass ihr eine Karte und
einen Bewegungsmelder aufrufen konnt, per
Infrarotschnittstelle (IR Link) hackt ihr euch in
fremde Terminals und Ubernehmt dadurch
die Kontrolle Uber ganze Kommando-
briicken und Flakgeschiitze. In einer Daten-
bank sammelt ihr Informationen und leitet
diese an eure Zentrale weiter. Uber die
Comms-Options sendet und empfangt ihr

Major Woapons Installations:
Car 5 Roof mounted 50mm calibre
Iwin-barre! outocannon

® (™M

deln.

O 1,2,3 Kappt die Verbindung von Wagen 5 zum Rest des Uberlandzuges, erklirt im Fun-
kraum Wagen 4 zur neven Kommandobriicke und ihr erhaltet Zugriff auf alle Waffensyste-
me. Jetzt konnt ihr mit eurer Flak das Geschiitz auf Wagen 5 in Schutt und Asche verwan-

e

© 1,2,3,4 Die dritte Reaktorzelle bringt den Apparat in Schwung. Lauft so schnell wie méglich durch den Tun-
nel, bevor euch der Wachdroide einholt und zur Strecke bringt. Die erste Lore stellt den Weg in die Freiheit
(und in das néchste Kapitel) dar.

Nachrichten. Rétsel stehen bei Cold Blood
eindeutig an erster Stelle. Sei es die Aufga-
be, sich unaufféllig an den Wéchtern und

- Droiden vorbeizuschleusen, einen Enterha-
puter, leistet euch hierbei Guf3erst hilfreiche

ken zu basteln, Aufziige und ganze Termi-
nals zu sabotieren, eine falsche Identitét

- anzunehmen, den Zugangscode zu den Zel-

lentrakts zu knacken, Computerdateien iiber :
- die Volgian Freedom Fighters zu entwen-
. den, Zeitbomben zu entschérfen, Geiseln zu
- befreien - eure Missionsziele sind vielfltig
- und anspruchsvoll zugleich. In Sachen

Storyline hielt sich Revolution Software aber

. genauso wenig zuriick. Voller Spannung

Cord fishrt eure Aktionen einfach etwas zu

- laufen méchtet, unmittelbar geht dies alles

. wenn ihr euch an eine Wache heranpirscht

. Auch wenn Revolution Software ihr nevestes Werk als 3D-Action-
. Adventure propagiert, so stehen die Adventure-Elemente eindeutig
© im Vordergrund der Handlung. John Cord dreht sogar seinen Kopf in
. die Richtung von inferaktiven ltems - Baphomets Fluch-Fans werden
. sich freven. Die Storyline und die Rétsel sind anspruchsvoll wie eh
. und je, und in Sachen Spielumfang diirft ihr euch angesichts 2 CDs
. auf einiges gefaBt machen. Dass die Steverung etwas indirekt aus-
. fallt und die Nachladezeiten an eurem Geduldsfaden zerren, sollte
. Adventure-Freunde in keinster Weise von einem Kauf abhalten. Dies
¢ ist man ja inzwischen gewohnt. Action-Puristen rimpfen bei einem
. Titel wie Cold Blood jedoch nur vornehm die Nase.

CGEEEERY

€

erwartet ihr den néchsten Handlungsmoment,
kinstlich aufgebaute Handlungsléngen sind
nicht zu finden. Selbst die Videosequenzen
sind nicht blo3 schmiickendes Beiwerk, son-
dern treiben die Handlung genauso voran wie
die eigentliche in-game Engine.

Héhen und Tiefen

Das Aktionsreperioire eures Helden mag
zwar noch so umfangreich sein, an der
hakeligen, indirekten Steverung dndert dies
jedoch - selbst im Sauseschritt - alles nichts.

tréige aus. Ob ihr eine Leiter emporkletiern,
eure 9mm ziicken oder einfach nur weiter-

nicht gerade vonstatten. Amisant wird's,

und sie hinterriicks niederstreckt. Bis diese
hinfallt, vergehen schon einmal ein oder
zwei (Schreck)sekunden. Getroffen oder
etwa doch nicht?2 Auch die Nachladezeiten
sind zwar kiirzer geworden, schlagen aber
immer noch negativ zu Buche.

&= NEGATIV

= indirekte Steverung
* quiilende Nuchladezeiten

* aufwendig in Szene gesetzt
* packende Hintergrundgeschichte
= anspruchsvolle Puzzles

o sehr umfangreich

BEEEEE 70 %
i 75 %

nmmnmnn 80.,

i) e
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mArk Liebold
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die Monster hdtten auch etwas liebevoller in

seit dem plétzlichen Erscheinen des Nebels

mystische Rasse, die einst in Symbiose mit
den Menschen des Landes lebte und jenen

die magische Kraft der dichten Dunstschwa-
den zu bésartigen Wesen und verwandelten
ihre Wirte in willenlose Monster. Nur Vahn
sowie seine beiden Kameraden Noa und
Gala, die sich wahrend des Abenteuers
eurer kleinen Gruppe anschlieBen werden,

Einfluss des Nebels zu befreien. Um dies zu
erreichen, werden sie mit der Aufgabe
befraut die altehrwiirdigen Gensisbéume, in
deren Inneren ein Ra-Seru schlummert,
erneut zum Leben zu erwecken.
Die Ra-Seru sind im Gegen-
satz zu ihrer Verwandt-
schaft gegen die Wirkun-
gen der undurchsichti-
gen Schleier relativ
immun. Zudem befghi-
gen sie ihre Tréiger
(Vahn, Noa und Gala)

Zu zcubern,

Vahn w 7

We 2157 01 we
e 97 65 MNP

2207 383
gz;s 48

0 Euren Spielstand kénnt ihr nur an speziellen
Savepoints sichern.

O Die qupFe sind etwas unubers:chrhch und !

Szene gesetzt werden kénnen. | [

In dem sagenumwobenen Reich Legaia ist -

nichts mehr beim Alten. Die Seru, eine :

ungeahnte Kréfte verlieh, mutierten durch -

sind in der Lage das Land von dem tblen

O Der stadtische Markt bringt nicht nur Ausrii-
stung, sondern auch wertvolle Informationen
mit sich.

Ein hart umkémpfies Genre
Der Grofteil des Games lauft nach dem
gewohnten Rollenspielschema ab. Man folgt

der linearen Story durch Dungeons und

Uber Landkarten, knackt hier und da ein

paar kleine Rétsel, bringt Monster zur |
Strecke und kassiert dafir Erfahrungspunkte
und Goldstiicke, fiir welche man sich in den :

Geschaften anschlieBend mit besserer
Ausristung eindecken kann. Neu-
artig bei Legend of Legaia ist

Recken  besitzen  die

aneinanderzureihen.

das Kampfsystem. Die drei

Fahigkeit, ihre Angriffe :
gegen spezielle Kérper-
zonen auszufihren und
diese sogar zu Combos

Durch besondere Button- :
folgen aktiviert man einen :
Spezialmove. Diese Sonder- :

Gl SIT

§] Bird Step
Dolphin Attack
i Mirage Lancer

: Blizzard Bash

O Vergesst ihr einen Combo, kénnt ihr
die Reihenfolge der Moves selbstver-
standlich nochmals abrufen.

Hersteller

Entwickler
Testmuster

Erhaltlich ab

H’J 8
e 210/, 629,
a8

Wahn .8 | Noa
350/ 0480
54 70

a § LV 3 ’
139/ 297 .
.56

O In den Klsren verbergen sich meistens nur
Heilkréuter anstelle wertvollen Goldes.

attacken unterteilen sich in vier Klassen.
Wéhrend man auf die gewshnlichen Schlag-
und Trittkombinationen meist durch simples
Ausprobieren stof}, kénnen die Hyper- oder
Super Arts nur durch einen anderen, erfahre-
nen Charakter gelehrt werden.

Legend of Legaia ist ein ,nettes” Rollenspiel - nicht mehr
und nicht weniger. Nette Grafik, netter Sound, nette
Story, aber leider nichts Bahnbrechendes. Auch das
eigentlich innovative Kampfsystem, bei dem mit der Zeit
allerdings ebenso viel Einténigkeit wie bei konventionel-
len RPG-Gefechten aufkommt, kann den Titel nicht iiber
die Durchschnittsqualitét eines gewdhnlichen Rollen-
spiels hinwegkatapultieren. Eigentlich hétte Legend of
Legaia schon im Oktober letzen Jahres erscheinen sollen
und wiire seinerzeit auch sicherlich mit einer hoheren
Auszeichnung versehen worden. Bei der Flut an qualita-
tiv hochwertigen Rollenspielen, die zudem weitaus
spannender und ideenreicher sind, lohnt sich die

Anschaffung des Spiels ,Legend of Legaia” also nicht
unbedingt.

* actionlastiges Kampfsystem
® gute Story

GATIV

® nicht besonders anspruchsvoll
* technischer Durchschnitt

ERERENEN 58 %

SOUND RERRENRER 54 %

“ RATING NN 63.,



ENDLICH MAL €IN SPIEL MIT
UNPARTEIISCHEM SCHIEDSRICHTER

Wir schreiben das Jahr 2100. Eine Zeit, in der riicksichtslose Konzerne die autoritiitsgliubigen Massen kontrollieren. Eine Welt, in der Kriege und Kriminalitiit durch einen
morderischen Sport ersetzt werden. Ein gnadenloser Wettkampl, bei dem der Sieg keine Frage der Fhre, sondern des Uberlebens ist.

Speedball 2100 kombiniert die Schnelligkeit und Takiik einer Sportsimulation mit dem herzerfrischenden Knochenbrechen eines Beat-em-Up. Das Ergebnis ist dos
ultimative Ballspiel der Zukunft, in dem 16 gut gepanzerte Teams gegeneinander antreten und sich nur durch den Schiedsrichter stoppen lussen. Dann aber endgiilti.

Im exklusiven Vertrieb der KOCH MEDIA

Deutschland: Lochhamer Str. 9 | D-82152 Planegg
Info-Telefon: 01801/18 57 95 ] ] ;
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Osterreich: Tivoligasse 25 | A-1120 Wien \.L./&.l- hat? Bl
Schweiz: Poststr. 10 | (H-9201 Gossau ip
Infernetadresse: www.kochmedia.com MEDIA
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Erhaltlich ab

Mit Ridge Racer V und Tekken Tag
Tournament schaffte Namco gekonnt
den Sprung ins vielversprechende Play-

Station2-Zeifalter. Bereits zum Japan-
Launch wanderten z. B. anndhernd 600.000
Exemplare des Edelracers iber die Ladenthe-
ke. Jenes Hit-Recycling wird ebenfalls fiir den
32-Bit-Kasten konsequent fortgesetzt - nach
Kultfigur Pac-Man muss jetzt NES-Oldie Dra-
gon Buster dran glauben.

Pfui! Du béser Drache!

Wie in vielen Abenteuvern sind auch bei Dra-
gon Valor wieder mal die bésen Drachen an
allem schuld. Der Stein des Anstofles: Ein

feverspeiendes Fabelwesen brutzelt die
Schwester unseres Anfangshelden bis auf die :
Gebeine knusprig braun. Daraufhin begibt

sich der wackere Jungspund ohne grofie
Umschweife auf einen Rachefeldzug
gegen den  sagenumwobenen

Meuchler. Mit scharfer Klinge,
drei Special Moves und einer
Hand voll Zauberspriiche, die

O Einerseits retten kleine Sprungeinlagen dem
Helden die Haut, andererseits verwirrt man mit

dieser Taktik den Gegner.

der erziirnte Recke im Laufe der Zeit aufga-
belt, gebietet man allerlei monstrésem
Gesocks sowie streitsiichtigen Rittern samt
Anhang Einhalt. Ergatterte, jedoch unniitz
erscheinende Gegensttinde, wie etwa Par-
fimflakons verscherbelt der Dra-

chenjéiger gegen bare Miinze
im  &rtlichen  Krémer-
ldchen. Die wbrigen
ltems hingegen dienen
dazu den Heroen in al-
bekannter Rollenspiel-
Manier Stick fiir Stiick
aufzupéppeln.
diesem Zeitpunkt mégen
nahezu alle Features einge-
Heischten RPG-Anhéngern

duBerst bekannt vorkommen. Kein

Waunder; denn in jeglicher Hinsicht basieren
Titel des beliebten Genres auf solchen grund-
legenden Elementen. Das Besondere an
Nameos epischem Schwertgefuchtel: Jedes

Kapitel muss mit einem neuen Protagonisten

bestritten werden, der generell aus der Liai-

son des vorangegangen Kampfers mit einer
Frau seiner Wahl entspringt. Die auserkore-
ne, gebérfreudige Gemahlin beeinflusst

: G SITIV

dadurch nicht nur den Spielverlauf, sondern
auch die Art der (End-)Gegner.

Bis zu :

© Den Nachkommen werden sémtliche magische
Fahigkeiten bzw. das ganze Inventar mit in die
Wiege gelegt.

Innovative Rollenspielkost?
Leider nein. Im Endeffekt sind sémtliche
Magien, die sporadisch angesiedelten Pseu-
do-Rétsel, der knauserige Warenhandel usw.
reinste Makulatur. Vornehmlich drescht ihr
ungehalten auf die Widersacher ein, bis sie
irgendwann den Loffel abgeben. Nur bei den
Drachen selbst miisst ihr den richtigen Rie-
cher entwickeln.

(@ Gz o

Bei Dragon Valor ziehen sich Namcos Arcade-Wurzeln wie
ein roter Faden durchs ganze Spiel. Echtzeitkémpfe der

- Marke Hack’n Slay, gepaart mit vereinzelter, einfallsloser

Platiformhopserei, stellen den Alltag beim Streifzug durch
die Dungeons dar. Von einem Rollenspiel der alten Schule
kann hier Gberhaupt nicht die Rede sein - die Bezeichnung
eines oberflachlichen Action-Games trifft hier im Grunde
voll ins Schwarze. Zumindest die tolle Idee beziiglich der
verschiedenen spielbaren Charaktere weiB teilweise zu
iiberzeugen. Ingesamt reifien Story, Sound, aber auch
Grafik den Spieler nicht richfig vom Hocker. Schade eigent-
lich, dass man ein tolles Spielkonzept - frotz des opulenten
Umfangs von 2 CDs - nur unzureichend in die Tat umsetzte.
Deshalb legen wir Interessenten vor dem Kauf ein ausfihr-
liches Probezocken nahe.

&= NEGATIV

* langweiliges Spieldesign
= unspektakuldre Priisentation
= fude Story

* gewiefte Endgegner
® nicht-linearer Spielverlauf

GRAFIK
SOUND

RERNENR 65 %
RNRERERE 58 %



Leibestibungen fiir die Daumenpartie.

Fig. 1)
Die Daumenbeuge.

Zeigefinger und Daumen spreizen. Den
Daumen beugen, der Zeige-

finger bleibt bei dieser Ubung gerade.
Ordentlich Druck austiben. 12-mal pro
Daumen, drei Wiederholungen.

<

Fig. 2)
Der Daumen-Sit-up.

Legen Sie den Handriicken auf eine gerade
Unterfliche. Den Daumen so weit wie mog-
lich von rechts nach links biegen. Die
restlichen Finger leicht spreizen. 12-mal pro
Daumen, drei Wiederholungen.

Fig. 3)
Der Daumenschwung.

Den Daumen so schnell wie moglich krei-
sen, dabei Zeige- und Mittelfinger auf fest-
en Unter-grund pressen. Pro Daumen 120-
mal je Richtung wiederholen.

_BOEBEL/ADAM
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G- BOOTRUSTER +POUBIBEL ¢ RBKABEL | e

3 DM

Mit dem BOOTBUSTER konnen sie I (mporte ohne Umbau spielen.
Stecken Sie das Modul einfach hinten an den Erweiterungsslot der Playstation.Schon kann es losgehen !
Weiterhin ist ein komplettes Schummelmodul enthalten.Es sind schon viele deutsche Codes

vorab gespeichert. Nicht fiir die SCPH- 9002 Baureihe geeignet ! Jetzt inkl. CODEBOOK .

Jetzt mit deutschhem Nienid

Nur solange Vorrat reicht !

4 einfache Lotpunkte

zum Hammerprels fur nur

Far Importe

Mit Anleitung in Farbe
wKeine billigrer SMD Platine

BOGTBUSTER],

PANTHER i '/ GAMEBUSTER CDX

|  MOVIECARD 9000 19,90
ARPEX 49
| AIRPAD
SMART JOYPAD
X-PLODER BUCH
T. RAIDER 4 LOSUNG
INFAROT JOYPAD
N 64 TRISTAR 64
N 64 GB ADAPTER
PSX POCKETSTATION
PLAYSTATION LUFTER

Nicht far
SCPH 9002
geeignet

8 Mega mit
Display Digital
umschaltbar

| \\Q\\“\m

geklaut ist billiger !

1 Mega (15 Block) 6,90 DM
2 Mega (30 Block) 18,90 DM
(Unkomprimiert)

4 Mega (60 Block) 28,90 DM
(Unkomprimiert)

8 Mega (120 Block) 49,90 DM
(Unkomprimiert)

24 Mega (360 Blk.) 29,90 DM
40 Mega (600 Blk.) 39,90 DM
72 Mega (1080 Blk.) 59,90 DM

DREAMCAST
SUPERCHIP
JETZT NUR

PLAYSTATION

. RGB KABEL 4.90 DM
RGBKABEL + AUDIO 5.90 DM
LINK KABEL 4.90 DM
EXTENSION KABEL 4.90 D

4 LOTPUNKTE

PLAYSTATION UMGEBAUT +

| RGB KABEL KOMPLETT

DC-4 MB NEXUS
DC-16 MB NEXUS

DC- NETZTEIL
DC-KEYBOARD

DC- PAL BOOSTER
DC-CONTROLLER
DC-VIBRATIONS PACK
DC-TOTAL CONTROL
DC-JOYPAD Il

| NEXUS VMS KABEL

DC-TRANS. GEHAUSE

DC - JAM BOX

DC - LUFTER :
DREAMCAST UMGEBAUT +
RGB KABEL KOMPLETT 4
X-PLODER FX f
X-PLODER CLAS.
X-PLODER PRO
MICROWIZZARD
CYBER SHOCK

BLAZE KOFFER
AVENGER PRO

PRO ARCADE PAD
BUNG 4 MB CARD &
BUNG 16 MB CARD 129.9
BUNG 64 MB CARD 229.9
EMS 32 MB CARD 14
GB X-CHANGER

GB MULTIXCHANG

GB WORMLIGHT

GB LUPE

GB AKKU POWER

GB UN. LINKKABEL 14

TASTY MEADOW

Gasstr. 18 Haus 4 « 22761 Hamburg
email: info@galax2000.de
Fax: 040 85 40 76 - 20
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Dirk Gemeinhardt

ANSTOSS

—

Premier Manager

J.Ki

deutsche Ves

Infogrames
Infogrames
ca. 99.- DM
Erhéltlich ab sofort

VERTHAGSRLARELN |
A

o ; ; Gekonnte PC-Umsetzung fiir die
© Wie in allen Managersimulationen ;
steht neben der Mannschaftsbetrevung PlayStation: Trotz fehlender DFB-
der Spielertransfer im Vordergrund.  Lizenz bereitet diese Simulation
Lust auf mehr. Thr solltet entweder
im Laufbahn- oder im Trainer-
Modus (mit bis zu 4 Spielern gleichzeitig) ein Team eurer Wahl aus den
unterschiedlichen englischen, franzésischen, italienischen, spanischen
bzw. deutschen Ligen coachen und zugleich unabhéngig der Modi in
der verantwortungsvollen Position des Managers in punkto Personalpali-
tik, Neubauten oder Marketingpolitik wichtige Entscheidungen fallen.
Natiirlich steht abermals das Haushalten mit dem vorhandenen Etat an
vorderster Stelle. Realistische Bauzeiten, die stindige Suche nach zah-
lungskréiftigen Sponsoren sowie diverse Probleme mit dem Kader (Ver-
tragsverhandlungen, Verletzungen, Transfers usw.), aber auch mit dem
Rest der Belegschaft halten euch sténdig auf Trab. Besonders das einfa-
che Handling, die iibersichtliche Menustruktur

und die netten FMV-Schnipsel heitern den
sonst staubtrockenen Manageralltag
auf. Fazit: Aufgrund des spieleri-
schen Tiefgangs bereitet Anstoss
Premier Manager mehr Spaf als
Bundesliga 2000 - Der FuBball-
Manager vom  iiberméchtigen
Sportspielgiganten EA Sports.

- ARSENAL 4% MANCHESTER U.
ASTON V!LL,: > MippLEsBROUGH
BRADFORD NEWCASTLE
CHELSEA 3 \ SHEFFIELD W.

i !'; COVENTRY 4 SOUTHAMPTON
DERBY - SUNDERLAND

g EVERTON ' TOTTENHAM
LEEDS e s’ 'R WATEORD
A -EICESTER o WESTHAM

\ LIVERPOOL : “‘ “\ WIMBLEDON

PREMIER DIV. KADER BEGEGNUNGEN

i SPIELSTATISTIKEN | INFO=KASTEN FERTIG

O Gelbe Karte fiir den DFB: Bis auf die deutschen Ligen. Alle Lander
bringen ihre Original-Teams mit ins Spiel ein.

GRAFIK
SOUND

RATING Hilim

EERNEN 68 %
ENENNRRENE 53 %

s
o]
A ignos 3413
D /Al CONTROLLER

Sttt

Ballermann

Sttt Ballermann !

FOR PLAYSTATION ™
- hohe Zielgenauigkeit durch

Laser Zielsystem
- Faleon-Riicksehlagfunktion
filr fiinlbare Action

OM 99.93*
:

FOR PLAVSTATION ™
- Turbofeuer fiir alle Tasten

- hochsensible Analog-Steuerung mit Rubber
- mikrosehaltergesteuerter Thumb-Gontroller

DM 39.35
.

1] PLAYETATION™
- Kompaktes Design

- Mikroschalter-Stick
- Dual Shoek™-kompatibel

OM 29.35*

Infrarot Gyber

FOR PLAYSTATION™
- Infrarot Verbindung

- hoehsensible analoge und digitale Stewerung
- starker Vibrationseffekt

OM 69.9a*
:

FUR PLAYSTATION™
- Gheats fiir dber 200 akiuelle Spiele
-Niitzliche Xploder-Tipps

OM 19.35"
:

* empfodlener VK-Preis

Internet: fttp://www.blaze.de

e-mail: service@blaze. de
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S SALE

CHEAT CHECKER

SONDERHEFT NR.3
MU SRECHAL
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SOFTSALE

CHEAT CHECKER
SONDERHEFT NR. 3
20 PLAYSTATION-
KOMPLETTLOSUNGEN
12,80 DM

Yoo 5 o ol

le o

4 M! A

ZOPLAYS_TAHON .

X

FTSALE CHEAT CHECKER 20 PLAYSTATION -KOMPLETTLOSUNGEN

Tl S

¢ KOMPLETTLOSUNGEN | *

TRICKS UND C H £ A TS R

SOFTSALE CHEAT CHECKER
PLAYSTATION NR. 4

7500 TIPS, TRICKS

UND CHEATS ZU UBER

550 SPIELEN

7,80 DM |

SOFTSALE CHEAT CHECKER MEGAPACK 43 PLAYSTATION-KOMPLETTLOSUNGEN

R 7500 PLAYSTATION-TIPS, |

SOFTSALE

Suomi 5o\ CHEAT CHECKER

MEGAPACK NR. 1
43 PLAYSTATION-
KOMPLETTLOSUNGEN

NR128% 12,80 DM
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Die erste Insel

PlayStation

Brettspiel-Umsetzung
Ravensburger Interactive

) ¥

Genre
Hersteller

www.ravensburger.de

Entwickler Similis Software

Testmuster Similis Software
Preis ca. 49.- DM
Erhéltich ab 15. Juli

Eine Konvertierung des erfolgreich-
sten Brettspiels der letzten Jahre fiir
die PlayStation - kann das gut
gehen? Mit einem Wort: Jal Similis
Software hat bei der Umsetzung ven
.Die Siedler von Catan” ganze
Arbeit geleistet und den Charme
und das Gameplay des Tabletop-
Vorbilds dank aktiver Mithilfe des
Siedler Erfinders Klaus Teuber per-
fekt auf Sonys Konsole portiert. Catan - Die erste Insel beinhaltet dabei
nicht nur das Basisspiel einschlieBlich die Seefahrer-Erweiterung, son-
dern auch Dutzende von neuen Szenarien und Regelveranderungen,
die Teuber speziell fir die PlayStation-Fassung entworfen hat. Ein
umfangreiches Tutorial inklusive einer Ubungsmission erléutert unerfah-
renen, Siedlern Schritt fir Schritt den zundichst komplex wirkenden
Spielablauf. Zu den enthaltenen Modi zéhlen Kampagne (alle Missio-
nen nacheinander), Einzelszenario, Multiplayer (fir bis zu vier Spieler)
und Freies Spiel, wobei ihr in letzterem Spielparameter wie die erfor-
derliche Anzahl von Siegpunkten selbst bestimmten diirft. Neben der
ubersichtlichen grafischen Gestaltung und den ulkigen Sprachsamples,
welche die CPU-Charaktere vom Stapel lassen, besticht Catan vor allem
durch die hohe Ki, die auf der héchsten Schwierigkeitsstufe selbst die
erfahrensten Siedler-Spieler regelmafig in die Schranken verweist.

Vorbildlich!

O Spatere Szenarien warten mit vie-
lerlei interessanten Zusatzregeln und
neuven Feldern wie etwa den Vulkanen
auf, die euch stets vor neue Herausfor-
derungen stellen. Zusdtzlich kdnnt ihr
die Inseln per Zufallsgenerator immer
wieder neu generieren lassen.

$IE0 VILL HANDELN

O Raffinierter Einfall: Damit bei einem Match mit versteckten Ressourcen
(Multiplayer) die Mitspieler keinen Einblick in die eigenen Rohstoffkarten
haben, lasst ihr euch diese mittels Dual-Shock-Effekt ,durchvibrieren”,

'GRAFIK
SOUND

RATING I

RERNRERN 56 %
NRRRRNNE 63 %

i 80..

A"islaigp The Import Specialist

KAUF AUF RECHNUNG* ¢
Leopoldstr. 17 "

i €0284/194 12 57 €

PLAYDTATION ACCEDNOIiEd

1M Memory Card 8.95 PSX Multinorm 9.-
4M Uncompressed 19.95 - gv=s  PSX Multi Color 299.-
8M Memory Card  24.95 '~ “ + 8meg + Pad  329.-
Scorpion Gun 19.95 - Standard Pad 9.95
Attacker DS-7000 29.95 :?e , St. D.Shock Pad 19.95
Action Pro L.Gun 49.95 = D.Shock PowerPad 39.95

SN
b Y ~
o\ ) eyl
N il
ﬁ.ﬁ o
PC/USB Adapter Game Hunter

fiir Dreamcast Tanz Matte

Vorbestellen! 39.95 _29.95 __29.95
g Scart/RGB Audio 9.95 Ersatz Laufwerk 99.95
g_ Joypad Verldng. 6.95 h ; Beat Con Twist 49.95
2. Link Kabel 6.95 L PAL/NTSC Convert. 29.95
Antennen Adapter 14.95
Multi.Umbau Chip 19.95 ——— PSX Maus 14.95
M. Stealth Chip 29.95 DexDrive 74.95
M. Umbau Aktion 39.95 4x Adapter 29.95
PSX Netzteil 39.95 Remote Station 39.95

Multi Player

Dshock Lenkrad G—Huni':er 9002 PSX-CDROM
39.95 |

79.95 59.95 99.95

Iron Soldier 3

Alundra 2 129.595

Amorines P. Swarm 129.95 Koudelka

Armored Core 129,95 Legend of Dragoon
Army Men World War 109.95 Legend of Mana
Baldurs Gate 129.95 Micro Maniacs
Blaster Master 129.95 Mike Tyson Boxing
Chase the Express 129.95 MK: Special Forces
Countdown Vampire 129.95 Nightm. Creatures 2
Digmon World 129.95 Parasite Eve 2
D.Nukem: P. of Babes 129.95 Saga Frontier 2
Front Mission 3 129.95 Star Ocean 2
Gekido Us 129.95 Vandal Hearts 2

DIEAMCAIT /| NEO-GEO ACCEINOIIED

Dreamcast 429.- g DC RGB/Audio K. 14.95
Dreamcast Multi. 499.- e DC Padverlénger. 9.95
Neo Geo Pocket 199. - \ DC VGA Box 59.95
[ DC Joypad 39.95 d.r NGP Worm Light 49.95
. DC Virtu Gun 69.95 NGP Netzteil 59.95
¥y Multinorm Chip 49.95 NGP Link Kabel 49.95
Multinorm Umbau 99.95 NGP “”-Dreamcast 79.95 LB,

Amoisonic DVD, Dolby Digital, 5.1
Code Free, Macrovision OFF

E [ Ll

DC Rumble DC VGA-Box Amoisonic DVD Player
24.95 59.95 649.95

DIEAMCAIT / NEO-CEO U iMPOXT(ANT) CAMED

Arcatera DC 129.95 Gundam DC 129.

Carrier DC 129.95 K.of Fighters R-2 NGP 99.95
D2 DC 129.95 Metal Slug 2 NGP 99.95
Dark Angel DC 129.95 N.Creatures 2 129.95
Dead or Alive 2 DC 129.95 Rainbow Six DC 129.95
Draconous DC 129.95 St.Wars Racer DC 129.95
Faselei NGP 89.95 S.Fighter Alpha 3 DC 129.95
Gauntlet Legends DC 129,95 Time Stalkers US 129.95
Gekido DC 129.95 Zombie Revenge US 129.95

* Fiir Stammkunden ab der 3. Rechnung Zahlungsziel 10 Tage per Bankeinzug
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Dirk Gemeinhardt

"

O Die groBe Winterschlacht.

In Saustallasien ist der Teufel los. Auf dem
kleinen Eiland im Sudpigzifik gibt es fon-
nenweise Schweinefraf3. Kein Wunder, dass
die 6 grofiten Nationen um den leckeren :
schweinischen Rohstoff buhlen. Deutsch-
land, Frankreich, Russland, England, USA
und Japan berwinden ihren inneren
Schweinehund; denn es geht um die
- In rundenbasierenden Gefechten, welche :
. frappierend an die Worms-Serie erinnern, -
- dirfen die unterschiedlichsten Waffengat-
tungen (Schitzen-, Pioniere-, Sanitdter- und
Artillerieeinheiten) kréiftig die Sau rauslas-
sen. Teils mit allerlei destrukfivem Kriegs-
gerdt, teils mit eher unkonventionellen Aus-
ristungsgegensttinden bahnen sich die :
Frontschweine Mefer fir Meter ins fremde :
Landesinnere vor. Im Laufe der Zeit stéfBt
ever Verband auf zunehmend mehr Wider-
stand. Zum einen ziehen die Gegner nicht
mehr bei der ersten Explosion ihr Ringel-
schwiinzchen ein, zum anderen fahren sie :
. mit Glanz und Gloria in die Kaserne einzie-

(Schweins-)Wurst.

Wo geht’s denn hier zur Froni?
Die Front ist hier keine Hauptkampflinie im

eigentlichen Sinne, sondern verkérpert die

ganze besagte Insel in Form eines gewshn-

lichen Hausschweins. Obwohl die Frage
Welches Schweinderl hatten’s gern2” dem

Einspieler-Modus immer voran geht, verlau-
fen unabhéngig der gewdhlten Streitmacht
alle 25 Kampfeinsdtze in punkto Story

gleich. Da Infogrames Sheffield vom Haxen -

bis zum Rissel das ganze Spiel komplett auf
Schwein trimmte, werden strategischer Rie-

O Fir punkigenaues Treffen mit der Bazooka
bedarf es einiger Ubung. Im Notfall steht das
Trainigs Camp mit Rat und Tat zur Seite.

100

O Unzdhlige Welten, aber auch ein Level-Gene-

- rator versiiBen den Mehrspielermodus. Bis zu
- vier Spieler gleichzeitig diirfen sich auf die
Schwarte klopfen.

cher und Lachmuskeln in derselben Weise
gefordert. Jedoch lauft es im Endeffekt
immer aufs gleiche Ziel hinaus - Vom Kap

Keilerkopf bis Neu Trogland steht die totale
Vernichtung der gegnerischen Schweinehor-

de auf der faglichen Einsatzbesprechung.

Der sauschmale Grat

vereinzelt richtig schweres Geschiitz auf.

Gepanzerte Kettenfahrzeuge, groBkalibrige

O Holt den Zeppelin vom Himmel. Als Beloh-
nung springt ein fléichendeckendes Bombarde-
ment heraus.

PlayStation

Strategiespiel
Infogrames

an -
Entwickler Infogrames Sheffield
Testmuster Infogrames

Preis ca. 79,- DM
Erhaltlich ab sofort

Genre

/ Hersteller

O Haushohe Geschiitzstellungen machen euch
das Leben schwer.

- Kanonen bzw. meterdicke Bunkeranlagen

probieren in jeder Runde den Angriff bis
hinter die eigenen Linien zuriickzuschlagen.
Zudem erschweren heimtiickische Minenfel-
der den Vormarsch. Ein falscher Tritt und die
verletzte Sau schreit plétzlich wie am Spief3.
Fihrt sich aufgrund der erwidhnten Tatsa-
chen buchstablich der Karren im Dreck fest,
endet ein gewonnen geglaubter Blitzkrieg
im demoralisierenden Stellungs- bzw. Gra-
benkampf, so dass sich abrupt das Blatt
werdet.

Schweiner - Das rosige Kreuz
Sollte euer 3 bis 5 Mann starker Sauhaufen

hen, wird dem Stof3trupp grof3e Ehre zuteil.
Je besser das Abschneiden der rosafarbi-
gen Heroen, desto mehr strahlende Orden
dirfen sich die grunzenden Jungs an den
heroischen Vorderschinken heften. Das edle
Blech bringt nicht nur Ruhm und Ehre, son-
dern auch einige Vorteile im Bereich des
Equipments mit sich. Aus dem nur mafBig
ausgestatteten Soldaten entsteht im Laufe
der Zeit ein bis an die Zahne bewaffneter,

DIE ALTERNATIVEN
Titel Rating Test in pla

1. Worms Armageddon 84 % 11/99
2. Worms Platinum 80 % 9/97
\__ 3. Frontschweine 79 % 07/00 )
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O Lust auf Schweinsbraten? Mit dem Flammen-
werfer ein Kinderspiel.

chend ihrer Herkunft haben alle Schweine
passende Namen, den dazugehérigen Dia-
lekt und einen eigens fiirs Spiel aufgestellten
Lebenslauf. Historisch passend, gemaf den
echten Vorbildern treten die deutschen
Pickelhaubentrager im Vergleich zu den
amerikanischen bzw. britischen Landsern
erheblich forscher in Erscheinung. Ferner
geben ohne Ausnahme alle Charaktere zum
explosiven Geschehen ihren Senf dazu.
. Sarkastische Floskeln natiirlich mit inbegrif-
:fen.
hochdekor:erter Kriegsheld. Ergebnisse, c||e © Weniger lustig geht's im Bereich der grafi-
vielmehr in die Kategorie ,unter aller Sau” : schen Présentation zu. Vor allem die detai-
fallen, werden zum Leidwesen aller stets mit : larmen Szenarien geben Anlass zum Tadel.
einem feuchten Magazin belohnt. - Etwas mehr Einfallsreichtum hatte wei3 Gott
- nicht geschadet. AufSer ein paar Kisten und

GUNNER

© Nutzt die Detonationswucht, um festverwurzelte
Gegner ins tiefe Gewdsser zu schicken.

o Schmhelkomg das Bajonett eignet sich
hervorrqgend fir den Nuhkampf

Schweine, wollt ihr ewig leben? |

Selten zuvor konnte man iber ein Strategie-
spiel so schmunzeln.
Armageddon aus dem Hause Team 17
schaffte es vereinzelt mit den unterschiedli-
chen Dialekten etwas Schwung in das
ansonsten staubtrockene Genre zu bringen.
Infogrames Sheffield geht mit Frontschweine

Abermals Worms :

simpel gestrickten Gebéuden haben sich die
Entwickler wahrlich kein Bein herausgeris-
sen. Mit einer Vielzahl an inferaktiven
Objekten wéire die takiische Komponente
besser in den Mittelpunkt geriickt worden,
Genau an diesem Punkt trennt sich die
Spreu vom Weizen. Frontschweine zieht
trotz dreidimensionaler Darstellung im

O Alles Gute kommt von oben.

sogar noch einen Schritt weiter. Entspre- = Gegensatz zu Worms den Kiirzeren.

!} FAZIT

Das lockere Gefasel, das versaute Ambiente und vor allem der
schnelle Einstieg bieten fast allen Feierabend-Strategen die lang
gesuchte Abwechslung. Professionelle 32 Bit-Feldherren werden lei-
der von Anfang an unterfordert sein. Deshalb ist dieses Game exzel-
lent fiir Anfénger und Fortgeschrittene geeignet. Mit etwas mehr Lie-
be zum grafischen Detail, steigender taktischer Komplexitét und aus-
gefeillerem Gameplay hétte Frontschweine aus wertungstechnischer
Sicht die Achtziger-Hiirde locker berwunden. Trotz aller Kritikpunk-
te: Hut ab! Frontschweine macht tierischen SpaB. Und das ist die
Hauptsache.

& pOsITIV

© vom Haxen bis zum Riissel
auf Schwein getrimmt

 humorvolle Sprachsamples

= NEGATIV

® geringe taktische Komponente
® recht monotones Gameplay
* detailarme 3D Grafik

GRAFIK RRRERNER 68 %
SOUND HEl (83 %

RATING I 79.,

B (d0cD)
e Redizd 'ﬁ =L ) '(] = @
il ol Ao AL
3 = - psPRACH. SON\’ o S| PUAsek\0 e

© Vorsicht ist besser als Nachsicht. Sonst verlem man seine eigenen Kameraden.

g
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Shooter

Hersteller Virgin Interactive

Entwickler Studio 3

Testmuster Virgin Interactive
Juli

ca. 99.- DM

Prei
Erhaltlich ab

Virgin Interactives neuestes Action-Feuer-
werk versetzt den Spieler in die Rolle des
futuristischen High-Tech-Séldners ,Jutah”,
der an Bord eines gigantischen Raumkreu-
zers die komplett aus Androiden bestehen-
de Besatzung eliminieren muss. Auf dem
Weg zum finalen Oberboss stellen sich ihm
in insgesamt 26 abwechslungsreichen Level
vom stupiden Wachdroiden bis hin zum
schwerbewaffneten Riesen-Mech unzéhlige
verschiedene Widersacher entgegen.

Bombardement
excellenze
Anders als bei den meisten
herkémmlichen Shoo-tern
verfigt Jutah nicht iber
diverse  Schusswaffen,
sondern ausschlieBlich
Uber einen unbegrenzten
Vorrat an ferngeziindeten
Bomben, die er sowohl
taktisch klug am Boden
postieren als auch mittels eines
ausgefeilten Zielerfassungssystems

direkt an die Widersacher heften kann. Ein

sodann alle ausgelegten Sprengladungen
explodieren und die feindlichen Einheiten in

sen. Mit den sogenannten E-Chips beispiels-
weise lasst sich wahlweise die Anzahl der

ben, die Reichweite eures Zielgeréts oder

O In der VR Arena kénnt ihr euch mit den bisher b

Druck auf den Defonations-Button lésst
. Nette Dreingabe :
. Neben dem reguldren Single-Player-Modus :
Rauch aufgehen. Auf diese Weise kénnt ihr
auch verschiedene Gebéaude hochjagen, die :
gelegentlich bestimmte Pick-Ups hinterlas-

zur gleichzeitig Verfiigung stehenden Bom-
- Verfigung - vorausgesetzt, ihr habt die
die Wirkung der eigenen Schutzschilde
erhdhen. Zusdtzlich finden sich im Verlauf
des Spiels noch drei Spezialbomben, die
ein grof3flachiges Feuer entfachen, feindli- :

O Jetzt wirds eng: In solchen Situationen em-
pfiehlt sich der Einsatz der Napalm-Bomben, die
fldchendeckend mehrere Feinde vernichten.

hells”, machen‘ihrem Namen alle Ehre und sind -
besonders schwer zu knacken.

O Zwei links, zwei rechts - .

dann fillt das Tor. \ : .
O GroBere Roboter und Panzer schiitzen sich zeitweise
mit einem Energiefeld und kdnnen daher nur mit dem
richtigen Timing erledigt werden.

@ oz s saEs

Silent Bomber bringt dank des innovativen Spielprinzips
endlich wieder frischen Wind in das doch leicht ange-
staubte Genre. Dabei verbindet es gekonnt die Shooter-
Elemente eines Millenium Soldier: Expendable mit den
taktischen Finessen der Bomberman-Reihe. Garniert wird
diese iiberaus gelungene Mixtur mit einer Prise japani-
schen Anime-Stils, was vor allem Manga-Fans freven
wird. Bis auf den etwas zu klein wirkenden Protagonisten
wurde Silent Bomber optisch iiberaus gelungen in Szene
gesetzt. Nervige Slowdowns sind dank der hervorragen-
den Engine auch in Extremsituationen mit Dutzenden von
Gegnern und vielen gleichzeitigen Explosionen vollig
ausgeschlossen. Die techno-lastige Begleitmusik halt sich
dezent im Hintergrund, ohne spiirbar auf die Nerven zu
gehen. Anlass zur Kritik gaben lediglich die geschmacks-
abhdngigen Synchronstimmen, ansonsten diirfen Action-
Freaks uneingeschrénkt zugreifen.

che Maschinen fir kurze
Zeit lahm legen oder diese
in einem Energiesog ver-
schwinden lassen. Positiv: Das
integrierte Tutorial erléutert Steve-

rung und Gameplay Schritt fiir Schritt.

enthdlt Silent Bomber auch eine VR-Arena, :
in der ihr wahlweise gegen die CPU oder
einen weiteren Mitspieler in bester Beat'em
Up-Manier anireten kénnt. Als Spielfiguren
stehen euch hierzu sémiliche gréBeren, im
Hauptspiel vorkommenden Charaktere zur

zugehérigen Level bereits erfolgreich abge-
schlossen. Zwar besitzt dieser Pseudo-Priig- -
ler, der entfernt an ,The Rise of the Robots”
erinnert, einen gewissen Charme, ist aber
bei weitem nicht so unterhaltsam wie ein
eigenstindiger Beat “em Up.

(4

&= NEGATIV

* geschmacksabhangige
Synchronstimmen

POSITI

» erfrischend neves Spielkonzept
© komplett lokalisiert
® Battle-Modus fiir zwei Spieler

GRAFIK EREE 80 %
SOUND EEREN 74 %

RATING i 81..

L, 8

ten Zwischengegnern ,herumpriigeln”. Die Anzahl der
verfiigbaren Moves ist jedoch GuBerst begrenzt.

102 )

O Effektvoll: Bilschirmfiillende Explosionen
sind in Silent Bomber an der Tagesordnung.



Bestellhotline: 040 - 33 16 23

19,90 DM

ABugs Live 29,90 DM Formel 1 97 Resident Evil 1 29,90 DM
Ace Combat 2 59,90 DM Formel 1 98 29,90 DM Revolt 49 90 DM
Action Man 59,90 DM Formel 1 99 49 90 DM Riven 59,90 DM
Actua Soccer 3 49,90 DM Forsaken 19,80 DM 9 Road Rash 19,90 DM
Akuiji 59,890 DM Fussball Live 49,90 DM ! Rogue Trip 49,90 DM
Alien Trilogy 19,90 DM G Police 19,90 DM Ruff and Tumble 59,90 DM
Apocalypse 49,90 DM G Palice 2 49,90 DM Running Wild 49,90 DM
Autobahn Racer 2 59,90 DM Global Domination 29,90 DM Shadow Man 49 90 DM
Baphomets Fluch 69,90 DM Gran Tourismo 29,90 DM Shadow Master 19,90 DM
Bloody Roar 2 49,90 DM Gran Tourismo 2 69,90 DM Silent Hill 59,90 DM
Box Champions 29,90 DM GTA i 29,90 DM Soul Blade 29,90 DM
Box Champions 2000 59,90 DM GTA2 , y. 59,90 DM . South Park 49,90 DM
Breath of Fire 3 29,80 DM GTA London 29,90 DM South Park Luv Shack 49,90 DM
Bundesliga Stars 2000 59,90 DM Gungage | 59,90 DM Soviet Strike 29,90 DM
Bust a Move 2 29,90 DM ISS Pro | 19,90 DM Sports Car Gt 59,90 DM
CundC1 29,90 DM Jade Cacoon 59,90 DM Spyro 29,90 DM
CundC2 20,90 DM Jamies Bond 59,90 DM Star Wars 49,90 DM
Carmageddon (dt.) 59,90 DM .Je’remy_!ﬂcGrath 598 29,90 DM _ Suikoden 69,90 DM
Civilisation 2 59,90 DM “ Legacy of Kain 2 49,90 DM Super Cross 2000 59,90 DM
Colin McRae Rally 29.90 DM Lucky Luke 29,90 DM Syphon Filter 59,90 DM
Cool Boarders 2 19,90 DM v 4 . Tarzan 59,90 DM
Cool Boarders 3 49,90 DM Medi Evil 29,90 DM Tekken 3 29,90 DM
Crash Bandicoot 29,90DM 29 g0.0M ;Metal Gear Solid 29,90 DM Test Drive 4 39,90 DM
Crash Bandicoot 2 29,90 DM o {Mission Impossible 59,90 DM Theme Hospital 59,90 DM
Crash Bandicoot 3 29,90 DM ‘Monkey Hero 59,90 DM Theme Park 59,90 DM
Crash Team Racing 59,90 DM ‘ Moto Racer 2 49,90 DM _ Toca 29,90 DM
Croc 29,90 DM Music 39,90 DM -4 Toca 2 39,90 DM
Croc 2 49,90 DM ot ‘Music 2000 59,90 DM , Tomb Raider 1 19,90 DM
Cyber Tiger S Myst 69,90 DM Tomb Raider 2 29,90 DM
Dark Stalkers 3 i * piaystation. BAAY 49,90 DM Bt Tomb Raider 3 39,90 DM
Destruction Derby 2 ol Nascar 2000 59,90 DM ” Tomb Raider 4 49,90 DM
Destruction Derby 2 19,90 DM NBA Basketball2000 49,90 DM_ 89,90 DM Tony Hawk 59,90 DM
Dino Crises : 59,90 DM NBA Live 2000 50,90.DM Toy Story 2 59,90 DM
Discworld 69,90 D NBALive 99 . X Track and Field 29,90 DM
Discworld 2 Needfor Speed 3 Track and Field 2 59,90 DM
Discworld Noir Need for Speed 4 | “Trasher 59,90 DM
Dodgem Arena NHL 2000 . True Pinball 29,890 DM
Driver A Mt UEFA Striker 49,90 DM
Dune 2000 MUECLIR v Rally., 19,90 DM
ECW Hard Core V Rally:2 49,90 DM
Ehrgeiz Warpath Jurassik Park 59,90 DM
Fifa Soccer 2000 WCW Mayham 59,90 DM
Fifa Soccer 98 iid 9 19,90 DM
Fifa Soccer 99 - 19,90 DM
Fighting Force 2 DRSS 29,90 DM
Final Fantasy 7 Sl 29,90 DM
Final Fantasy 8 praysiaton 59,90 DM

59,90 DM

GAME CASTLE

Bahrenfeider Str. 987
228765 Hamburg 20085 Hamburg / City

forn: OG0 -390 50 61 fon: 040 -33 168 23

fax: D90 -390 5062 fax: D40 -32 5258 51

Kurze Mihren2-4

fax: 04121 - 42 30 349 fax: O521 - 521 53 12
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'Star- Tr-eklnvasu:m tTe.i 3)

schen kurz vor der Fe
in der naechsten play
Designer des Spielss

Activisions Space-Shooter Star Trek Invasion befindet sich inzwi=
Ein Test folgt voraussichtlich

rtigstellung.

- Wir lassen Haydn ,Sarge”

Dalton. den Lead

ein letztes Mal zu Wort kommen-

Hersteller

Entwickler Warihog :
Erhiiltlich ab Herbst

"

Stardate -323435.41
Locafion innerhalb des Betaquadranten
Captain Haydn ,Sarge” Dalton (Jim Nebula)

Captain’s log

0003.003

Haydn ,Sarge” Dalton, der Lead
Designer von Star Trek Invasion.

schen Rituals gen

Zusammentragen

Wir unterwerfen

als hektisch. Zum

ein Archiv der ein

bekommt, werde

O Die Aufbauten an
sich einzeln ins Visie

104

Gesamtheit und di

.Die Kam'Jahtae-Schif-

fe, auf die wir im letzten

Logbucheintrag  gesto-

fen sind, wurden neu-
haben
den Betaquadranten er- -
reicht und einen Kurs !
- noch einmal anzusehen.

L. Tanner hat einige Oberfléichenscans
durchgefohrt, um Daten in die offizielle :

tralisiert.  Wir

auf das Endziel von

Operation Deadly ge-
sefzt, einen Planeten tief im Betaquadran-
ten, der die Zeremonie eines alten klingoni-

annt ,Die Unterwerfung”

pflegt. Diese Zeremonie beinhaltet das
ihrer :
ie Ubergabe an die Sony.
Die Sony sprechen Recht, und es liegt nicht
an uns Sterblichen, dies in Frage zu stellen.
uns den Sony nur, um :
unsere Ziele zu erreichen. Die Arbeit mit -
dem Xenotracker erwies sich in jingster Zeit

der

Daten in

Glisick waren die Biester

nicht sonderlich widerstandsféhig und stell-
ten keine wirkliche Bedrohung fur unsere |
Mission dar. Die Rendersequenzen sind
inzwischen fertiggestellt. Deren Daten wur-
den an unsere Audiodivision weitergeleitet,
die innerhalb der néchsten Woche ihren
Part abschliefBen wird.

Féhnrich Turton hat das Betriebssystem um
einige neue Programme erweitert, wie z.B.
zelnen Schiffe. Sobald ein
Spieler es mit einem neuen Schiff zu tun
n dessen Details in die :

den Kampfschiffen lassen
r nehmen,

Datenbank Ubertragen. Somit kann sich
jeder Pilot das Schiff in allen Details anse-
hen und Daten dariiber abrufen. Mit einem
Standardpad lésst sich ein 3D-Schema
jedes Schiffes abrufen und um die x-, y- und
z-Achse drehen. Eine weitere Programm-
sektion stellt die M&glichkeit dar, ,Movies”

Invasion-Web Site einzufiigen. Der Daten-
fransfer ist zwar derzeit noch als sehr primi-

tiv. anzusehen, aber wir hoffen, innerhalb
von zwei Wochen ,online” zu sein. Diese |

,Site” wird Daten wie Rifzeichnungen,
Momentaufnahmen aus der Produktions-
phase, Filme, Infos ber Invasion und vieles
mehr beinhalten.

Die Audiofiles von Capt. Picard befinden :

sich mittlerweile ebenfalls in unserer Daten-

© bank. Er ist schon ein groBartiger Captain
und eine wahre Fishrerpersénlichkeit. Fresh
Squad fihrte mit Hilfe des Organismus
Activision ein Auflenteam zu einem Ort

namens E3. Invasion wurde im Rahmen die-

. ses Events sogar fur einen Preis nominiert.

Fahnrich Graham und Sontos wurden mit

- dem Feinschliff an den Missionen und dem
Xenotracking beauftragt. Randhawa kon-
. vertierte die Filmdaten in ein fir Invasion

lesbares Format und stellte sicher, dass die-

se zum richtigen Zeitpunkt abgespielt wer-

den, Rob Lefis, ein Mitglied der Activision-

. O Michael Dorn und Patrick Stewart iibernehmen :
: die Sprecherrollen von Lieutenant Worf und

Captain Picard.

© Fulminante Explosionen - man merkt Star
Trek Invasion an, dass ein Teil des Teams vorher
an der Colony Wars-Trilogie gearbeitet hat.

Allianz, scheint die Féhigkeiten eines klin-
gonischen Affenjéigers zu besitzen. Er frug
jedenfalls maBgeblich zu der Fertigstellung
von Invasion bei. Invasion de, die fir den
deutschen Markt lokalisierte Version, wurde
ebenfalls mit grofer Mihe umgesetzt.
Zudem wurden unsere IVWs (In-game

- Video Windows) in das Datensystem Uber-

nommen. Diese ermdglichen, Daten in Echt-

. zeit von CD zu streamen.
. Die Crew informiert mich gerade dariber,
. dass wir bald das Stadium der ,Unterwer-

fung” hinter uns haben werden und ich
mich lieber auf die eigentliche Arbeit kon-

: zentrieren sollte, statt nur das Logbuch zu
- fihren. Es ist an der Zeit, mich zu verab-

schieden, wéhrend wir immer tiefer in den
unbekannten Raum eindringen. Ich hoffe,
ich sehe euch auf der anderen Seite wieder.
Energie fir alle Systeme...”
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PlayList

PLAY - JULI 2000

ity Vorhei ist es mit der Bual der Wahl heim Spielekauf. Fiir den Hardcorezocker his hin
. zum Neueinsteiger soll ein klarer Durchhlick im stindig anwachsenden PlayStation-

Spieledschungel geschaﬁen werden. Viel Spass heim Durchforsten der Hitparade!
=
| ._E_,, -
H H H Hier erfahrt ihr noch vor dem Erscheinen
Die besten PlayStation SPIEIE eine erste Qualitatseinschéatzung des Titels:
Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe: Potentieller Hitkandidat!
Jump’n Run 2D Hervorragend!
1. Heart Of Darkness Infogrames * ok play 07/98 Vielversprechend!
2. Skull Monkeys Dream Works Interactice % play 02/98 Durchschnittlich!
3. The Wild 9 Interplay Productions play 09/98 Naija...
Jump’n Run 3D
1. Spyro 2 - Gateway To Glimmer SCEE dek ek ke play 11/99 Spvr!o 2 -
2. Tomba! 2 SCEA *k ke ke play 03/00 .
3. Medi Evil 2 . SCEE *kkk play 04,/00 Gateway to Glimmer
Beat’em Up 2D Der zweite Teil rund um den .kleinen,
1. Streetfighter Alpha 3 Copcom e play 03/99 knuffigen Drachen kf“"P“'”‘eﬂe sich ohne
2. Marvel Super Heroes vs. Street Fighter Capcom *okk play 04/99 Umwege an die Spitze aller 3D-Jump’n
3. Marvel Super Heroes Capcom Kk play —/— Runs. Fast grenzenlose Bewegungsfreiheit
Beat’em Up 3D und trotzdem eine konkurrenzlose Optik,
1. Ehrgeiz Square *xx%k  play02/99 riesige, komplexe Level, aber trotzdem
2. Tekken 3 Namco *kxxx  play 08/98 eine einsteigerfreundliche Lernkurve -
3. Bloody Roar 2 Hudson Soft ~ xxxx  play 04/99 Spyro 2 hat gezeigt, wie man'’s richtig macht! Kritikpunkte gab es ei-
Shooter 2D gentlich nur in punkio Sound. Hier némlich wurden die Uberaus fanta-
1. Einhiinder - US-mport - Squaresoft *xkk  ploy—/— sievollen Charaktere mit viel zu dirftigen Synchronstimmen versehen.
2. R-Type Delta Irem *kkk play 01/99 Ansonsten charmant von Anfang bis Ende!
3. Thunderforce V Tecnosof ok ploy —/—
Shooter 3D ;
]'I"':i‘ie” , oIr *xxxx ploy—/— Groller, schneller, besser - so kénnte
£, Coteny Vs~ ok 3o , SOE *xhan  ply03/99 man den Nachfolger des erfolgreichen
9
3. Forsaken Acclaim Entertainment s s % play 04/98 .
PlayStation-Racers am treffendsten be-
”9:'9;"' Shooter = zeichnen. Zwar blieb auch GT2 nicht
1.6 ou Panic Namco *kk play 04/00 von verschiedenen kleinsren Mdngeln
2. Point Blank 2 Nomeo *ok ok play 07,/99 Lot i, Buk i
3. Point Blank Namco * Kk play 04/98 :("}réc \?Vn 2 “Oif) T rEIOr EI ncpz
. agen, unzdhlige Cups un
Rennspiel N . y f . Ty
ey e e sl 02/00 Str'ecken, ein integrierter Rallye Moc?us, um ongrelcht.e Tuning Moghf:h
' keiten sowie eine absolut ruckelfreie Optik sollten jedoch fast keine
2. Colin Mc Rae 2.0 Codemasters ek ke play 06/00 . . s - :
3. Gran Turismo SCEE sxxxxx  play 05/98 Wiinsche offenlassen. Bis man hier wirklich ALLES gesehen hat und je-
F1 Racing den Wagen selbst gestevert hat, vergehen mehrere Monate. Rennspiel-
1. Formel Eins 99 SCEE ripwT play 11/99 Freaks, die sich diesen Titel entgehen lassen, sind selbst schuld!
2. Racing Simulation 2 Ubi Soft * ko play 04/99
3. Formel 1 98 Psygnosis ok ek play 11/98 Formel 1 99
Wit Fans der Materie haben dank Formel
1. Supercross Circuit - US-mport - 989 Studios *okk play 01/00 1 99 endlich Gelegenheit, sich einen
2. Motocross Championship TH@ ekke play 12,/99 Titel nach Hause zu holen, der so- / qﬂ&"
3. Supercross 2000 Electronic Arts *k play 01/00 wohl in spielerischer als auch opti-
Motorrad Racing scher Hinsicht zu Uberzeugen weil3, B rashis=8
1. Road Rash 3D Electronic Arts ~ »%%%  play 10/98 Die gesamte Aufmachung ist Gberaus S
2. Road Rash Jailbreak . ) Electronic Arts ook ok play 03/00 realistisch ausgefallen, zudem ver-
3. Castrol Honda Superbike Racing THa ool play 08/99 passte man dem Titel eine angemessene Lokalisierung. Formel 1 99
Fun Racer Uberrundete alle genreinternen Verfolger mit Leichtigkeit und raste ei-
1. Crash Team Racing SCEE x%kx%  play 11/99 gentlich nur wegen kleinerer Ungereimtheiten (gelegentliches Ruckeln,
3- weletdnf”“k’w et M SCEE *xxx play 09/99 tréige neGeon-Steuerung) an der absoluten Pole Posifion vorbei.
. Walt Disney World Quest: Magica
Racing Towr - US-Import- Disney Interactive  x%* play 05/00

Crash Team Racing

Future R ; 5 1 "
P —— Mit Crash Team Racing léuteten die

1. Wipeout 2097 Psygnosis Hokedeok K lay 02/98

% Kill‘:r Loop Crave E:?nrluinmenr *kk K zln; 09529 Entwickler von Naughty Dog definitiv
3. Rollcage Psygnosis ke play 02/99 eine neue Generation von PlayStation-
Fufiball Spielen ein. Die Grafikpracht, die die-
1. FIFA 2000 Hlectronic Arts  x%%+x  play 11/99 ser Titel auf den heimischen Screen
2. UEFA Euro 2000 HectronicArts  *%xx  play 06/00 zaubert, lésst auf den ersten Blick
3. 1SS Pro Evolution KCEE ok ek play 02/00 kaum auf die gute alte PlayStation
Busketball schlieen. Hinzu kommt ein rundum
1. NBA Live 2000 Electronic Arts % play 12/99 ausgewogener Schwierigkeitsgrad, ein
2. NBA Live ‘99 Electronic Arts ~ %%%%  play 01/99 hervorragender Multiplayer-Modus, viele abwechslungsreiche Kurse
3. Total NBA *98 Konami *hk play 05/98 und Gberaus charmante Charaktere. Nahe an der Perfektion - besser

geht's kaum!
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PlayList

PLAY - JULI 2000
A Die besten PlayStation-Spiele FIFA 2000
Genre Hersteller Weriung vorgest. in Ausgabe: Geschmécker sind be-
Eishockey kanntlich verschieden &
1. NHL 2000 Electronic Arts Hokk ok play 10/99 and ‘el Thema
2. NHL ‘99 Electronic Arts Fe kKK play 10/98 FuBball prean
3. NHL Rock The Rink Electronic Arts *ok ok play 06/00 ich seit icher die & 1
sich seit jeher die
American Football Geister !l)ennoch '4
1. Madden NFL 2000 Electronic Arts ~ wakx play 10/99 : :
2. NFL Blitz KCEE wkxk  play 02/00 g dia N bE’ F';A g o |
3. Madden NFL 99 Electronic Arts ook ke play 10/98 12sEm (;enre ie Nase vorn. Uber 300 Original-
Teams, simples, aber trotzdem anspruchsvolles Ga-
Golf P :
1. Evervbody’s Golf 2 SCEE pere lay 06/00 meplay, atemberaubende Spieleranimationen und ~ /*
9. Ever;bnd;'s Golf SCEE it :Iny 06/98 eine bombastische Soundkulisse verwandeln ever
3. Cyber Tiger Electronic Arts N play 12/99 Wohnzimmer in ein ausverkauftes Stadium.,Zu-
i dem hat EAs Meisterwerk vor allem in audiovisu-
1. Anna Kournikova’s Smash Court Tennis Namco Hokk play 06/99 e||:°_r Hm.5|cht wesent_hch mehr zu bieten als bei-
2. Sampras Extreme Tennis Codaifitistirs e play —/— spielsweise UEFA Striker von Infogrames.
3. All Star Tennis ‘99 Ubi Soft ok play 10/98
Wrestling WWF SmackDown!
1. WWF SmackDown! THQ *hKkx play 04/00 % x
2. WWF Attitude Acdaim Entertainment % % play 08/99 Bewegungsabléufe, Gmhk’_ StaliE:
3. WCW Mayhem Electronic Arts ok play 11/99 rung und Buttonbelegung - bei WWF
. SmackDown! passt einfach alles her-
1. Box Champions 2000 Electronic Arts ok e play 12/99 v?rrcgend zuscmme.n. Wres”'”g auf
2. Ready 2 Rumble Boxing KCEE Fokok play 01/00 einer Konsole hc.t bis Zum heutigen
3. Box Champions Hedronic Arts play 01/99 Zeitpunkt noch nie so viel Spaf ge-
Viigas macht. Dabei ist der Titel bei wei-
1. Tony Hawk's Skateboarding Activision xxkkx  play 09/99 fem ke.in optischer Blender, sondern
2. Thrasher - Skate & Destroy ~ Take 2 Inferactive % %% play 01/00 auch in punkto Gameplay absolut
3. Cool Boarders 3 SCEE ok kk play 11/98 brillant - und das sowohl fiir einen blutigen Anfénger als auch fiir ei-
sonstige Sportarten nen ausgefuchsten Profi. Lediglich die emotionslosen Begleitmusiken
1. Triple Play 2000 Electronic Arts %% play 05/99 sowie der fehlende Ringkommentar gaben Anlass zur Kritik.
2. International Track & Field 2 KCEE Kk play 02/00
3. International Track & Field KCEE *okek play 02/98 Tony Hawk’s Skateboarding
Flipper Dieser Titel hat die Messlatte in die-
1. Pro Pinball Timeshock Empire Interactive %% play 02/98 serm nochzsahr jungen Genre extrem
2. Pro Pinball — The Web Empire Interactive % play 01/00 weit nach oben geschraubt. Das Phé-

3. Pro Pinball Big Race USA Empire Interacti * %k lay 02/99
o el g Flace e— Ry nomen an Tony Hawk's Skateboar-

T resome oy 12738 ding ist, dass es Zockern, die mit ei-
« Viscworl oir nieractive %k ok play . . g
2, Baphamets Fluch 2 price o play 12/97 Fem rollenden Holzbrett nicht I|']rnbent
3. Baphomets Fluch SCEE *k ploy —=/— Afpiesten .eiwus Zv iun . aRen,
genauso viel Spald macht wie allen
1. Metal Gear Solid KCEE *x%%%  play 03/99 (:E':lngeﬂelichfen Skqtebiord-(:rucks._
2. Soul Reaver Eidos *xxxxx  play 07/99 5‘_'5! SCIwer, wWenn,ale f‘sogur_un ;
3. Syphon Filter 2 SCEE wxxx  play 04/00 méglich, sich dem ausgefeilten Tricksystem, dem superben Leveldesign
und dem dazu passenden Soundirack zu entziehen. Suchtgefahr!

Adventure

Action-Adventure

Survival-Horror
1. Resident Evil 1 Capcom *kkxk  ploy—/—
2. Silent Hill KCEE ok Kk play 08/99

3. Resident Evil 3: Nemesis (dt) Capeom *kx ok play 02/00 Action, Witz, Verrat, Intrigen und

Rollenspiel /Action-RPG Liebe - all diese Elemente erwartet

1. Final Fantasy VII Square Europe  sekkkk play 11/97 man héchstens von einer Gufwenéigen
2. Vagrant Story Crave/SVG *x%%%%  play 06/00 Hollywood-Produktion. Bei  Metdl
3. Final Fantasy VIl Square Europe Ak kak play 10/99 Gadr Salid sehaintss sk bin genau

Echizeitstrategie : eine solche zu handeln. Dieser Titel ist
1. Warzone 2100 Eidos Interactive %% play 05/99 nicht nur ein Spiel, es ist ein wahres
2. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts ~ xxxx%  play 03/98 Mei k d . el it . S

- eisterwerk, das eine geniale Spielidee, eine fesselnde Story, filmreife
3. (&C-Alarmstufe Rot Gegenschlag Electronic Arts ook ke play 09/98 . ; g ’ ;

Kameraperspektiven, eine atmosphérische Soundkulisse und eine aus-

gefeilie Gegner-K| perfekt vereint. Zudem ist Metal Gear Solid fur den
deutschen Markt komplett lokalisiert worden.

Metal Gear Solid

Strategie (rundenbasierend)

1. Front Mission 3 SVG kKK play 05/00
2. Vandal Hearts Konami ok e ploy —/—
3. Catan ~ Die erste Insel Ravensburger Interactive %+ play 07/00

Wirtschaftssimulation
1. Givilization Il Activision Hokk ke play 04/99
2. Theme Hospital Electronic Arts H Ak play 04/98
3. Theme Park World Electronic Arts ok ke play 04/00

Denkspiel /Geschicklichkeif

1. Worms Armageddon Hasbro Interactive s ploy 11/99
2. Bust-A-Move 3DX Acclaim Enterfoinment % play 03/98
3. Devil Dice SCEE Hokk play 01/99

Musikspiel

1. Guitar Freaks -/f- KCE) *xk%xx  play 11/99
2. Music 2000 Codemasters ~ xxx%%  ploy 12/99
3. Beatmania ~ furopean Fdif = KCEE ke play 04/00

Mit Front Mission 3 hat Squaresoft ein-
mal mehr eindrucksvoll bewiesen,
nicht nur erstklassige Rollenspiele & la
Final Fantasy abliefern zu kénnen. So-
wohl die nahtlosen Ubergijnge zZwi-
schen Story und Kampf als auch das
berdurchschnitilich gute Gameplay
sorgen fiir ausreichend Langzeitmoti-
vation, was bei einer angesetzten Spielzeit von etwa 150 Stunden auch
wirklich notwendig ist. Deutsche Hobby-Strategen miissen sich aller-
dings noch bis zum 5. Juli gedulden, ehe sie mit den imposanten Mechs
in die Schlacht ziehen kénnen.




SOMMERZEIT - SPIELEZEIT

Spec Ops

Werden Sie Mitglied in der
besten Elite-Einheit der US
Army. Nur eines muB lhnen
klar sein: Jeder Einsatz die-
ser Truppe ist lebensgefahr-
lich. Im taglichen Kampf
gegen die Feinde der Demo-
kratie gibt es kein Pardon.

Fiir Sony PlayStation

EALTH PATROL

PlayStation.

Alundra 2
Schwinge dein
Schwert ...

I6se Ratsel ... mach
dich auf die Reise ... .
Du bist Flint, ein abtrin- Der ProMarit-Preis
niger Schwertkdmpfer, der angeheuert wird, um
das Konigreich Varuna aus den Klauen eines
grausamen Herrschers zu befreien. Nimm dich
aber in Acht, denn groBes Unheil wird sich offen-
baren ...

- = Mad Catz Lenkrad
Hand Held Racing Wheel 7 mit Pedalen und
Fahren Sie mit dem ersten Mini-Lenkrad die - - : TOCA 2
heiBesten Games. Es vibriert beim Fahren. Mit ge- TR  Mit Rumble-Vibration.
nauer und exakter Lenkung. Fir gentigend Kon- A : - M Unterstitzt drei Modi:
trolle sorgen die J— Analog-, Digital- und Lenk-
11 digitalen ) rad-Modus. Und zum sofortigen Ausprobieren wird die

Buttons i : ; ultimative Rennsimulation TOCA 2 gleich mitgeliefert.
und die [

analoge
Lenkung.

Decor-Kits

The best in PlayStation-De-
sign. Erhaltlich in den Deko-
ren Wild Cats, Space und
Grand Prix.

Fiir Sony PlayStation

DECOR STICKER ron voun PLAY.CONSOLE [}

TV-VIDEO-HIFI-CD-FOTO - TELECOM: PC - ELEKTRO

Die Angebote dieser Anzeige sind in folgenden Markten erhaltlich:

ASDORF » AUGSBURG # BAD HERSFELD e BOCHUM = BONN ¢ CHEMNITZ, » DA-WEITERSTADT # DIEZ ¢ DETMOLD ® DORTMUND * DUSSELDORF  EHINGEN = ELSTERWERDA e EUSKIRCHEN e ESCHBORN e FFM-GRIESHEIM * GERSTHOFEN e GIESSEN
ITTINGEN » HOMBURG @ JENA o KAISERSLAUTERN » KEMPTEN » KOLN  MAINZ « MEMMINGEN * MONTABAUR-HEILIGENROTH » MULHEIM-KARLICH » MOLHEIM A. D. RUHR MLINSTEH * NEUNKIRCHEN » NEU-ULM ® NEUWIED * OFFENBACH » SAARBRUCKEN
RLOUIS-LISDORF © ST. INGBERT @ TRIER ¢ ULM » WEIMAR-SCHONDORF  WETZLAR e 2 x WIESBADEN » WILHELMSHAVEN  WUPPERTAL-BARMEN
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PLAY - JULI 2000

LESER TOP-5 play the PLAYSTATION TOP 5

schickte uns diesmal:

Christian

Sommer, Palmen, Sonnenschein...was kann schoner
sein? Seit einigen Wochen diirfen wir ein wahrhaft
gottliches Wetter genieBen, dabei hat der Sommer

Jeromln noch nicht einmal richtig angefangen. Da das
= Quecksilber mit groBer Wahrscheinlichkeit noch wei-

1.|Syphon Filter 2 ter in die Hohe schielien wird, verraten wir euch dies-

2.|Gran Turismo 2 mal, welche fiinf Dinge unserer Ansicht nach einen

3.|Tomb Raider 4 »heiBen® Sommer noch schiner machen konnen.

4.|-indizierter Titel-

5.|NBA Live 2000

...und was wird in der Industrie gespielt?

Andy O Dowd

Producer SCi

[

24h Slipknot-Injection
Scharfwunden und blaue Flecken
Die Klimaanlage reparieren lassen
Jede Party rocken

Nackt Uber Lagerfeuer springen

Ll Bl

.|1Capuccino

L |Afri Cola

. | Gute-Laune-Musik

.| Weinfeste

. |\Das Mountain Bike aus dem Keller holen

1.|Age of Empires 2 (PC)
2.\ Tekken 2 [PSX)
3.|Resident Evil (PSX]

4. Ridge Racer V [PS2)]
5.|N.Gen Racing [PSX)

.|Zimt und Kirschen in allen Variationen

. |Urlaub machen, wo die wilden Kerle wohnen
. |Motorradfahriwind

.|Den ,Abschalten/Vergessen-Hebel" umlegen

Handlercharts = Game Castle

mawm-aﬂmhuma

1.\ -indizierter Titel- oIT | Didgerido am Lagerfeuer
2.| Euro 2000 Electronic Arts e
3.| Resident -Eml - Gun Survivor Eidos Interactive 1.|Static-X performing live,
4.| Syphon Filter 2 SCEE 2.|davor Pina Colada bis zum Umfallen,
5.|Alundra 2 Activision 3.|dann abrocken bis zum Kreislaufkollaps,
6. Resident Evil 3 (dt.] Eidos Interactive 4.\ hinterher ‘ne fette BMX-Session mit Freunden
7 Gran Turiema 3 SCEE 5. |und zum Schlul den Sonnenuntergang mit 5.K. genieffen
y o T o R R T
7 .| 'ne Hand voll Vivid-Ischen
8.| Crash Team_ Racing SCEE 2.|Feinrippunterhemd, Jeansshorts, Adiletten
10.|SaGa Frontier 2 SVG 3.|5ex On The Beach
4.|Eis am Stiel

1.| Vagrant Story Square EA 1 Sonnenunter‘gang mit Jack Daniels genieBen
2.| WWF SmackDown! TH@ 2.|Abgebrochene Kurbel des Fahrerfensters
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Redaktion play the PLAYSTATION
play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hachberg

/{@ Vor einiger Zeit dachte ich auch
noch, dass Blut, zerfetzende Zom-
BET Hml' :
ies und sonstige Dinge, die
eigentlich noch nicht fir meine Augen
bestimmt waren, total cool sind. Aber ich
habe meine Meinung getéindert. Gewalt in
Spielen ist fir Jugendliche unter
zumindest 16 Jahren meiner
Meinung nach nicht geeignet.
Deshalb will ich an dlle jinge-
ren Teens, die auch die Phase
der ,Blutsucht” durchmachen,
appellieren; denn ihr werdet
eure  Meinung auch
dndern. Auch wenn ihr
1 das jetzt noch nicht
. glaubt! (Zwar bin ich
 realistischen  Gewalt-
animationen  immer
noch nicht abgeneigt,
aber jefzt bin ich auch
. dlt genug, um mir so
etwas anzutun.) Auf
jeden Fall finde ich es
. einen positiven An-
. fang, dass die deut-
sche  PAL-Version
von ,RE3" zensiert

\ 4

...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31 /40,69 123
...oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com

wurde; denn die Leute, die auf Splatter nicht
verzichten wollen, wissen sowieso, wo sie sich
die englische Version besorgen kénnen. Auf
jeden Fall ist es ziemlich beschissen, dass zu
Kriegszeiten auf den europdischen Nachrich-
tensendern Zivilisten mit Lochern im Kopf
gezeigt werden dirfen, aber bei Spielen
Stress geschoben wird. Also sollten sich die
Verantwortflichen endlich fiir solche Félle mal
einig geworden sein Uber die Gesetzes-

childrenofthekorn, e-mail

@ Wie heiBt's so schén: Die verbote-
2 MmLI nen Friichte schmecken am bes-

ten. Deshalb werfen sich Zocker
jingeren Semesters unabhdngig von der
Qualitdt auf alles, was Blut and Gore ent-
hélt. ErfahrungsgemdB enden solche Titel
meistens nicht in einem brutalen Gemetzel,
sondern eher in einem Pixelmassaker. Ein
Trend, der seit dem Bestehen von Videospie-
len ein Kuriosum darstellt. AuBerdem hat
der richtige Umgang mit Gewaltspielen nicht
mit dem Alter direkt zu tun, eher mit der gei-
stigen Reife eines Zockers. Es gibt geniigend
kranke Hirne da drauBlen, die in Besitz eines

GRAFIK
SOUND

112

O Resident Evil 3 (dt. Version): grave Zombie-
kérperséfte fiir blutsiichtige Minderjéhrige.

Fihrerscheins, sprich volljghrig sind, und
immer noch nicht checken, dass Videospiele
nur ein netter Zeitverireib sind. Klar muss es
eine Richtlinie geben, aber Altersbeschrén-
kungen der USK sind kein Heilmittel fir alle
Wehwehchchen. Eidos bzw. Capcoms Ent-
scheidung war ein Schritt in die richtige
Richtung. Dessen ungeachtet muss man den
beiden Firmen anlasten, dass ihre Losung
schlampig und unvollkommen auf den
Befrachter wirkt. Der Spielgenuss wird auf-
grund dieser Tatsache erheblich getriibt.
Was deine Aussage hinsichtlich der Kriegs-
berichterstattung betrifft, kann man nur
widersprechen, da die Verantwortlichen sich
genauestens Uberlegen, was sie in den
Nachrichten ausstrahlen. Als weiteres héingt
die Wahl des Bildmaterials von der Sende-
zeit ab. So wirst du bei den Nachmittags-
nachrichten weniger spektakulére Film-
beitrige sehen als zu vorgeriickter Stunde in
einem Mitternachtsjournal. Die Ware Krieg
muss dem Menschen im heutigen Zeitalter
schonender, aber auch aufkldrender als
jemals zuvor dem Menschen beigebracht
werden.

GRAFIK COCCCOCOCIEIEE 10

SOUND MOOOCOOEEEE : 10

| RATING REEEERER[ 8

I 74 %
I 76 %

RATING NI 85

O Stein des AnstoBes: oben der alte, unten der neve Wertungskasten.




Wohin ab Herbst mit der grauen Kiste?

" Hil
sE%ul (...) Hier meine Kritik an eurem neu-
en Wertungssystem (...): Ich fand

ever altes 10er-System absolut in Ordnung. Ich
hab mich daran gewshnt, und es war gut so.
AulBerdem habt ihr euch dadurch von x-beliebi-
gen PlayStation-Magazinen abgehoben, Es war
so schén einfach und klar, und mir will nicht
recht in den Kopf, wieso ihr das habt éndern
miissen [...). Kein anderes Magazin hat mir
bislang so klar als Kaufhilfe gedient (...). Die
kleinen Nuancen, die ihr mit der 10 mal feine-
ren Abstufung aufzeigen waollt, ist vollig
unnétig, da meiner Meinung nach zu stark
durch den persénlichen Geschmack beeinflusst.
Deswegen sollte man beim Prozentsystem zwar
genauer sehen, woran man ist, fir mich ist es
aber eher verwirrend, da derart kleine Wer-
tungsunterschiede bei verschiedenen Spielen
erst recht Zweifel beim Kauf aufkommen lassen.
Nash, e-Mail

Mit einem lachenden und einem
weinenden Augen verabschiedete
sich die play vom alten Wertungssy-
stem (R.L.P.), Einerseits war es eine feine Sache,
mittels zehn Zahlen einen Titel zu beurteilen,
andererseits hatte das play -Team des &fteren
schon mal den Wunsch geduBert ein Spiel dif-

ferenzierter bewerten zu kénnen. Vor allem
bei Spielen, deren Rating zwischen zwei
Ratings lag, kam diese Diskussion immer wie-
der zum Vorschein. Du wirst es nicht glauben,
aber in den ersten Tagen hatten wir auch unse-
re Probleme mit dem neuen Bewertungssy-
stem. Obwohl man schon zuvor im Fazit bzw.
Text eine konkretisierende Tendenz zu vermit-
teln versuchte, dient das neu eingefishrte Pro-
zentsystem nur Einem: dem Leser ein noch
genaueres Bild zu vermitteln. Dariiber hinaus
wurden wir von unzéhligen Leserbriefen hin-
sichtlich eines prozentualen Wertungssystems
buchstéblich bombardiert. Aufgrund dieser
Tatsachen entschieden wir uns letztendlich fir
die Prozentwertung. Deine Angst ist im
Groflen und Ganzen véllig unndtig; denn es
testen und schreiben nach wie vor die finf sel-
ben Leute fiir die play, so dass es der vorherr-
schenden Qualitét keinen Abbruch tut. Im
Endeffekt bleibt alles beim Alten.

?’é Hallo liebes play the PlayStation-
Team,

(...) Ich hétte da noch eine sehr kurze,
aber auch sehr wichtige Frage: Was wird mit
der jetzigen PlayStation passieren, sobald die
PS2 in Deutschland erhltlich ist? Die Spieleher-
steller werden sich doch bestimmt alle auf die
neuve Playstation2 konzentrieren und die Spiele-
entwicklung fir die alfe PlayStation1 sausen lassen.
Lukas Lubojanski, e-mail

GET MAIL

=¢ | Uber dieses in Kiirze hachstwahr-
ro-mn | scheinlich auftauchende Phénomen
zerbrochen. Im Endeffekt wird es wahrschein-
lich nicht anders verlaufen als bei allen Konso-
lenneverscheinungen in der Vergangenheit.
Die eine kommt, und die andere geht. Zwar
nicht von heute auf morgen, aber langsam
und allméhlich. Firs néchste Jahr ist der Play-
Station1-Spiele Nachschub  einigermaBen
gewdhrleistet, Die E3-Messe hat uns ja noch
gezeigt, dass viele Entwickler auf die gute alte
PlayStation setzen. Fiir den Endspurt setzt ja
Sony sogar noch eins drauf, da mit der PS5 one
ein vor allem in optischen Belangen sehr
schickes Geriit auf den europdischen Markt
kommen wird, Zudem ist die PlayStation2
abwartskompatibel, d. h. man kann alte bzw.
neu auf den Markt kommende PlayStation1-
Games darauf zocken. Aufgrund des ziemlich
hohen Kaufpreises am Launch-Day werden
sich zudem viele PlayStation-Fans in Laverstel-
lung begeben und dann bei der ersten Preis-
senkung kriftig zuschlagen. Erst wenn die
breite Masse eine PS2 zuhause stehen hat,
wird der SotwarefluB endgiiltig versiegen, und
das kann davern.

haben wir uns auch schon den Kopf' :

Hallo play,
: ! Reicht ein 75-100 Watt Spannungs-
GET MAIL L i .
wandler sowie ein herkémmliches
RGB-Kabel zum Anschluss einer - amerikani-

schen PS22
Thomas Giirner, e-mail

= | Um auf Nummer sicher zu gehen,
S sollte es mindestens ein 100 Watt
Spannungswandler sein. Fehler im
Umgang mit der japanischen PlayStation2
haben in jiingster Vergangenheit ausdriicklich
gezeigt, dass man beim Kaufpreis des Step
Down-Converter nicht geizen sollte. Ansonsten
wird’s ein ziemlich kurzer SpielspaB, der ein
jéhes Ende mit sich bringt.

TO: MAIL

Step Down-Converter

& Ob nun ferner, wie in einem Leser-
e HHILI brief angefihrt, Zombieblut grau, rot

oder lilablassblau zu sein hat - also
bitteschén, so was zu diskutieren ist doch fast
schon lécherlich! Und dann noch zu fragen,
was bitte realistisch ist, in Spielen Blut zu zei-
gen... Mensch Leute, ein verletztes Individuum
blutet nun mal und das virtuelle Pendant soll das
doch wohl auch. Es beklagt sich ja auch keiner,
wenn die Fahrphysik bei einem Autorennen
realistisch” ist. Wenn nun mal Gewalt in einem
Videospiel dargestellt wird und eine gewisse
Authentizitdt vorhanden sein soll, dann werden
sich wohl farbige Pixel nicht vermeiden lassen.
Martin Resch, e-mail

- Dem ist wohl so gut wie gar nichts
@ mehr hinzuzufiigen. Dein Statement
T0:MAILE hat Hand und FuB. Gewalt in Video-
spielen war und wird auch in naher Zukunft
ein heiBes Thema sein - ein immer wiederkeh-
render Teufelskreis, der die Gemiiter erhitzt.
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Ready torally ?

... der erwartet geniale
Rennspiel-Kracher...”

TAR

.Der Konig aller Rallye
Simulationen... fahrt sich

besser denn je.”
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Wertung:

95%

Er fahrt wieder. Jetzt kommt Colin McRae Rally 2.0™ komplett liberarbeitet und mit neuen Features, um sich
mit heien Reifen in die Herzen der Rallye-Fans zu fahren. 21 weltberiihmte Rallyefahrzeuge jagen unter
extremsten Wetterbedingungen Uber die hartesten Pisten in 8 Landern. Im neuen Arcade-Modus liefern sich
6 Wagen auf liber 8 Tracks ein erbittertes Rennen. Ein richtiger Zweikampf erwartet Dich im Challenge-Modus
mit Split-Screen. Brandneue Wagen- und Schadensphysik und Einzelradaufhéngung — die Technik fiir Sieger!
Colin McRae Rally 2.0" setzt neue MaRstabe fir realistische Rallye-Simulationen. Ready to rally?

Codemasters”(ﬂﬂ;@

GENIUS AT PLAY

technik|fiir|sieger

the Colin McRae signatura
™ and all other trademarks and copyrights are being used by Codemasters under ficense.
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